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Christian Frohner — Uwe Siedenburg
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fiir den Bridgeclub Wiirzburg
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fir den Bridgeclub Béblingen/Sindelfingen




Liebe Bridgefreunde,

herzlich willkommen zum Finale des Challenger Cup!

Mit lhrer Qualifikation haben Sie etwas geschafft, das 26 deutschen
Spitzensportlern vor wenigen Monaten nicht gelungen ist.

Na gut, es ist ,,nur Bridge” und ,nur der Challenger Cup®, aber Sie
stehen immerhin im Finale und sind nicht schon nach der Vorrunde
ausgeschieden. Und all das, was man diesen anderen Sportlern
und ihrem Trainer vorwerfen kann, missen Sie sich nicht ankreiden lassen: mangelnder
Spielplan, vergebene Chancen, fehlendes Zusammenspiel mit dem Mitspieler, wirkungs-
loser Angriff, Schwachen in der Verteidigung oder fehlende Nervenstarke im entschei-
denden Moment. All das kann man lhnen nicht vorwerfen. Und darum sind Sie zu Recht hier.
Genauso sollten Sie dieses Wochenende auch angehen: als wére es lhr ganz personliches
Finale. Machen Sie aus dem Pentahotel Wiesbaden das MetLife Stadium in New York/
New Jersey, spielen Sie, als ginge es um die Weltmeisterschaft, und strengen Sie sich in
jeder Partie so an, als sdRe Ihnen Lionel Messi personlich gegentiber. Dann kann eigentlich
nichts schiefgehen.

Damit aber genug mit den FuRball-Parallelen. Gratschen, Trikotzupfen oder Meckern wollen
wir natdrlich nicht sehen. Besinnen Sie sich stattdessen lieber auf die Eigenschaften, die
den Challenger Cup ausmachen: Fairness und freundliches Verhalten gegeniiber Partner
sowie den Gegnern, eine positive Stimmung am Tisch — trotz hochster Konzentration —und
hoffentlich auch viele nette und gesellige Stunden am Rande des Turniers.

Ich hoffe, Sie alle erleben ein wunderbares Turnier. Die Turnierleiter und ich sind fest ent-
schlossen, unseren Teil dazu beizutragen. Geben Sie uns einfach Bescheid, wenn wir lhnen
helfen kdnnen.

Und ein Paar wird dann den Pokal verdient mit nach Hause tragen. Und fiir alle anderen
gibt es den Trost, dass der Challenger Cup nicht alle vier Jahre stattfindet, sondern Sie im
nachsten Jahr wieder lhre Chance kriegen.

Viel Spal’ und Erfolg wiinscht Ihnen
. ¥

%L{O{La LU Qi

Claudia LiBmahn
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1. Durchgang

Teiler Nord aA5
Gef. keiner v3?2

West Nord Ost Sid

+AK875 1e 1 s
2D 1054 Pass 2% Pass 3SA
763 N +K109 Pass Pass Pass
vB9 W 1 5 YA8765
+DB6 +1094
298763 S +KB Ausspiel: ¥B
4DB842 Score: +430
vKD104
+32
*A2

3SA von Sud wird hier meist Endkontrakt sein, gegen den West B ausspielt. Falls Ost ®A
nimmt, hat Siid wenig Probleme, einen Uberstich zu erzielen. Bleibt Ost klein, gewinnt Siid
mit ®D und muss zundchst zwischen Pik und Karo als Arbeitsfarbe wahlen. Pik bietet hier
bessere Chancen, da nicht nur bei 3-3 Verteilung, sondern auch bei 4K Double auf Ost vier
Stiche mdglich sind. Mit #A, vier Pik- zwei Coeur- und zwei Karo-Stichen hat Sid schon 9
Stiche, den 10. kann Siid in Coeur, Karo oder Treff realisieren.

Teiler Ost aKB864 -
West Nord Ost Sid
Gef. N/S vB109 es or S U
+B3 14 Pass
2653 1v Pass 24!  Pass
o T omaEE
vKD653 W 2 o vA4
+1054 +KD9?2
+D98 S +KB1072
' Teurer Zweifarber, ab 17 FL
aD1095
v872 Ausspiel: 410
+A876 Score: -130
&A4

Hier missen O/W gefiihlvoll reizen, um nicht in 2SA oder 3SA zu fallen. Die Reverse-Reizung
des Eroffners ist selbstforcierend, er darf auf 2¢ daher nicht passen, sondern zeigt mit 2SA
den Pik-Stopper. Da ein Stopper kaum ausreichen wird, zeigt West mit 34 den Fit, worauf Ost
passen darf und mit nur einem Pik-Stopper auch soll.

In 3% gewinnt Ost das Ausspiel mit aA, zieht Trumpf und verliert nur zwei Asse und einen
Pik-Stich.

Dank der 3-3 Coeur Verteilung sind 10 Stiche auch im Coeur-Kontrakt méglich. Dieser kann
z.B. erreicht werden, wenn Ost 1SA eréffnet, woflir das Blatt mit 18 FL aber zu stark und auch

nicht gleichmaBig verteilt ist.



Teiler Sud 4AB6 West Nord Ost Siid

Gef. O/'W vAKS862
+KB Pass
&AD7 Pass  2&' Pass 242
3
aD54 N 29872 Pass 28A4 Pass 34
Pass 3SA Pass  Pass
vB9 - 3 . v10754 Pass
496542 +D108
*B42 S *K3
' Beliebiges Semiforcing
aK103 2 Relais
vD3 3 Puppet Stayman 2015
¢AT 3 4 Ser-v
+109865 Ausspiel: 49

Score: +490

Ein knapper Schlemm, den nur wenige Paare ausreizen und erfiillen werden. Dabei ist das
Ausspiel mitentscheidend.

Falls Nord in der Reizung seine Coeur-Farbe zeigt, wird Ost sicher Pik ausspielen und so 4D
fur den Alleinspieler finden. Der spielt im 2. Stich zur D und lasst #10 zum Schnitt laufen.
Ost gewinnt &K, doch Nord hat dann vier &-Stiche, je drei ®- und &-Stiche sowie ¢+AK.

Teiler West 4A1084 West Nord Ost Siid
Gef. alle 9753
+B4 Pass Pass Pass 1SA
+DB72 Pass Pass Pass
4D9652 N +B3
vDO98§ W 4 - vK106
+A53 +D8762 Ausspiel: 45
%65 S +K108 Score: +150
aK7
vyAB42
+K109
&A943

Nords Double ¢B verhilft hier zwar zu zwei Karo-Stichen, ist fiir sich genommen aber abzu-
werten, so dass das Blatt keine 8 Punkte und damit keine Antwort wert ist. Und selbst wenn
Nord 2& und auf 2® dann 2SA bietet, wird Stid passen.

9 Stiche sind bei dem guten Stand jedoch zu erzielen. Auf #5 bleibt Siid am Tisch klein und
nimmt 4B mit K. Es folgt #A und #3 zu #B und Osts &K. Danach kénnen O/W nur noch +A
und zwei Coeur-Stiche erzielen.
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Teiler Nord aKD975 ..
Gef. N/S wKD2 West Nord Ost Sid
+82 18 Pass 1SA
&A82 Pass  Pass  Pass
aB1032 N aA8
v65 99843
+A543 " 5 ° +KT76 Ausspiel: 3
+B54 S &+K1097 Score: +120
a64
YAB107
+DB109
«D63

Sud ist etwas zu schwach fir eine selbstforcierende 2+-Antwort und begniigt sich mit 1SA,
wonach ein knappes Vollspiel verpasst wird.

Gegen 1SA hat West kein leichtes Ausspiel. Entscheidet er sich fir Treff, erzielen O/W zu #A
und ¢AK noch zwei &-Stiche. Spielt West aber ¢3 zu Osts ¢K, muss dieser nach Sids 49
erkennen, dass #DB10 alle bei Std sind und auf Treff wechseln. Danach kann Std nur mit
offenen Karten zu 9 Stichen kommen, indem er zur 49 spielt.

Teiler Ost aB?2 -
West Nord Ost Sid
Gef. O/W wAK975
+DB862 Pass 1a
22 Pass 29 Pass 3¢
1 2
4A109 N o764 Pass 4&3 Pass 44
Pass 4@ Pass 5¢
vB63 W 6 0 vD1084 Pass Pass Pass
+75 +K10
«D9743 S +B1065
#4KD853 1 4-Fit und #-Kontrolle
92 2 Minorwood
+A943 31 oder 4 KeyCards
+AKS Ausspiel: 3
Score: +420

Die N/S-Blatter haben genug Potenzial (in Form von Figuren- und Verteilungspunkten), um
eine Schlemmuntersuchung zu starten, die dann in 5¢ stoppt, weil zwei KeyCards (Asse und
+K) fehlen.

Diese kontrollierte Bietsequenz wird hier jedoch nicht belohnt, weil ¢K Double im Schnitt sitzt.
So verliert 5¢+1 nicht nur gegen die Paare, die 6¢ erflllen, sondern auch gegen diejenigen,
die in 3SA Uberstiche erzielen.
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Teller Stid 48642 West Nord Ost Sid
Gef. alle vA

+KD65 Pass

+8643 1a Pass 1SA  Pass
aADB N oK97 3SA  Pass  Pass Pass
vD982 vK73
+A94 w 7 o +B10832
+ADT S +B5 Ausspiel: #5

41053 Score: -630

vB10654

o7

&K1092

Mit gemeinsamen 27 F wird 3SA hier der populére Kontrakt sein, doch ob diese erflllt werden,
héngt in erster Linie davon ab, wer Alleinspieler ist.

Gegen 3SA von Ost spielt Siid 5 zu Nords ®A aus, wodurch ®KD direkt flir Ost entwickelt
sind. Nun muss Nord &-Wechsel finden, um 3SA zu schlagen. Dabei ist +-Wechsel aussichts-
reicher, es gentigt 4B oder #10 beim Partner. Hier hilft +-Wechsel dem Alleinspieler auch diese
Farbe zu entwickeln und einen Uberstich zu erzielen.

Gegen 3SA von West wird Nord Pik ausspielen und nach Ansicht des Tisches friiher oder
spater auf Treff wechseln, um 3SA zu schlagen.

il West +108762 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v?2
+KB109 Pass Pass 2SA  Pass
+D83 3a! Pass 342 Pass
3
vAK96 - 8 o ¢vB1087
+63 +AD
*76542 S «AB109
" Puppet Stayman 2015
4953 2 Mindestens eine 4er-Oberfarbe
vD543 3 4er-v
+87542 Ausspiel: 2
+K Score: -480

Abgesehen von wenigen Paarturnier-Haien, die mit Doppelstopper in allen Farben auf Ost
3SA vorziehen, wird 4® Saalkontrakt sein.

Da Nord keine der schwarzen Farben fiirs Ausspiel kontriert hat, wird Stid Karo ausspielen,
was dem Alleinspieler den ersten Schnitt frei Haus liefert. Danach spielt Ost B zu ®A, erreicht
die Hand mit #A und legt 10 zum Schnitt vor. Es bleiben zwei Ubergénge in Coeur zum Tisch,

um zweimal in Treff zu schneiden.



Teiler Nord aDB873 ..
Gef. O/W Y AK2 West Nord Ost Sid
oAT 1a Pass 1SA
+K96 Pass 2SA Pass 3¢
Pass Pass Pass
aA104 N aK62
v9743 - 9 . vDB108
+93 +DB
«AD82 S 10754 Ausspiel: v4
495 Score: +130
v65
+K1086542
+B3

Der Endkontrakt wird hier maBgeblich durch das Verhalten des Spielers mit dem schwéachsten
Blatt bestimmt. Zuné&chst die Frage, ob Siid mit nur 4 F (aber 7 FL) auf 14 passen oder besser
1SA bieten soll. Dann die Frage, ob er auf die 2SA Einladung passt oder gar, auf viele ¢-
Stiche bauend, 3SA bietet oder aber mit 3¢ abwinkt. Auf 3¢ sollte Nord mit nur Karo Double
eigentlich passen, einige werden dennoch 3SA bieten.

Im soliden 3¢-Kontrakt erzielt Siid 10 Stiche, weil die Karos 2-2 verteilt sind. Das wird hier
jedoch keinen guten Score einbringen, denn wegen Karo 2-2 sind in 2SA oder 3SA 9 Stiche
moglich. Selbst in 14 kann Nord 9 Stiche erzielen, wenn er mit Coeur-Schnapper den Tisch
erreicht und 9 zum Schnitt laufen I&sst.

Teiler Ost 496 West Nord Ost Sid
Gef. alle wA107652
+102 Pass  Pass
+K86 1e 1% 1SA  Pass
+KDBS N 0732 2SA Pass 3SA  Pass
Pass Pass
vD W 1 O . vK943
+ADG63 +75
«D1075 S «AB92
aA1054 Ausspiel: ¥B
vB8 Score: -630
+KB984
%43

Ein knappes Vollspiel, das erreicht wird, wenn Ost nach 1% von Nord, wegen der wichtigen
¥9, sein Blatt als Maximum fiir die freiwillige 1SA-Antwort einstuft.

In 3SA kann Ost nach ¥B Ausspiel 10 Stiche erzielen, indem er in Pik mehrfach zu den Figuren
spielt und in Treff, spater auch in Karo, auf den Kénig schneidet.

Falls Nord ohne Riucksicht auf Gefahrenlage und Farbqualitat in 2% springt, kann dies 800
kosten, wenn Ost passt, West aufkontriert, Ost strafpasst und O/W gut gegenspielen.
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Teiler Syd aA63 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vK7

+K8642 Pass

21042 18 14 X! 3¢
AKBT5 . +D1092 Pass Pass X Pass

3a Pass 4a Pass

vD93 w 11 o vABG4 Pass  Pass
+A103 +9
+KB3 S &A987

a84 1 Beide Oberfarben

v10852

+DB75 Ausspiel: 2

+D65 Score: -480

Je nach Vereinbarung und Temperament wird es hier viele verschiedene Bietsequenzen ge-
ben, die aber (fast) alle in 44 enden werden.

In 44 fihren, dank des guten Stands, (fast) alle Spielweisen zu 12 Stichen, es ist nicht einmal
ein zweiter +-Schnapper nétig, wenn man in Treff und Coeur jeweils zum Buben schneidet.

;e;fer,\,\;\é%t * 23 West Nord Ost Sid
. v

+A1084 Pass Pass 1v 24

+B10873 2 4s'  5&  Pass
aKDB76 N sA10843 54 Pass  Pass  Pass
v54 vAKDB73
+B62 w12 o 5
&D52 s - 1 Sperrhebung

a2 Ausspiel: ¢A

v1098 Score: -450

+KD93

«AK964

Der 5-6 Zweiférber von Ost ist stark genug, um die l&ngere und bessere ®-Farbe zu erdffnen
und danach die #-Farbe im Revers zu reizen. Stds 24 Gegenreizung in unglnstiger Gefah-
renlage ist zwar riskant, im Paarturnier aber vertretbar. Als gepasste Hand kann West darauf
nicht forcierende 2 reizen, Nord mit 4& sperren, was Osts Schlemmgelliste noch verstérkt.
Einziges Problem ist die fehlende Karo-Kontrolle.

Soll Ost einfach 6a ansagen, in der Hoffnung, dass Treff ausgespielt wird? Oder mit 5& die
Kontrolle zeigen und abwarten, ob West ¢-Kontrolle melden kann? Oder einfach 44 bieten,
auf «-Ausspiel hoffen, um im Paarturnier wichtige Uberstiche zu erzielen?

Zuletzt ist Nord im Ausspiel gefragt. Gegen 64 oder nach der beschriebenen Sequenz gegen
5a sollte Nord sicher ¢A ausspielen, gegen 4a ist das nicht so klar.

o



e sAKT2 West Nord Ost Sid
Gef. alle vB96
+8652 Pass Pass 14
2D6 Pass 18 Pass 2¢
;
4108653 N +DB4 Pass 302 Pass 44
Pass 4 Pass 64
Al W 1 3 ol’ 754 Pass  Pass  Pass
*7 +B943
%1084 s &B73
49 " Minorwood
vKD8 21 Keycard
+AKD10 -
2AK952 Ausspiel: A

Score: +1370

Ein guter, wenn auch nicht ganz einfach zu reizender Schlemm. Siid ist zwar stark genug aber
ungeeignet fir eine Semiforcing-Eréffnung. Also bleibt nur 1& gefolgt von 2¢, um den teuren
Zweiférber zu zeigen. Wenn Nord ungeachtet der schlechten Farbe auf 3¢ hebt, was ab 9
F zeigt, geht Std auf Schlemm. Will Nord keinen Schlemm gegeniber einer 1er-Eréffnung
spielen, kann er mit 2% nach Stopper fragen, worauf die Reizung in 3SA endet.

In 64 sieht Std nach ¢AK den 4-1 Stand und kann Osts #B herausschneiden. Zuvor sollte er
die dritte #-Runde am Tisch trumpfen, um so auch gegen 4er-& bei Ost zu gewinnen.

Teiler Qst aDO76 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v9

+85 Pass 1¢

2B97642 1v Pass 4e X
2 N 0853 E:zz 4a Pass  Pass
vAK1075 vD86432
+AKD10 WA e +64
453 S +K8 Ausspiel: ¥3

sAKB10 Score: +420

vB

+B9732

«AD10

Eine wilde Verteilungshand, in der die Reizung schnell eskalieren wird, selbst wenn Ost man-
gels Punkten und guter Farbe nicht 2% eréffnet. Nord ist gut beraten, Siids Info-Kontra auf 4%
in 44 herauszunehmen.

Gegen 44 bekommen O/W nur ®A und ¢AK, ¢10 Fortsetzung kann Nord mit 49 stechen und
spéater &-Schnitt machen. In 4% oder 5 haben O/W im Prinzip je zwei Verlierer in Pik und
Treff, letztere verschwinden allerdings, wenn Nord die Partnerfarbe Karo ausspielt.
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Teiler Stid a07 -
Wi N
Gef. N/S A543 est Nord Ost Sid
¢+AB873 1¢
K2 Pass 1e Pass 1e
1 2
4DB104 N 0632 Pass 2-!-3 Pass 33‘{:\
Pass 4¢ Pass 44
vyKB10 W 1 5 0 vD9762 Pass 6o Pass Pass
o *62 Pass
+DB865 S %974
4AK8S 1 4. Farbe forcing
v8 215-17 FL mit &-Stopper
+KD1094 3 Minorwood
+A103 40 oder 3 KeyCards
Ausspiel: 4D

Score: +1390

GrofB3schlemm in Karo ist hier aufzulegen, doch selbst Kleinschlemm wird N/S einen guten
Score einbringen. Damit Nord diesen guten Gewissens ansteuern kann, reicht nicht alleine die
Kenntnis von 15-17 FL beim Erdffner, sondern zusatzlich, dass dieser ungleichmafig verteilt
ist (4-2-5-2 oder 4-1-5-3 oder 4-1-4-4), da er anderenfalls 1SA erdffnet hatte. Nachdem alle
KeyCards an Bord sind, kénnte Nord noch #D und #K herausfinden, ®-Single jedoch nicht. Da
ist ein Abschluss in 64 die pragmatische Lésung.

Teiler West 4aD109865 -
Gef. O/W A9 West Nord Ost Sid
+87 Pass 1 Pass 2%
&A42 Pass 24 Pass 34
aB7 N oA43 Pass 3¢ Pass 4%
Pass Pass Pass
v1083 w 1 6 o v65
+AD1042 +KB9653
«K105 s +B9
K2 Ausspiel: ¥3
vKDB742 Score: +480
‘_
+D8763

Mit zwei Seitenassen ist das Nordblatt ungeeignet fiir eine 2#-Erdffnung, aber auch etwas
zu schoén, um zu passen. Doch selbst dann sollte 4% als Endkontrakt erreicht werden, meist
ungestort, da nur wenige Wagemutige in ungiinstiger Gefahrenlage Karo zwischenreizen.

In 4% zieht Std drei Runden Trumpf und setzt dann mit &K fort. Da 4B umfallt, kann er sogar
vier &-Verlierer aus der Hand abwerfen und gibt nur #A ab.

@



Tefler Nprd 482 West Nord Ost Siid
Gef. keiner v3
+K6532 Pass 1e 1e
2109742 3v! Pass 49 Pass
21076 N oAK3 Pass Pass
vK1086 vDB542
+97 W 1 7 Olss4
+AB65 s &KD3 "oder 24 = »-Fitab 11 FV
aDB954 Ausspiel: 8
wA97 Score: +50
+ADBI10
%8

Die meisten O/W-Paare werden hier den guten 4%-Kontrakt erreichen, aber nicht alle erflllen.
Ein wagemutiger Nordspieler kdnnte Karos oder beide Unterfarben zeigen, worauf 5¢ erreicht
werden, die nur einmal fallen.

4% koénnen aber auch geschlagen werden, wenn Sid trotz des starken Blattes sein Single
ausspielt. A erst in der zweiten Trumpfrunde nimmt und nach Nords positiver ¢-Marke ¢A
zieht, ¢10 zu Nords ¢K spielt und dann einen #-Schnapper bekommt.

Teiler Ost aD1053 N
Gef. N/S i West Nord Ost Sid
+D864 Pass  Pass
4A853 1v Pass 3% Pass
oK N 09764 4e Pass Pass  Pass
vAK10932 " 18 . vDB75
+A93 +KB105
4B107 S 4 Ausspiel: a5
aAB82 Score: -450
v64
*72
4KD962

Auch hier werden O/W meist 4% spielen, wobei das Ausspiel fiir die Zahl der Uberstiche und
damit den Score mitentscheidend ist.

Ohne Indikation aus der Reizung kommt fir Nord nur &- oder ¢-Ausspiel in Betracht, #8 oder
A kdnnen zu leicht einen Stich schenken. Dabei sollte Nord die bessere Farbe wahlen und
a5 ausspielen. Um einen Uberstich zu erzielen, muss West auf 4D bei Nord schneiden, der
kiirzere Coeurs als Sid und damit eher 4D hat.

+6 Ausspiel findet dagegen direkt D fir den Alleinspieler und lasst zudem den Abwurf von
&K zu, was den zweiten Uberstich einbringt.

©



Teiler Sud aKD9 -
Wi N
Gef. O/W wAK754 est ord Ost Sid
+43 Pass
+D93 Pass 1% 1SA  Pass
#7632 N sA104 3SA  Pass  Pass Pass
¢vB109 vD§?2
*AT5 w 19 o +KDB106
A% S +K2 Ausspiel: 6
aB85 Score: -600
v63
+982
+B10765

Ein knapper 3SA-Kontrakt, der nur hellseherisch geschlagen werden kann. Nach 1% sollte Ost
1SA hier auch mit dinnem Stopper 2¢ vorziehen. Mit zwei Assen und guten Mittelkarten in
der Gegnerfarbe ist West stark genug, um direkt ins Vollspiel zu heben.

In 3SA hat Ost 8 Sofortstiche und kann sich nach ®-Ausspiel den 9. Stich leicht in dieser
Farbe entwickeln. Um 3SA zu schlagen, muss Sud Treff ausspielen und Nord, mit ®K am
Stich, zunachst Treff fortsetzen. Ost muss ducken, worauf Nord nun auf Pik wechseln und so
zwei Stiche in dieser Farbe entwickeln kann, solange ®A noch da ist.

Teiler West aB62 West Nord Ost Sid
Gef. alle vAK9
+AB953 Pass 1¢ Pass 1a
262 Pass 1SA Pass  Pass
aA4 N 4D1093 Phos
vD1053 v874
+D10642 W 20 ° ¢— iel:
ks DBO743 Ausspiel: 4D
% S 4 Score: +120
aK875
vB62
+K87
~A108

Diesmal knappe 3SA auf N/S, die aber vermieden werden, wenn Sud sein Blatt wegen 4-3-3-
3-Verteilung ohne viele Mittelkarten abwertet und auf 1SA passt.

Ost wird gegen 1SA, 2SA oder 3SA immer &D ausspielen und mit #3 zu Wests &K fortsetzen,
nachdem &A zweimal geduckt wird. West ist jetzt zum ersten Mal endgespielt, befreit sich am
besten mit Karo. Mit offenen Karten kann Nord nun zu 9 Stichen kommen, am Tisch werden
es aber meist 8 Stiche werden.

¢



Teiler Nord aB6 West Nord Ost Sid

Gef. N/S vAB96
+A965 1SA 24! X
«KD9 24 Pass Pass 34
aD1052 N sAK43 Pass Pass Pass
v105 vKDB8742
41072 w 21 o g5
+B543 S &7 ' Beide Oberfarben
49087 Ausspiel: #10
v3 Score: +130
+KD84
«A10862

Nach Nords 1SA haben viele Ostspieler die Wahl, mit 2& beide oder mit 2¢ eine der Oberfar-
ben zu zeigen. Mit der guten 4er-Farbe ist 24 flexibler, zumal Partner mit 3-2 in den Oberfarben
auch nach der langeren fragen kann. Siid zeigt mit dem Kontra mindestens einladende Starke
und nennt in der ndchsten Runde mangels a-Stopper seine langste Unterfarbe, worauf Nord
mit Minimum ohne &-Stopper nur passen kann.

In 3& gewinnt Siid das Ausspiel mit A am Tisch und spielt von dort Pik, um einen Schnapper
vorzubereiten. Er verliert so nur 4AK und einen &-Stich.

3SA sind hier auch ohne a-Stopper zu gewinnen, da die #-Farbe 4-4 verteilt ist, allerdings nur,
wenn #B bei West herausgeschnitten wird.

Teiler Ost aKB64 -
Gef. O/'W v3 West Nord Ost Sid
+K984 1% Pass
+10743 1e Pass 29 Pass
aD9 N sA1082 Eiz: X Pass  Pass
v9864 w 22 o vAB75
+DB1032 +75
+b9 S +K63 Ausspiel: 3
o753 Score: +500
vKD102
+A6
~AB82

Trotz Lédnge in Gegnerfarbe und Spielbereitschaft in lediglich einer Restfarbe werden nur we-
nige Sidspieler hier auf 14 passen, die aber reich belohnt werden, wenn Nord 2% kontriert.
Gegen 2¢X spielt Nord Trumpf aus, da Slds Haltung ohnehin verraten ist. West verliert drei
v-Stiche, ¢AK, #A und einen #-Stich.

Die Sudspieler, die direkt in die Reizung einsteigen, sei es mit Kontra, 1SA oder 1®, kdnnen
froh sein, Uberhaupt Plus zu schreiben.



Teiler Stud aDB93 West Nord Ost Sid
Gef. alle vyADB4

B Pass

4B765 lo X e 2v
o N CAK10864 Pass Pass 24 Pass

3¢ 3e Pass  Pass

vK5 w 23 o v98 Pass
+AD98763 452
+D104 S +K32

252 Ausspiel: a7

v107632 Score: -100

+K104

&A08

Im Kampf um den Teilkontrakt wird es verschiedene Endkontrakte in Pik, Coeur oder Karo
geben, teilweise mit Kontra garniert. 3¢ wird West erfiillen, interessant wird es, wenn Nord
noch 3% bietet. Falls O/W mit 34 oder 4¢ Uberbieten, sind sie Gber Bord, wenn sie 3% spielen
lassen, mussen sie gut verteidigen.

Gegen 3% greift West 47 an, Ost nimmt B des Tisches mit aK. Nun darf Ost nicht A abzie-
hen, was aD des Tisches fur einen &-Abwurf etablieren wiirde. Am besten setzt er mit 45 zu
Wests #D fort. Der spielt ¢A, was Siid am Tisch stechen und von dort eine Farbe zum Vorteil
von O/W 6ffnen muss.

Teiler West ~—

. West Nord Ost Siid
Gef. keiner vKD109642
+K754 1SA 3v 44 Pass
275 Pass Pass
2103 N aAKD965
vAB75 v—
+A106 W 24 o [goq Ausspiel:
usspiel: ¥8
+AKB4 5] #9862 Score: -450
aB8742
v83
+D32
«D103

So schnell hier 44 erreicht werden, so langsam wird das Abspiel gehen, nachdem der 5-0
Trumpfstand zu Tage tritt.

In 44 gewinnt Ost das Ausspiel mit A am Tisch und |&sst 410 zu Slids 4B laufen, der mit #3
fortsetzt. Ost sticht, zieht alle Triimpfe und muss nun entscheiden, ob er &-Schnitt riskiert, was
hier vier &-Stiche und damit einen Uberstich einbringt, oder #4AK abzieht um auch gegen 4D
Double bei Nord zu gewinnen, was hier den Uberstich kostet. Meist werden die fiinf Abwiirfe

von Nord den richtigen Weg weisen.



Teiler Nord aAKB7 .
Gef. O/W vAKBY West Nord Ost Siid
4973 1 Pass  Pass
«D8 Pass
464 N 41085
+ADB2 W 25 0|, k1085 g\g(s;gue_:;os
sAKB7 s #9652 -
D932
v8764
+64
%1043

Die wenigsten N/S-Paare werden hier ohne gegnerische Hilfe einen Oberfarbkontrakt finden.
Sid wird auf jede Eréffnung passen, sei es auf 14, 14 oder 1SA. Ohne Lange in Oberfarben
ist West gut beraten, auch zu passen und Nord keine zweite Chance zu geben.

Um 14 dreimal zu schlagen missen O/W aufpassen, Nord keinen &-Schnapper zu geben,
denn das wére dessen 5. Stich.

Teiler Ost aAD109652 West Nord Ost Sid
Gef. alle vK8

+B3S 1% 1v

«B7 Pass 1a Pass 1SA
.3 N VKBS |23¢ }2: 3¢ Pass
Sa74 y 26 ) v1053 ASS ASS
4976543 +AK10
D86 S +K532

a74 Ausspiel: ¥K

vDB962 Score: +100

+D2

+A1094

Zum Abschluss ein Kampf um den Teilkontrakt, bei dem Nord aufpassen muss, nicht alleine
bis 3a zu reizen, da hier auch ohne Kontra der Todeskuss in Form von -200 droht.

Spielt West 3¢, kann er diese nach ¥K-Ausspiel gewinnen, wenn er auf eine 2-2 Trumpfver-
teilung setzt, #AK abzieht und dann mit Coeur vom Stich geht. Erst spéter spielt er 43 und
erreicht danach den Tisch mit 410, um auf &K einen &-Verlierer abzuwerfen. Bei 3-1 Trumpf-
verteilung drohen so aber zwei Faller.

Dabher ist es durchaus verniinftig, YK zu ducken, das Nachspiel mit ®A zu gewinnen und sofort
43 zu spielen. Doch jetzt kann Nord 4A nehmen und &B zu Slds &A spielen. Sid zieht ®D,
worauf Nord &7 abwirft. Nun folgt ein #-Schnapper, der den Faller bedeutet.

&
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Teiler Nord aKD9654 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v107

VA2 1e Pass 2%

#A109 Pass 24 Pass 3%
TAL0 N “B832 I};::: 4v Pass  Pass
vD842 vB
+B83 w1l 0 prsa
4K732 S +B65 Ausspiel: 43

o7 Score: -50

vAK9653

+1096

+D84

Die meisten Tische werden im knappen Vollspiel landen. Leider |&sst der schlechte Trumpf-
stand 4¥ nach ¢-Ausspiel scheitern. Ohne Karoschnapper gehen zwei Karo-, ein Coeur- und
ein Pikstich verloren. Nach einem Karoschnapper lasst sich der zweite Trumpfverlierer nicht
mehr vermeiden.

Spielt West aggressiv Treff vom Kdnig aus, kann Siid mit vorsichtigem Abspiel auf zehn Stiche

kommen.
Teiler Ost aAB5S N
West Nord Ost Sid
Gef. N/S vAB10953
+8 Pass 14
+B86 Pass 1 Pass 14
«1096 N oD87 Pass 3v Pass 4%
Pass Pass Pass
vyKD8 - 2 o v2
+106532 +AD974
«D5 S %9732
aK432 Ausspiel: #3
v764 Score: +620/+650
+KB
*AK104

Mit offenen Karten gewinnt Nord leicht einen Uberstich. Der Doppelschnitt in Coeur, die tech-
nisch beste Variante, vermeidet den zweiten Trumpfverlierer. In Treff wird die Double Dame
hinter #AK abgefischt, der Pikverlierer verschwindet auf den hochgespielten ¢-Kénig.

Bei Ansicht von nur 26 Karten wird es schwieriger. Nord kann sich durchaus gegen den Dop-
pelschnitt in Coeur und fiir das Schlagen des ¥-Asses entscheiden, um friihzeitig den ¢-Koénig
zu entwickeln. Dann gibt es nur noch zehn Stiche.

¢



ge;'ferof\b’f :1\03875 West Nord Ost Sid
*742 1e
2765 Pass 1SA Pass 24
e e
vK63 w 3 . v109842
+B63 +95
«AD43 S %1092
aKB983 Ausspiel: 3
v— Score: -50
+AKD108
+KB8

In der Reizung zeigt Std beide 5er Ldngen und 1&dt zum Vollspiel ein. Ohne Interesse am
Vollspiel und mit mehr gemeinsamen Trimpfen in Karo als in Pik passt Nord 3¢ ab. West be-
ginnt mit Trumpf — und Siid muss feststellen, dass nicht einmal 3¢ gewonnen werden kénnen!
Es gibt keine Méglichkeit, das ®-Ass zu erreichen. Es gibt keine Méglichkeit, Pik zum Kénig
zu spielen. Es gibt keine Mdglichkeit, durch einen Pikschnapper den Dummy zu erreichen.
Sofern die Gegenspieler konsequent Trumpf spielen, muss Sid zwei Stiche in Pik und drei in
Treff abgeben.

Teiler West aAD7 West Nord Ost Siid
Gef. alle vD96532

+K6 Pass 1v Pass 24

#B10 Pass 29 Pass 3¢
TK962 N «B543 3:: 3SA Pass  Pass
vKB10 w 4 o vi4
+1052 +D873
+D94 S +K62 Ausspiel: 43

2108 Score: +660

vA38

+AB94

&*A8753

Die ersten vier Ansagen sind automatisch. Wichtig: 2% hat noch keine sechs Karten verspro-
chen, sondern ist nur ein Notgebot mit einer Minimumeraffnung. Uber 34 kénnte Nord daher
entweder die sechste Coeurkarte oder den Stopper in Pik zeigen. Mit der schwachen Lénge
in Coeur, aber einem doppelten Halt in Pik entscheidet sich Nord fir 3SA.

Pikausspiel wird gewonnen und die Coeurfarbe entwickelt. Dank des gunstigen Stands geht
es nur noch um Uberstiche. Nachdem die Gegenspieler sieben Abwiirfe finden mussten, kann
mit gutem Gewissen der Karoschnitt probiert werden, fiir bis zu zwéIf Stiche.

¢



Teiler Nord aAb .
Gef. N/S YAT532 West Nord Ost Siid
+985 Pass Pass 1SA
«DB5 Pass 2¢ Pass 2%
0107 N +DB83?2 ::: 3SA Pass  Pass
vyKB86 - 5 . v109
*+K732 +104
%1043 S &A982 Ausspiel: +2
K964 Score: -100
vD4
+ADB6
*K76

Und schon wieder haben Nord-Sld die aktiven Karten. Nach einer Transfersequenz wird 3SA
erreicht. Ein véllig normales Vollspiel, aber Siid kann nur zwei Stiche in Pik gewinnen, einen
in Coeur, drei in Karo und zwei in Treff. Solange die Gegenspieler nicht helfen, wird es einen

Faller geben.

Teiler Ost 4103 -
Gef. O/W v87432 West Nord Ost Sid
+A952 Pass 14
%105 Pass Pass Pass
aB86 N 252
vA105 W 6 o vKD6
oy *KBT6 Ausspiel: 4K
sKD8T2 S 49643 Score: +140
aAKD974
vB9
+D43
+AB

An vielen Tischen wird die Reizung mit 14 beginnen und auch enden. Dort zieht Sud erst
die Triimpfe und nutzt spater den einzigen Ubergang zum Tisch, um Karo Richtung Dame zu
spielen. Das reicht fiir neun Stiche.

Sind Ost-West unternehmungslustiger und bietet West nach einem Wiedererdffnungskontra
von Ost noch 3&, wird es spannend. Drei Runden Pik lassen Nord einen Stich mit der 410
gewinnen. Jetzt muss West die Karofarbe richtig raten, um nur einmal fir -100 zu fallen. Ein
zweiter gefahrlicher Faller ware zu teuer gegen die +140, die Sld in Pikkontrakten gewinnt.

@



Teiler Sud aAKD763 West Nord Ost Sid
Gef. alle vB5

oK Pass

+KB8§2 Pass  1e 2¢ 4a
o5 N B E;:SS 5a Pass  Pass
vKD106 w 7 o v83
+D8762 +AB10954
+964 S +A1073 Ausspiel: +A

4109842 Score: -100

vA9742

+3

D5

Nords schdnes Blatt wird in einem Karokontrakt wenig wert sein, sehr viel weniger als in
einem Pikkontrakt. Ein Pikchicane bei Ost-West ware keine groBe Uberraschung! Daher geht
Nord noch auf 5&, um nach Ansicht es Dummys festzustellen, dass Kontra auf 5¢ die bessere
Entscheidung gewesen ware. In 54 geht neben den beiden Assen noch ein spater Coeurstich
verloren.

Gegen 54X bekommen die Gegenspieler ebenfalls zwei Asse sowie einen Treffstich. Wenn
Nord nach #-Ass auf Treff wechselt, muss Ost einmal ducken, sonst geht sogar ein zweiter
Treffstich verloren.

TeﬂerVYest aAB3 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vB64
+K853 1¢ Pass 1SA  Pass
#B104 Pass Pass
aKD98 N 21064
vA8T2 w 8 o v53
+DB102 +9 Ausspiel: ¥K
*6 S +KD87532 Score: +150
o752
vKD109
+AT764
&A9

Eine unangenehme Situation fir Ost Gber die 1¢-Erdffnung. Wohl dem, der 3# als schwachen
Sprung reizen kann! Ohne diese Vereinbarung bleibt die Wahl zwischen 1SA, pass oder sehr
phantasievollen 1s. Eine 1SA-Antwort wird zum Endkontrakt, mit voraussichtlich drei Fallern.
Uber ein Pass werden Nord-Siid 1SA erreichen, firr voraussichtlich zwei Uberstiche und die-
selben +150. Die 1a-Antwort fiihrt zu einem 2a-Kontrakt und wére ein groBBer Erfolg. Dort
gabe es nicht ganz so viele Faller.

¢



Teiler Nord 292 .
West Nord Ost Siid
Gef. O/W vK§8?2 es or s 4
+AKB106 1e Pass 1e
+B86 Pass 1SA  Pass 2a'
2
07643 N +B385 Pass 2v3 Pass 304
Pass 3¢ Pass  3a
v105 vD764
W 9 (e} Pass 4¢ Pass 5¢
+D8 +54 Pass Pass Pass
«KD1053 S &AT742
aAKD10
YAB93 " Neue Unterfarbe forcing
+9732 2 Stark mit Fit in Karo
29 3 Werte
4 Werte
Ausspiel: #A
Score: +420

Der Fluch des Paarturniers! Mit ausreichender Punktstarke flr ein Vollspiel, aber ohne Ober-
farbfit ist 3SA oft die beste Wahl. Gelegentlich, wie hier, fallen aber auch die 3SA-Kontrakte
auf die Nase. Karokontrakte spielen sich sehr gut, Coeurkontrakte sind spielbar, sogar 44 mit
nur sechs gemeinsamen Triimpfen ist méglich. In 3SA hingegen gewinnen die Gegenspieler
nach #-Ausspiel die ersten finf Stiche. (Meine schéne Beispielreizung fihrt in den besten
Endkontrakt. Direkte 3SA als zweite Ansage von Sid ist im Paarturnier vertretbar.)

Teiler Ost 410752 West Nord Ost Sid
Gef. alle vA5

v874 Pass  1a

410875 Pass  Phss 1v X
"y N .93 ? 24 Pass  Pass
v973 W 10 - vyKB42 hss
+KB6 +D10952
%9632 S «DB Ausspiel: 410

sKDB6 Score: +170

v»D1086

*A3

&*AK4

Ost muss abwagen: Lohnt sich eine Wiederbelebung, oder hiilfen wir eher dem Gegner in
einen besseren Kontrakt? Mit zwei kleinen Piks und den potenziell wertlosen Treffs ist pas-
se die bessere Wahl, zumal West nicht genug flr eine Gegenreizung tber 14 hatte. In der
Beispielreizung hat Ost sich nicht in Zurlickhaltung geubt. Wie befirchtet, lie3 dies Nord-Std

einen besseren Kontrakt finden.



Teiler Std aAK93

W N .
Gef keiner “D7 est ord Ost Sid

+B7652 Pass

298 1a Pass 1SA  Pass
aDB1084 N o6 29 Pass  Pass  Pass
vAB63 vK1098
+AKD w11 o gg43
*0 S 4AS43 Ausspiel: 2

4752 Score: -200

v542

+10

«KDB1072

Manche Sidspieler werden mit 3& beginnen. Danach wird es schwierig fir Ost-West: Kontra
gefallt mir mit dem Westblatt besser als 34 (das hier zum Endkontrakt werden wirde). Ob
West dann noch auf 4% hebt, ist fraglich.

Aber auch in der ungestérten Reizung kénnen Ost-West im Teilkontrakt stranden. West hat
etwas zu wenig fiir ein 3®-Rlckgebot, Ost hat etwas zu wenig fur eine freiwillige Hebung auf
3v. Das ergibt in der Summe einen bequemen 2%-Kontrakt mit vielen Uberstichen.

Teiler West aK876 .
Gef. N/S k97 West Nord Ost Sud
+AD75 1% X 1a Pass
aD5 2% Pass Pass  Pass
aA3 N aDB952
vD10 vAB62
+B103 w12 0 g5, —
usspiel: a7
~A86432 S %9 Score: +50
«104
v8543
+K62
«KB107

Ein Teilkontraktboard, in dem viele Endkontrakte denkbar sind — von 1SA (iber 2&, 2% bis 2a.
Mit einer massiven Haltung in der gegnerischen Farbe und sehr schwachen Coeurs sollte Stid
hier, trotz des Informationskontras bei Nord, von einer 29-Ansage Abstand nehmen.

Mit dem Nordblatt hatte ich eine Oberfarbe ausgespielt — egal ob Coeur oder Pik, beides
verschenkt einen Stich. Aber das bin ich gewohnt, es schmerzt kaum noch. Und die gute
Nachricht ist, dass 2& immer noch fallt: West kann den Verlust von drei Trumpfstichen und
drei Nebenfarbstichen (entweder 3¢ oder 24 und ein 1a) nicht verhindern.

$



Teiler Nord aA32 West Nord Ost Siid
Gef. alle v—
+KBT76432 ¢ Pass v
&K 109 Pass 2¢ Pass 4%
Pass Pass Pass
4D1095 N +KB84
wA95 v1074
+105 W13 9 iaog
4DB76 s 4542 Ausspiel: 4D
a76 Score: +650
vyKDB8632
+D
*A83

Das Coeurchicane am Dummy ist natiirlich eine Enttduschung, aber nach dem Ausspiel der
#-Dame sieht der Kontrakt trotzdem gut aus. Sid gewinnt den ersten Stich mit dem &-Ass,
um am Tisch die Gabel gegen den &-Buben zu behalten. Es folgt sofort Karo, um einen Ab-
wurfplatz fir den Pikverlierer zu sichern. Trimpfe werden erst spater gezogen, die glnstige
Verteilung sorgt dafiir, dass Siid sogar einen Uberstich erzielen kann.

TellerQst aB7 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vK10

WAK642 Pass  Pass

&D763 1SA Pass 24 Pass
CAKE4 N aD9 29 Pass Pass  Pass
vD6 vB8432
+B1085 w14 of ,pg
+AK4 S +B952 Ausspiel: +A

2106532 Score: +50

vA975

*73

%108

Eine Transfersequenz wird an den meisten Tischen zu 2% fiihren. Die gehen leider nicht:
Neben den beiden Karofiguren kann West den Verlust von vier Trumpfstichen nicht vermeiden.
Ein Treffstich sollte nicht verloren gehen: Es gibt genug Abwurfplatze in Pik und Karo.
1SA hétte sich ausnahmsweise besser gespielt. Dort muss West sich nicht mit der Coeurfarbe
beschaftigen und kann in den anderen drei Farben sieben Stiche zusammenkratzen.

¢



Teiler Std aDO73 West Nord Ost Sid

Gef. N/S vAB104
+932 Pass
K5 Pass Pass 1e Pass
~KBS N sAG4 1SA Pass Pass  Pass
vD96 v8752
+D10 w 15 o 574
+109843 S *AB Ausspiel: 43
21052 Score: -90
vK3
+K865
«D762

Nord wird eine der beiden Oberfarben ausspielen wollen. Meine Wahl wiirde auf Pik fallen.
Generell spiele ich ungern von vier Karten mit dem Ass an der Spitze aus —das Entwicklungs-
potential ist nicht so hoch wie in Farben ohne das Ass.

Pikausspiel schenkt direkt einen Stich und reiht sich ein in die lange Liste meiner erfolglosen
Ausspiele. Danach kann West einfach die Karos entwickeln fiir mindestens sieben Stiche.
Coeurausspiel wére nur erfolgreicher gewesen, wenn Nord sich fiir die ¥4 und nicht den klas-
sischen ¥-Buben entschieden hétte. Nach dem Ausspiel des ¥-Buben entwickelt sich die #8
am Dummy zu einem Stopper (und dem siebten Stich des Alleinspielers).

Teiler West aB9632 .
Gef. O/W oD West Nord Ost Sid
+A653 1e 1e 1SA  Pass
&A43 Pass Pass
aKb54 N aA87
vyAK98 v106
+KO87 w16 © ,p1042 Ausspicl: D
475 S +K862 Score: -120
aD10
vB75432
+B
«DB109

Fraher war alles besser. Im Sommer hat die Sonne geschienen, eine Kugel Eis hat 20 Pfen-
nig gekostet, und auch die Gegenreizungen hatten noch Substanz. Heutzutage gibt es eine
Kugel Stracciatella nicht unter € 2,-, und die meisten Nordspieler werden, ohne Ruicksicht auf
Farbqualitat, 14 gegenreizen. Wo soll das nur hinfiihren?

Hier flihrt es zu einem 1SA-Kontrakt, der ohne Gegenreizung auch erreicht worden ware. Sie-
ben Stiche sammelt Ost problemlos ein, und der &-Kénig wird zum Schluss zu Stich Nummer

8 werden.



Teiler Nprd ab West Nord Ost Siid
Gef. keiner vKB1065

+KD86 Pass Pass 1¢

2B62 1@ Pass  1a Pass
KB N 2109542 :zz 3¢ Pass  Pass
vD9872 v
9 w17 ° Jat073
K754 S #A93 Ausspiel: 47

aADS83 Score: +110

vA3

+B542

«D108

Nord passt Uber die 19-Gegenreizung, darauf hoffend, endlich mal eine der frivolen Gegen-
reizungen angemessen bestrafen zu kdnnen. Und dann rettet sich der Gegner in einen Pik-
kontrakt! Nord wird sich nach dem Turnier mit einer viel zu teuren Kugel Stracciatella trésten
mussen.

Der ungewdhnliche Sprung auf 34 zeigt den Fit, einladende Starke und impliziert ein Straf-
pass auf 1%, sonst hatte Nord direkt gesprochen. Sud ist aber nicht an Héherem interessiert
und passt weise: 34 ist der letzte Kontrakt, der erfillt wird.

Teiler Ost aK1084 -
Gef. N/S vB54 West Nord Ost Sid
+K75 Pass 1e
«+AB7 Pass  3SA' Pass 44
a63 N a72 Pass Pass Pass
vKD92 v10876
+AB98 W 1 8 Ol ,p3
21084 s +KD632 14 Trimpfe, 14-15 FV, keine Kiirze
aADB95 Ausspiel: ¥K
vA3 Score: +620
+10642
495

44 ist kein schéner Kontrakt. Obwohl der Expass in Karo gelingt, reicht es nicht fiir zehn Stiche.
Aber mit fallt partout keine Reizung ein, mit der Nord-Siid ein Pikteilspiel erreichen kénnen.
Eroffnet Std, wird Nord mit eigener Eréffnung nicht unter 44 stehen bleiben. Erdffnet Nord,
wird Stid nach Kenntnis des 9-Karten-Fits das Vollspiel ansagen. Eréffnet niemand, wiirden
wir durchpassen. Besser als Faller in 44, aber nicht wirklich realistisch.

Aber halt: Eben wollten wir noch einen Faller konzedieren, da kommt West uns mit dem -
Koénig zu Hilfe! Jetzt kbnnen wir den ®-Buben als Abwurfplatz hochspielen und geben nur

noch drei Stiche ab. Gut gereizt!



Teiler Std aB9 -
Gef. O/'W vAB852 West Nord Ost Sid
+AB43 T
&75 Pass 1v Pass 14
4D1086 oA43 Ei:: 3¢ Pass  Pass
v103 vK9764
*72 +8
DB 1002 +A943 Ausspiel: D
4K752 Score: +150
D
+KD10965
+K8

Sid hat ein attraktives Blatt mit einem groB3en Makel: Es fehlt an Assen. Mit nur einem Treff-
stopper misste Siid nach #-Angriff sofort acht weitere Stiche in 3SA abziehen — das ist un-
wahrscheinlich. Auch 5¢ droht am akuten Ass-Mangel zu scheitern: Selbst wenn Nord zwei
Asse mitbringen sollte, mlssen zwei Expésse gelingen. Das ist zu viel verlangt fir ein Voll-
spiel im Paarturnier. Dementsprechend wird 3¢ Endkontrakt.

3¢ spielt sich gut — zu gut! Beide schwarzen Asse stehen giinstig, Nords a-Double ermdglicht
zwei Schnapper, elf Stiche. Nur +150 fir Nord-Siid. Aber besser, als in 3SA zu fallen.

Teiler West 4KB10752 West Nord Ost Sid
Gef. alle YAKD5

o5 Pass  1e 2¢ X

243 5¢ X Pass  Pass
aD6 N aA984 Pros
vB632 va
ke10983 | 20 © Jap764 -,

Ausspiel: #A

210 S +D97 Score: +200

a3

v10987

*2

*AKB8652

,Der Computer sagt, du musst elf Stiche machen!" Wieder ein schénes Beispiel dafiir, dass die
Double-Dummy-Analyse nur mit uBerster Vorsicht zu genie3en ist. Natirlich kann Nord hier
elf Stiche in einem Coeurkontrakt gewinnen — wir lassen in der ersten Trumpfrunde die ®10
laufen und schneiden spéter zum &-Buben. In der Praxis wird niemand den Erstrundenschnitt
in Coeur spielen, und nur wenige den Schnitt in Treff. So werden aus den elf Stichen, ,die man
ja gewinnen muss*“, plétzlich weniger als zehn Stiche.

Daher kdénnte sich auch die prinzipiell gute Verteidigung mit 5¢ als Bumerang erweisen: Ein
kontrierter Faller ist nichts wert, wenn Nord 4% nicht erfillt hatte.

¢



Teiler Nord 4852 -
Wi N
Gef. N/S vK8?2 est Nord Ost Sud
+AKD6G 1¢ Pass 1%
+B98 Pass 1SA  Pass 24!
+KD4 N 4A1073 Pass 29 Puss 4v
Pass Pass Pass
vD7 - 2 1 5 ¢1065
+B8743 +1092
%1072 S %653
— 1 Neue Unterfarbe forcing
«B96
vAB943 Ausspiel: aK
+5 Score: -100
*AKD4

3SA sieht gut aus. Neun gedruckte Topstiche, es dirfen nur nicht fiinf schnelle Pikstiche
verloren gehen. Leider spielt Std 4%, und diese sehen nicht ganz so gut aus. Nachdem die
ersten drei Stiche in Pik verloren gegangen sind, missen die Trimpfe ohne Verluststich nach
Hause gebracht werden. Bei der technisch besten Farbbehandlung (Schnitt zum Buben) wird
das gegen die aktuelle Verteilung nicht klappen.

Teiler Ost aADB942 -
Gef. O/'W vD53 West Nord Ost Sid
+76 Pass  Pass
+98 1¢ 24 Pass  Pass
aK5 N +103 X Pass 3¢  3a
Pass Pass Pass
vAK9 w 22 o vB?2
+DB52 +10984
+ABG64 S +D10753
4876 Ausspiel: 10
v108764 Score: +140
+AK3
&*K2

West sollte Gber 3a aufgeben. Wenn Ost partout nicht will, gehért die Hand vielleicht doch
dem Gegner. 34 kdnnen nur geschlagen werden, wenn Ost sich sofort einen Coeurschnapper
abholt — mir wére das nicht gelungen. Nach ¢-Ausspiel kann Nord den #-Kénig herausschnei-
den, und spater miissen die Gegenspieler in der Coeurfarbe helfen fir neun Stiche.
Verlangert Sud die Sperre direkt, kénnte West sich noch zu einem Kontra verleiten lassen —
4+ fallt einmal, eine glinstige Verteidigung, wenn 3a erfillt wird.

@



Teiler Std
Gef. alle

a—
v10632
+D96
+KDB1083

aAD98763
$KB75
+82
*_

N

w 23 o
s

aK52

v9

+AKS
4976542

aB104
vAD84
+B10743
& A

West Nord Ost Sid

Pass
Pass 14 Pass 2a!
3% 4a Pass  Pass
Pass

" Drury: Fit und Maximum

Ausspiel: $A
Score: +620

Um zehn Stiche zu erzielen, muss Nord nur einmal Coeur am Tisch stechen. Das bedeu-
tet allerdings, dass nicht sofort alle Trimpfe gezogen werden dirfen. Wenn Nord nach dem
Schnapper zuriick in die Hand méchte. . . hat West die Treffldnge gereizt, sollte Nord gewarnt
sein und sich mit Karo zuriick in die Hand schnappen. Hat West geschwiegen, sieht ein Treff-
schnapper attraktiver aus. Leider wiirde der unerwartete Uberschnapper durch Ost zu einem
Faller fihren.

I;eélfemf:: * IIDOBB ;g West Nord Ost Sid
- v
+85 Pass Pass 1SA  Pass
«K94 24! Pass 3 Pass
a9 N +KDB7 Pass Pass
v53 vK87
+D962 w 24 o +AB43
&+A87532 S +B6 1 Transfer auf Treff
aA832 Ausspiel: 410
vA1064 Score: +100
+K107
«D10

Man winscht seinem schlimmsten Feinde nicht, von diesem Sudblatt ausspielen zu missen.
Weder vom leeren Ass in einer der beiden Oberfarben, noch vom ¢-Kénig in die starke Hand
hinein méchte Sid ausspielen. Trumpfausspiel garantiert, dass unsere #-Dame keinen Stich
machen wird. Was nun? Nachstes Board bitte?

Keine der vier Farben muss zwangsléufig einen Stich verschenken, aber am sichersten sieht
hier das Trumpfausspiel aus. Mit der nur einmal besetzten Dame vor der Trumpflange werden
wir ohnehin nur selten einen Stich gewinnen kdnnen.

Auch nach Trumpfausspiel muss Sid auf der Hut bleiben. Mit #-Ass bei Stich, schenken Karo-
oder Pikfortsetzung Ost den Kontrakt.
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Ich bin generell nicht zimperlich, was meine Sperransagen angeht, aber in ungiinstiger Gefah-
renlage mdéchte ich eine bessere Farbe haben als nur die leere Dame. Daher diirften gegen
mich Nord-Sid hier ungestort reizen, erreichen 3SA und ziehen dort ihre neun Topstiche ab.
Wagt Ost den schwachen Sprung, kénnte Sud erfolgreich auf ein Strafpass spekulieren. 24X
fallt mindestens zweimal fir +500. Da ein Kénig mit drei kleinen Karten aber eigentlich zu
wenig flr ein sinnvolles Strafpass ist, wirden auch dann vermutlich 3SA erreicht werden.

Teiler Ost a10742 West Nord Ost Sid
Gef. alle vB72
+K36 v X
#KBO 29 24 4e Pass
05 N AAB6 Pass Pass
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&AD5 S #832 Ausspiel: aK
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Hand aufs Herz: Wer hétte auf Siid den Mut gehabt, noch 4a zu sagen? Vielleicht sollte man,
nach der freiwilligen 2a4-Ansage. Aktuell ist 44 eine billige Verteidigung, und gegeniber den
richtigen Karten (a-Ass und +-Kdnig bei Nord) kénnte 44 sogar schnell erfillt werden. Ich sehe
jedoch nur wenige Tische in 44, meistens wird 4% gespielt. Dort gibt es exakt zehn Stiche. Nur
falls Stid nach dem &-Koénig, geduckt, unvorsichtigerweise eine zweite Pikrunde spielt, kann

Ost einen Uberstich gewinnen.
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DeuTSCHER BRIDGE-VERBAND

Ab 2026 veranstaltet der Deutsche Bridge-Verband ein monatliches Trainingsturnier auf
RealBridge. Das Angebot richtet sich an alle interessierten Bridgespielerinnen und

Bridgespieler - unabhangig von Alter und Geschlecht - insbesondere an Club- und Ligaspieler,
die ihr Spiel gezielt verbessern und von fundiertem Feedback profitieren méchten.

Turnierformat
Das Training umfasst ein Paarturnier mit 16 Boards. Im Anschluss werden nahezu alle
gespielten Hande ausfihrlich analysiert und besprochen. Die Teilnehmenden erhalten
dadurch praxisnahes Feedback sowie wertvolle Tipps zur Optimierung ihres Spiels.

Teilnahmegebiihren
e  Kostenloses Probetraining bitte beim Ressort Breitensport anmelden.

e  Die Teilnahme erfolgt Uber ein Jahresabonnement zum Preis von 25 Euro.

e Die Geblhr ist auf das DBV-Konto (IBAN: DE58 4945 0120 0100 0645 59) zu tUberweisen.
Nur Spielerinnen und Spieler, die den Beitrag entrichtet haben, kdnnen teilnehmen.

Anmeldung
Die Anmeldung erfolgt Uber das DBV-Anmeldeportal.
Alle Informationen hierzu finden Sie auf der DBV-Homepage sowie im Bridgemagazin.

Jahresabschluss-Quiz:
Als zusatzlicher Anreiz findet am Jahresende ein Quiz statt:

Aus jeder Trainingseinheit wird eine interessante Hand ausgewahlt.

Die besten Teilnehmerinnen und Teilnehmer diirfen sich auf attraktive Preise freuen.

. TERMINE: jeweils ab 19:00 Uhr auf RealBridge
Mittwoch 8. Juli

Dienstag 11. August

Mittwoch 9. September
Dienstag 13. Oktober
Mittwoch 11. November
Dienstag 8. Dezember

Donnerstag  24.Sept.
18:30 Uhr

Donnerstag 26. Now.
18:30 Uhr
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Bei Fragen wenden Sie sich bitte an:  ressort-breitensport@bridge-verband.de

Gladia L

Ressort Breitensport des DBV
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BRIDGECLUB TRIER- MITTELMUSEI.

Der Bridgeclub Trier-Mittelmosel gem. e.V. lidt herzlich ein zur

Das von Monika Luy ins Leben gerufene Turnier wird in diesem Jahr
an einem neuen Spielort ausgetragen!

Wann:

Wo:

Wer:

Turnierleiter:

Organisation:

Startgeld:

Modus:

Preise:

Anmeldung:

Parken:

Zimmer:

6. Trier Trophy 2026

(DBV-Turnier gemaf §2 Nr. 3 TO)

Sonntag, 22. November 2026
Beginn: 11:00 Uhr - Ende: ca. 19:00 Uhr

Nells Park Hotel
Dasbachstralle 12, 54292 Trier

Paarturnier fiir Damen-/Mixed-Paare
Helmut Hausler
Karin Zipfel, Tel: 0049 151 50747300

45,00 € pro Person und 20,00 € fiir Schiiler/Studenten.

Der Betrag ist zeitnah nach der Anmeldung zu {iberweisen.
Das Startgeld beinhaltet einen Mittagsimbiss, Kaffee und
Kuchen. Getrinke auf eigene Rechnung.

2-3 Durchgénge, insgesamt 40 - 44 Boards
- Sfache Clubpunkte/Silber
- Systemkategorie: C
- Konventionskarten: Mini oder Deutsche Konventionskarte

= 1. Preis: 300,00 €
= 2. Preis: 200,00 €
= 3. Preis: 100,00 €
* bestes Clubpaar Trier-Mittelmosel: 100,00 €

(Alle Preise gelten pro Paar. Ein Siegerpaar kann nur je einen Preis erlangen.)

bis 10.11.2026 paarweise Damen oder Mixed
per Mail: info@bridgeclub-trier-mittelmosel.de
oder iiber unsere Homepage: www.bridgeclub-trier.de

kostenfreie Parkplétze gibt es gegeniiber dem Hotel hinter der
Arbeitsagentur (siche Anfahrtsskizze)

konnen bis zum 24.10.26 direkt im Nells Park Hotel unter dem
Stichwort ,,Bridge* gebucht werden unter 0049 651 14440 (siche Info)

Bitte richten Sie Thre Uberweisung an Bridge-Club Trier, IBAN: DES5 5855 0130 0001 0900 00
SWIFT-BIC: TRISDESS



