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DBYV Onlineunterricht 2026 — ,,Markieren im Gegenspiel*

Lektion 4 — Lavinthal I
Grundlagen Markierungen

e Markierungen dienen zur Verstindigung beim Gegenspiel.

Moglichkeit Anforderungen
1 e Es wird markiert, ob man Interesse an der ausgespielten
Zumarke/Abmarke Farbe hat.
positiv/negativ e a.) Man mdchte die Farbe stechen.
markieren b.) Man zeigt Figurenanschluss zu Partners Sequenz
Bedienen o Gezeigt wird Interesse (Zumarke, positiv) mit einer
hohen Karte, Desinteresse (Abmarke, negativ) mit einer
niedrigen Karte.
2 e Es wird markiert, ob man eine gerade (2, 4, 6) oder
Langenmarkierung ungerade (3, 5, 7) Anzahl von Karten in der Farbe hat.
Bedienen e erst hoch, dann niedrig zeigt gerade Anzahl
e erst niedrig, dann hoch zeigt ungerade Anzahl
Beispiel:
e A94
e A072
e 410872
e AD10872
3 e Man zeigt Interesse in der Farbe, die der Partner stechen
Farbvorzugssignal kann.
Lavinthal e In SA-Kontrakten zeigt man in der langen Farbe einen
Abwerfen Eingang in der Nebenfarbe.

Signal in der
ausgespielten Farbe

e Beim Abwerfen (nur der 1. Abwurf !) zeigt man
Interesse an einer der beiden Restfarben

e Regel: hohe Karte bedeutet hohere Restfarbe, niedrige
Karte zeigt Interesse an niedriger Restfarbe

e An der abgeworfenen Farbe zeigt man kein Interesse.

Beispiel:

AO2

v3843

¢

% 632

Farbvorzugssignal fiir #: 98, &6
Farbvorzugssignal fiir ¥: &9, &6

Farbvorzugssignal flir ¢e: &2, 93
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DBYV Onlineunterricht 2026 — ,,Markieren im Gegenspiel*
Lektion 4 — Lavinthal I

Markierung Lavinthal

Mit der Lavinthal-Markierung gibt man dem Partner eine Farbvorzugsmarkierung.
Damit zeigt man Priferenz fiir eine bestimmte Farbe.

Es gibt 4 wichtige Situationen fiir eine Lavinthal-Marke:

® beim 1. freien Abwurf zeigt man Interesse an einer der beiden Restfarben
in SA-Kontrakten zeigt man in der langen Farbe einen Eingang in der Nebenfarbe.

e wenn der Partner einen Schnapper bekommt, dann zeigt man die Farbe, die zuriickgespielt
werden soll

e liegt ein Single am Tisch, so ist eine Positiv/Negativmarkierung unnétig, man markiert dann
auch Lavinthal

Regel 1: hohe Karte bedeutet hohere Restfarbe, niedrige Karte zeigt Interesse an niedriger Restfarbe
Regel 2: (freier Abwurf): an der abgeworfenen Farbe zeigt man kein Interesse

Beispiel:
y—
v762
49084
%953

Farbvorzugssignal fiir ¥: €9, &9
Farbvorzugssignal fiir #: 97, &3
Farbvorzugssignal fiir ¢: 92, ¢4

Warum nutzt man beim freien Abwurf Lavinthal?
e mehr Variationsmoglichkeiten
e man muss keine Karte einer wichtige Farbe entbehren (z.B. K x, oder A D x x x)
e cinheitliches System wie in anderen Situationen (Schnapper, Single am Tisch)

Lavinthal kann auch mit weiteren Markierungsmoglichkeiten kombiniert werden (z.B. Italienisch)
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Lektion 4 — Lavinthal I

Lavinthal bei Single am Tisch (Farbspiel)

Normalerweise gibt man auf ein ausgespieltes As des Partners eine Positiv-Negativ-Markierung (Farbe geféllt mit
oder gefillt mir nicht). Ist jedoch beim Farbspiel ein Single am Tisch, so ist diese Markierung nutzlos. Der
Alleinspieler sticht sowieso beim nidchsten Mal. Deshalb zeigt man dem Partner, welche der iibriggebliebenen Farben
man bevorzugt — Lavinthalmarkierung (hohe Karte — hohe Restfarbe, kleine Karte — niedrige Restfarbe)

Ein Single liegt am Tisch allein, wach auf, schlaf bitte jetzt nicht ein! Der Partner blickt auf
das Signal, dass Du ihm gibst nach Lavinthal.

a.) Austeilung, Teiler S, Gefahr N/S

N
AS
¥YDI987
¢ KB4
o KB843
W 0]
AAKD742 AB963
¥ B10 Vvo4
¢ 1098 ¢ ADS53
* 109 %752
S
A 108
¥ AKS532
¢ 762
* ADO6

b.) Reizung

Sid West Nord Ost
lv 24 3v 4a
5v -— -— -—

c.) Spielverlauf

Ausspiel ist A4 A. Am Tisch erscheint ein Single in . Partner bedient die #49 (oder A B).
Welche Farbe soll jetzt fortgesetzt werden? In beiden Unterfarbe besitzt W gleichwertige Karten, ohne die

Markierung musst geraten werden. O hat eine hohe Karte in & gegeben, also mochte er # -Fortsetzung. Sie
spielen 10 und O kassiert 2 Stiche in ¢ . Der Kontrakt fallt einmal. Ein Wechsel auf & hitte den Kontrakt

geschenkt , S kann 2  -Verlierer nach dem Trumpfziehen abwerfen auf o.

d.) Ergebnis S5v-1-100
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Markieren Lektion 4 - Lavinthal |

Board 1 « AD1082 Board 2 4 653
Teiler Nord v 3 Teiler Ost v AK10964
Keiner in Gefahr ¢ 1097 N-Sin Gefahr ¢ A
& AD64 & 1098
4 653 N & 074 & 74 N « AD1082
vy AK10964 W O vy DB2 v 85 W O v3
¢ A ¢ 643 ¢ KDB852 ¢ 1097
£ 1098 Sl . KB32 & KB?2 Sl . ADG64
« KB aevaN % KB9
v 875 11127 § ::%:1 vDB72 101112
¢+ KDB852 "y D 34-22 ¢ 643 7
& 75 W34-2- & 753
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
le Pass 2¢ le Pass
29 3¢ 3v 5¢ 2¢ 2v 3¢ 3y
alle passen 5¢ alle passen
5¢ von West
54 von Sid Ausspiel: v A
Ausspiel: v A
Ser & 12-22 FL
Ser e 12-22 FL ab 11 FL, min. 4er ¢ , forcierend und selbstforcierend

ab 11 FL, min. 4er ¢ , forcierend und sel bstforcierend
W reizt seine schone v -Farbe

S spekuliert auf das Vollspiel

Ausspiel ¥ A vony AK

v -Single am Tisch, dann wird Lavinthal markiert.
Positiv/Negativ macht keinen Sinn, dajaam Tisch
gestochen wird. ¥ 2 zeigt Wertein & = kleine Karte =
niedrige Restfarbe.

W setzt # fort und der Alleinspieler ist verloren.

Er versucht den #-Schnitt...

O gewinnt mit dem K

...und das ¢ A geht noch verloren. Hatte W nicht &
fortgesetzt, ware ein & -Verlierer nach dem Ziehen der
Trimpfe auf ¢ abgeworfen worden und S hétte das Spiel
erfullt.

Lavinthal bel Singleam Tisch im Farbspiel

N reizt seine schdne ¥ -Farbe

W spekuliert auf das Vollspiel

Ausspiel ¥ Avony AK

v -Single am Tisch, dann wird Lavinthal markiert.
Positiv/Negativ macht keinen Sinn, dajaam Tisch
gestochen wird. ¥ D zeigt Wertein ¢ = hohe Karte =
hohere Restfarbe.

N setzt # fort und der Alleinspieler ist verloren.

Er versucht den # -Schnitt...

Sgewinnt mit dem & K

...und das ¢ A geht noch verloren. Hatte N nicht #
fortgesetzt, ware ein 4 -Verlierer nach dem Ziehen der
Trimpfe auf # abgeworfen worden und W hétte das Spiel
erfullt.

Lavinthal bei Singleam Tisch im Farbspiel



Markieren Lektion 4 - Lavinthal |

Board 3 & 987 Board 4 & 1062
Teiler Sud vy KD Teiler West vy K54
O-W in Gefahr ¢ B10943 Allein Gefahr ¢ K5
& KB3 % B10982
o AD43 N 4 10652 & AD N & K54
vy B10984 W o vy 765 vy 876 W o v 1032
¢ — ¢ AD2 ¢ AD1076 ¢ B9
£ 10987 S . 654 & K54 B8 . AD763
asvaN * KB asvaN 4B9873
N14--2 v A32 7106 N--12-| v ADBY 15710
S 14.:2 4+ K8765 251125 +8432 o
W--1--] #AD2 W2l--21 &—
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA 1S5A Pass 3SA Pass
Pass 3SA Pass Pass Pass Pass
Pass
3 SA von West
3 SA von Sud Ausspiel: « B
Ausspiel: v B

Nach Ausspiel # Bubewirft N 4 9 ab, um auf v
Nach v Bube als Ausspiel wirft W diev 10 auf ¢ ab, hinzuweisen.
um den Wechselwunsch auf ¢ zu zeigen.

LAVINTHAL FREIER ABWURF
LAVINTHAL FREIER ABWURF




Markieren Lektion 4 - Lavinthal |

Board 5 &« AKD54 Board 6 4 B103
Teiler Nord v 987 Teiler Ost v B1094
N-Sin Gefahr ¢ K54 O-W in Gefahr ¢+ 1096
& 65  A83
4 982 N & 10 & AK N 4 D2
v AD2 W O v K654 v KD65 W O v A32
¢ 8732 ¢ DB109 ¢ 732 ¢ K54
2932 Sl . 7874 & K754 <88 . DpB1096
sevaN ¢ B763 aevanN *%987654
N1--32 vB103 10 N---2- v87 5 1
0-2---] * A6 12 03-1-2 *ADBS 7
W-2--- & KDB10 W3-1-2/ &2
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e Pass 2% 1SA Pass
Pass 24 Pass 4e 3SA Pass Pass Pass
Pass Pass Pass
3 SA von West
44 von Nord Ausspiel: v B
Ausspiel: ¢ D
Nachdem v -Ausspiel nicht erfolgreich war duckt N &,
N nimmt das Ausspiel mit dem ¢ A und zieht damit er sieht, was S markieren kann. Der wirft die
Trumpf. W gibt in Trumpf zuerst die4 9, dann die kleinsten 4 Karteab, um ¢ zu signalisieren.

& 8 um auf ¥ -Wechsel hinzuweisen.

LAVINTHAL IN TRUMPFFARBE LAVINTHAL FREIER ABWURF




Markieren Lektion 4 - Lavinthal |

Board 7 & K43
Teiler Sid v K43
Allein Gefahr ¢ A432
& B94
& 1098 N a ADB72
v D109 W O v 8765
¢ 109 S ¢ 8765
& A10865 3
avvaN %65
N21--1 v AB2 1
322:;1 +kDB ° 6
W---2-|] #KD732
West Nord Ost Sid
1SA
Pass 3SA Pass Pass
Pass
3 SA von Sud
Ausspiel: & 6

O wirft auf #-Ausspiel und #-Nachspiel hohe v - und
¢ -Karten ab, um den « -Wechsdl zu erreichen.

LAVINTHAL FREIER ABWURF

Board 8 & 76
Teiler West vy A9654
Keiner in Gefahr ¢ 1074
» 876
& 9432 N & D85
vy KDB10 W O v 873
¢ ADS ¢ KB6
& KD =Bl . A543
2svaN 4 AKBI10
N1l ve 17 10
011222 ¢ 9832 9
W11222 & B1092
West Nord Ost Sid
1SA Pass 3SA Pass
Pass Pass
3 SA von West
Ausspiel: v 5

W muss nach -Ausspiel die Farbe fortsetzen, um
Stiche zu generieren. Sid wirft ¢ 9als4 Marke ab.

LAVINTHAL FREIER ABWURF



Markieren Lektion 4 - Lavinthal |

Board 9 & AK1098 Board 10 & 42
Teiler Nord v D96 Teiler Ost v KDB1054
O-W in Gefahr ¢ 873 Allein Gefahr ¢ A65
» A8 & 54
& 32 N & 76 « KD65 N o A983
v B832 W O v AK1075 v 9732 W O v 86
¢ A62 ¢ DB10 ¢ K4 ¢ DB8
& 7432 =B . DB10 A B76 Sl . AKD3
" 4 DB54 4 B107
N ?2 %N v 4 51313 vA 91016
212537 + K954 9 ¢ 109732
W1-2--] & K965 & 10982
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e 29 44 1SA Pass
alle passen 2& 2v 24 Pass
44 alle passen
4 4 von Nord
Ausspiel: v A 44 von Ost
Ausspiel: v A

Auf v A gibt den v B, daer auf ¢ -Wechsel hofft. Mit
Single am Tisch gibt man Lavinthalmarke! N erkennt , dassdas ¥ -Ausspiel ein Singleist, und
gibt v K alsLavinthalmarkefir ¢ .

LAVINTHAL BEI SINGLEAM TISCH

LAVINTHAL FUR FORTSETZUNG




Markieren Lektion 4 - Lavinthal |

Board 11 & K876
Teiler Sid v 873
Keiner in Gefahr ¢ K64
D76
4 B93 N & 1042
vy A1094 W O v?2
¢ 1087 ¢ DB932
& B109 =Bl . AB832
asvaN 2 ADS
N 21433 v KDB65 687
22333 4 a5 1
W - - - - - & K54
West Nord Ost Sid
lv
Pass 2v Pass 49
alle passen
4% von Sud
Ausspiel: « B

Wenn Sam Tisch auf den # B klein bleibt gibt O eine
positive Marke. W sollte den ersten ¥ ducken, dann
kann O auf die zweite Trumpfrunde¢ 2 als
Lavinthalmarke fir & geben.

LAVINTHAL FREIER ABWURF

Board 12 « AKB74
Teiler West v 876
N-Sin Gefahr ¢ 876
& K5
« D65 N &9
vy AK1054 W o vy DB93
¢ A4 ¢ KD1052
& D42 Sl . B37
asvanN 410832
S 531 V2 5 9
5 233° ¢B93 5
W-33--] #A10963
West Nord Ost Sid
le 1le 24 34
4v ale passen
4 v von West
Ausspiel: & A

Sgibt auf ¢ A dies 2. Wenn N dann mutig # K und
# 5 nachspielt, bekommt er einen #-Schnapper.

LAVINTHAL BEI SINGLEAM TISCH
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[Event "Markieren Lektion 4 - Lavinthal I"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AQT82.3.T97.AQ64 974.QJ2.643.KJ32 KJ.875.KQJ852.75 653.AKT964.A.T98"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "5D"]

[Result "10"]

{



5er \S 12-22 FL\n

ab 11 FL, min. 4er \D, forcierend und selbstforcierend\n

W reizt seine schöne \H-Farbe\n

S spekuliert auf das Vollspiel\n

Ausspiel \HA von \HAK\n

\H-Single am Tisch, dann wird Lavinthal markiert. Positiv/Negativ macht keinen

Sinn, da ja am Tisch gestochen wird. \H2 zeigt Werte in \C = kleine Karte =

niedrige  Restfarbe.\n

W setzt \C fort und der Alleinspieler ist verloren.\n

Er versucht den \C-Schnitt...\n

O gewinnt mit dem \CK\n

... und das \DA geht noch verloren. Hätte W nicht \C fortgesetzt, wäre ein

\C-Verlierer nach dem Ziehen der Trümpfe auf \S abgeworfen worden und S hätte

das Spiel erfüllt.



<b>Lavinthal bei Single am Tisch im Farbspiel</b>}

[BCFlags "9c"]

[Room "Open"]

[Score "NS -50"]

[Auction "N"]

1S Pass 2D 2H

3D 3H 5D AP

[Play "W"]

HA H3 HQ H5

S5 SQ SK S4

HT D7 H2 H8

DA DT D3 D2

S3 SA S6 S7

C6 D9 D4 DJ

H4 S2 D6 DQ

C8 C3 C5 CK

C9 C4 C7 CJ

CT CQ H7 C2

H6 CA S9 D5

H9 S8 HJ DK

HK ST SJ D8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:AQT82.3.T97.AQ64 KJ9.QJ72.643.753 74.85.KQJ852.KJ2 653.AKT964.A.T98"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "5D"]

[Result "10"]

{



5er \S 12-22 FL\n

ab 11 FL, min. 4er \D, forcierend und selbstforcierend\n

N reizt seine schöne \H-Farbe\n

W spekuliert auf das Vollspiel\n

Ausspiel \HA von \HAK\n

\H-Single am Tisch, dann wird Lavinthal markiert. Positiv/Negativ macht keinen

Sinn, da ja am Tisch gestochen wird. \HD zeigt Werte in \S = hohe Karte =

höhere Restfarbe.\n

N setzt \S fort und der Alleinspieler ist verloren.\n

Er versucht den \S-Schnitt...\n

S gewinnt mit dem \SK\n

... und das \DA geht noch verloren. Hätte N nicht \S fortgesetzt, wäre ein

\S-Verlierer nach dem Ziehen der Trümpfe auf \C abgeworfen worden und W hätte

das Spiel erfüllt.



<b>Lavinthal bei Single am Tisch im Farbspiel</b>}

[BCFlags "1c"]

[DoubleDummyTricks "7593375933584a9584a9"]

[OptimumScore "EW 130"]

[ParContract "EW 4D="]

[Room "Open"]

[Score "EW -50"]

[Auction "E"]

1S Pass 2D 2H

3D 3H 5D AP

[Play "N"]

HA H3 HQ H5

S5 SQ SK S4

HT D7 H2 H8

DA DT D3 D2

S3 SA S6 S7

C6 D9 D4 DJ

H4 S2 D6 DQ

C8 C3 C5 CK

C9 C4 C7 CJ

CT CQ H7 C2

H6 CA S9 D5

H9 S8 HJ DK

HK ST SJ D8

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S  5

N  H  9

N  D  3

N  C  3

S NT  7

S  S  5

S  H  9

S  D  3

S  C  3

E NT  5

E  S  8

E  H  4

E  D 10

E  C  9

W NT  5

W  S  8

W  H  4

W  D 10

W  C  9



[Event "Markieren Lektion 4 - Lavinthal I"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:KJ.A32.K8765.AQ2 AQ43.JT984..T987 987.KQ.JT943.KJ3 T652.765.AQ2.654"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Nach \HBube als Ausspiel wirft W die \H10 auf \D ab, um den Wechselwunsch

auf \S zu zeigen.</b>



<b>L A V I N T H A L    F R E I E R    A B W U R F</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "866a7866a75773556735"]

[OptimumScore "NS 130"]

[ParContract "NS 2D+2"]

[Score ""]

[Auction "S"]

1NT Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "W"]

HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  8

N  S  6

N  H  6

N  D 10

N  C  7

S NT  8

S  S  6

S  H  6

S  D 10

S  C  7

E NT  5

E  S  7

E  H  7

E  D  3

E  C  5

W NT  5

W  S  6

W  H  7

W  D  3

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:AQ.876.AQT76.K54 T62.K54.K5.JT982 K54.T32.J9.AQ763 J9873.AQJ9.8432."]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Nach Ausspiel \C Bube wirft N \S9 ab, um auf \H hinzuweisen.</b>



<b>L A V I N T H A L    F R E I E R    A B W U R F</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "58765587658567885678"]

[OptimumScore "EW 120"]

[ParContract "EW 2N="]

[Score ""]

[Auction "W"]

1NT Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "N"]

CJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 8

N  H 7

N  D 6

N  C 5

S NT 5

S  S 8

S  H 7

S  D 6

S  C 5

E NT 8

E  S 5

E  H 6

E  D 7

E  C 8

W NT 8

W  S 5

W  H 6

W  D 7

W  C 8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:AKQ54.987.K54.65 T.K654.QJT9.A874 J763.JT3.A6.KQJT 982.AQ2.8732.932"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>N  nimmt das Ausspiel mit dem \DA und zieht Trumpf. W gibt in Trumpf zuerst

die \S9, dann die \S8, um auf \H-Wechsel hinzuweisen.</b>



<b>L A V I N T H A L   I N    T R U M P F F A R B E</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "89657896575468554685"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 3S="]

[Score ""]

[Auction "N"]

1S Pass 2C Pass

2S Pass 4S Pass

Pass Pass

[Play "E"]

DQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 8

N  S 9

N  H 6

N  D 5

N  C 7

S NT 8

S  S 9

S  H 6

S  D 5

S  C 7

E NT 5

E  S 4

E  H 6

E  D 8

E  C 5

W NT 5

W  S 4

W  H 6

W  D 8

W  C 5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:Q2.A32.K54.QJT96 987654.87.AQJ8.2 AK.KQ65.732.K754 JT3.JT94.T96.A83"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Nachdem \H-Ausspiel nicht erfolgreich war duckt N \C, damit er sieht,

was</b> <b>S markieren kann. Der wirft die kleinsten \S Karte ab, um \D zu

signalisieren.</b>





<b>L A V I N T H A L    F R E I E R    A B W U R F</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "58564585648475984759"]

[OptimumScore "NS -100"]

[ParContract "NS 3SX-1"]

[Score ""]

[Auction "E"]

1NT Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "N"]

HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 8

N  H 5

N  D 6

N  C 4

S NT 5

S  S 8

S  H 5

S  D 6

S  C 4

E NT 8

E  S 4

E  H 7

E  D 5

E  C 9

W NT 8

W  S 4

W  H 7

W  D 5

W  C 9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:65.AJ2.KQJ.KQ732 T98.QT9.T9.AT865 K43.K43.A432.J94 AQJ72.8765.8765."]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O wirft auf \C-Ausspiel und \C-Nachspiel hohe \H- und \D-Karten ab, um den

\S-Wechsel</b> <b>zu erreichen.</b>



<b>L A V I N T H A L    F R E I E R    A B W U R F</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "75678756886865468654"]

[OptimumScore "EW 110"]

[ParContract "EW 2S="]

[Score ""]

[Auction "S"]

1NT Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "W"]

C6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 7

N  S 5

N  H 6

N  D 7

N  C 8

S NT 7

S  S 5

S  H 6

S  D 8

S  C 8

E NT 6

E  S 8

E  H 6

E  D 5

E  C 4

W NT 6

W  S 8

W  H 6

W  D 5

W  C 4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:9432.KQJT.AQ5.KQ 76.A9654.T74.876 Q85.873.KJ6.A543 AKJT.2.9832.JT92"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>W muss nach -Ausspiel die Farbe fortsetzen, um Stiche zu generieren. Süd</b>

<b>wirft \D9 als \S Marke ab.</b>



<b>L A V I N T H A L    F R E I E R    A B W U R F</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "55466554668887788877"]

[OptimumScore "EW 120"]

[ParContract "EW 1N+1"]

[Score ""]

[Auction "W"]

1NT Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "N"]

H5

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 5

N  H 4

N  D 6

N  C 6

S NT 5

S  S 5

S  H 4

S  D 6

S  C 6

E NT 8

E  S 8

E  H 8

E  D 7

E  C 7

W NT 8

W  S 8

W  H 8

W  D 7

W  C 7



[Event "Markieren Lektion 4 - Lavinthal I"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "9"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "N:AKT98.Q96.873.A8 76.AKT75.QJT.QJT QJ54.4.K954.K965 32.J832.A62.7432"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Auf \HA gibt  den \HB, da er auf \D-Wechsel hofft. Mit Single am</b>

<b>Tisch gibt</b> <b>man Lavinthalmarke!</b>



<b>L A V I N T H A L  B E I  S I N G L E A M  T I S C H</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "59486594866384763847"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 2S+1"]

[Auction "N"]

1S 2H 4S AP

[Play "E"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 9

N  H 4

N  D 8

N  C 6

S NT 5

S  S 9

S  H 4

S  D 8

S  C 6

E NT 6

E  S 3

E  H 8

E  D 4

E  C 7

W NT 6

W  S 3

W  H 8

W  D 4

W  C 7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "10"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:A983.86.QJ8.AKQ3 JT7.A.T9732.T982 KQ65.9732.K4.J76 42.KQJT54.A65.54"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>N erkennt , dass das \H-Ausspiel ein Single ist, und gibt \HK als</b>

<b>Lavinthalmarke für \D.</b>



<b>L A V I N T H A L  F Ü R   F O R T S E T Z U N G</b>}

[BCFlags "df"]

[Auction "E"]

1NT Pass 2C 2H

2S Pass 4S AP

[Play "S"]

HA



[Event "Markieren Lektion 4 - Lavinthal I"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "11"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "S:AQ5.KQJ65.A5.K54 J93.AT94.T87.JT9 K876.873.K64.Q76 T42.2.QJ932.A832"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Wenn S am Tisch auf den \CB klein bleibt gibt O eine positive Marke. W

sollte den ersten \H ducken, dann kann O auf die zweite Trumpfrunde\D2 als 

Lavinthalmarke für \C geben. </b>



<b>L A V I N T H A L    F R E I E R    A B W U R F</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "99a78999684336543365"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "N 4H="]

[Auction "S"]

1H Pass 2H Pass

4H AP

[Play "W"]

CJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S  9

N  H 10

N  D  7

N  C  8

S NT  9

S  S  9

S  H  9

S  D  6

S  C  8

E NT  4

E  S  3

E  H  3

E  D  6

E  C  5

W NT  4

W  S  3

W  H  3

W  D  6

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "12"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "W:Q65.AKT54.A4.Q42 AKJ74.876.876.K5 9.QJ93.KQT52.J87 T832.2.J93.AT963"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>S gibt auf \SA die \S2. Wenn N dann mutig \CK und  \C5 nachspielt,</b> <b>bekommt er

einen \C-Schnapper.</b>



<b>L A V I N T H A L  B E I  S I N G L E A M  T I S C H</b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "39228392286499564995"]

[OptimumScore "EW -100"]

[ParContract "EW 4DX-1; EW 4HX-1"]

[Auction "W"]

1H 1S 2S 3S

4H AP

[Play "N"]

SA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 3

N  S 9

N  H 2

N  D 2

N  C 8

S NT 3

S  S 9

S  H 2

S  D 2

S  C 8

E NT 6

E  S 4

E  H 9

E  D 9

E  C 5

W NT 6

W  S 4

W  H 9

W  D 9

W  C 5

�

