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Vorwort zu den Turnierbridgeregeln 2017

Im Gegensatz zu anderen Denksportarten wie Schach und Go ist Bridge ein
vergleichsweise junges Spiel und entwickelt sich stiandig weiter. Die ersten
Turnierbridgeregeln wurden 1928 veroffentlicht. Danach gab es fortlaufend
Uberarbeitungen in den Jahren 1933, 1935, 1943, 1949, 1963, 1975,
1987, 1997 und 2007. In den 30er Jahren wurden die Regeln durch den
Portland Club in London und den Whist Club in New York verdffentlicht.
Seit den 40er Jahren ersetzte der Regelausschuss der American Contract
Bridge League den Whist Club, wahrend die British Bridge League und die
European Bridge League die Arbeit des Portland Clubs erginzten.

Die Verantwortung fiir regelmiBige Uberarbeitungen liegt heutzutage
beim Weltbridgeverband (WBF), dessen Regelausschuss mit der Aufgabe
betraut ist, die Regeln wenigstens einmal alle zehn Jahre zu iberarbeiten.
Man kann mit gutem Gewissen sagen, dass die nunmehr vorliegende
Uberarbeitung die bisher umfangreichste ist. Der Regelausschuss hat sehr
viele Vorschlidge von Einzelpersonen, Turnierleitern und nationalen sowie
zonalen Verbanden erhalten und in Erwdgung gezogen. Nach Treffen bei
mehreren Meisterschaften und dem Austausch tausender E-Mails wurde
schliellich ein Konsens erreicht. Der Dank der gesamten Bridgewelt gilt
dem unermiidlichen Einsatz der Mitglieder des Ausschusses, die unten
aufgefiihrt sind. Hervorzuheben ist Ton Kooijman, der seine enorme Erfah-
rung als Vorsitzender einbrachte und die Aufgabe zu einem erfolgreichen
Ergebnis gefiihrt hat. GroBtes Lob gebiihrt dem Schriftfiihrer Laurie Kelso.
Er trug die Ergebnisse zusammen, schrieb weite Teile des ersten Entwurfs
und erledigte in vielen Stunden die umfangreiche Biiroarbeit. Ohne ihn
ware die Aufgabe nicht bewdltigt worden.

Die mit der Uberarbeitung in 2007 eingeschlagenen Entwicklungen wurden
weiter verfolgt:

e der nochmals erweiterte Ermessensspielraum der Turnierleiter,

e das Bemiihen, Situationen zu berichtigen, statt Strafen auszusprechen
und

e der Erhalt der Stellung der verantwortlichen Verbande.
Es ist nicht zu erwarten, dass diese Regeln fiir immer Bestand haben
werden (tatsachlich wurde bis zum Zeitpunkt der Verdffentlichung tber

einzelne Paragraphen debattiert). Aber sie stellen einen bewahrten Rahmen
fiir zukiinftige Uberarbeitungen dar.
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Der Ausschuss bedankt sich fiir die malRgebliche Hilfe, die er von vielen

Personen empfangen hat. Sie wurde sehr geschatzt.

Die Mitglieder des Regelausschusses der WBF waren:

Max Bavin

Maurizio Di Sacco

David Harris

Alvin Levy

Chip Martel

Howard Weinstein

John Wignall

Adam Wildavsky

Laurie Kelso (Schriftfiihrer)
Ton Kooijman (Vorsitzender)

John R. Wignall, MNZM
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16 Einflihrung

Einfiihrung zu den Turnierbridgeregeln
2017

Turnierbridge verdndert sich und entwickelt sich standig weiter. Deswegen
hat der Weltbridgeverband (WBF) seinen Regelausschuss mit der Aufgabe
betraut, ,,wenigstens einmal alle zehn Jahre die Regeln auf den Priifstand
zu stellen und das gesamte Regelwerk zu aktualisieren™.

Die Arbeit an der nun vorliegenden Fassung hat vor ca. fiinf Jahren
begonnen und ist die bislang umfassendste Uberarbeitung. Um Vorschlige
und Kommentare von interessierten Einzelpersonen, nationalen und zonalen
Verbanden wurde gebeten.

Diese wurden gesammelt und anschliefend vom Ausschuss griindlich ge-
prift. Im Ergebnis wurde dann die jeweilige Regel gedndert oder belassen.
Die Diskussionen fanden am Rande zahlreicher Weltmeisterschaften statt,
und tausende E-Mails wurden in den vergangenen fiinf Jahren gewechselt.

Der Zweck der Regeln bleibt aber unangetastet. Sie sind konzipiert,
um korrekte Verfahrensweisen zu definieren und angemessen Abhilfe zu
schaffen, wenn etwas schief geht. Sie sind nicht dazu da, Regelwidrigkeiten
zu bestrafen, sondern sollen vielmehr dazu dienen, die Situation zu berei-
nigen, wenn die nichtschuldige Partei anderenfalls geschadigt sein konnte.
Die Spieler sind aufgefordert, jede Berichtigung, Strafe oder sonstige
Anweisung sportlich zu akzeptieren.

Der 2007 begonnene Trend wurde fortgesetzt, den Turnierleitern einen
groleren Ermessensspielraum bei der Durchsetzung der Regeln zu geben.
AuRerdem wurde versucht, die Interpretation der Regeln noch transpa-
renter zu gestalten. Der Regelausschuss beabsichtigt die Erstellung eines
eigenstandigen, offiziellen Kommentars, der die Regelauslegung anhand
von Beispielen erleichtern soll.

Die bereits eingefiihrte Sprachregelung wurde beibehalten:
e Kann" oder ,darf" (engl. ,may"; es nicht zu tun, ist nicht falsch);

e ctwas tun” (engl. ,,does”; beschreibt eine Vorgehensweise, ohne bei
einem Abweichen bereits eine Strafe einzufordern);
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e ,sollte tun” (engl. ,should do"; es nicht zu tun ist ein RegelverstoR,
der die Rechte des schuldigen Spielers gefdhrdet, der aber nicht oft
bestraft wird);

e ,hat zu tun” (engl. ,shall do”; ein Abweichen davon ist ein Regel-
verstoB, der eine Strafe in mehr als 50% der Fille nach sich ziehen
wird);

e ,muss’ (engl. ,must do”; die starkste Formulierung, eine schwerwie-
gende Angelegenheit).

,Darf keinesfalls” (engl. ,must not") ist das starkste Verbot.

,Soll nicht” (engl. ,shall not") ist stark, aber , darf nicht” (engl. ,,may
not") ist starker und fast so stark wie , darf keinesfalls” (,,must not").

Um Zweifel zu vermeiden, gelten diese Einflihrung und die nachfolgenden
Begriffsbestimmungen als Teil der Regeln.

Schlieblich ist zu beachten, dass ein Singularwortlaut auch den Plural um-
fasst, es sei denn, man kann aus dem Zusammenhang das Gegenteil schlie-
Ben, und das Maskulinum schlieRt das Femininum mit ein (und umgekehrt).
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Vorwort des deutschen Ubersetzers

Bei der Ubersetzung wurde auf die gleichbleibende Ubersetzung der
Modalverben geachtet. Im Original wird der Grad der Verpflichtung bei
Geboten und Verboten durch den Gebrauch von Modalverben neben der
Indikativform abgestuft.

Modalverben, die Verbote ausdriicken, wurden wie folgt iibersetzt:

e should not do" wurde mit ,,sollte nicht tun” tibersetzt. Dies entspricht
einer Empfehlung.

e shall not do” wurde mit ,soll nicht tun” lbersetzt. Dies entspricht
einer Forderung.

e ,may not do” wurde mit ,darf nicht tun” tbersetzt. Dies entspricht
einem Verbot.

e , must not do" wurde mit , darf keinesfalls tun” lbersetzt. Dies ent-
spricht einem starken Verbot.

Modalverben, die Gebote ausdriicken, wurden wie folgt iibersetzt:

e ,may do” wurde mit , kann oder darf tun” libersetzt. Dies entspricht
einer Moglichkeit.

e should do® wurde mit ,sollte tun” libersetzt. Dies entspricht einer
Empfehlung.

e shall do” wurde mit , hat zu tun” lbersetzt. Dies entspricht einer
Forderung.

e .must do’ wurde mit ,muss tun” (ibersetzt. Dies entspricht einer
Notwendigkeit.
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Begriffsbestimmungen

Alert (Alert): Ein Hinweis, dass die Gegner eventuell eine Erklarung beno-
tigen. Die Form des Alerts kann vom verantwortlichen Verband festgelegt
werden.

Alleinspieler (Declarer): Der Spieler, der fiir die Partei, die das letzte
Gebot abgegeben hat, als erster die Denomination dieses Gebots genannt
hat. Er wird Alleinspieler, sobald das erste Ausspiel aufgedeckt wird (siehe
jedoch § 54 A, wenn auRer der Reihe ausgespielt wird).

Ansagbarer Stich (Odd Trick): Jeder Stich, den die Partei des Allein-
spielers zusatzlich zu ihren ersten sechs Stichen gewinnen muss.

Ansage (Call): Jedes Gebot, Kontra, Rekontra oder Pass.
Aufgehoben (Cancelled): Siehe , Zuriickgenommen”
Ausspiel (Lead): Die erste Karte, die zu einem Stich gespielt wird.
Austeilung (Deal):

1. Die Verteilung der Karten eines Kartenpakets auf die vier Spieler.

2. Die so verteilten Karten, wenn sie als Einheit betrachtet werden,
einschlieRlich der Reizung und des Spiels.

Berichtigter Score (Adjusted Score): Ein Score, der vom Turnierleiter
zuerkannt wird (siehe § 12). Er kann , kiinstlich” sein oder ,,zugewiesen".

Berichtigung (Rectification): Die zu treffende MaRnahme, mit der die
Folgen einer dem Turnierleiter bekannt gewordenen Regelwidrigkeit kor-
rigiert werden sollen.

Bluff (Psychic Call): Eine absichtlich grob falsche Darstellung der Stérke
und/oder der Farblangen.

Board (Board):
1. Ein Turnierboard, wie es in § 2 beschrieben ist.

2. Die vier Hiande, die urspriinglich ausgeteilt und in ein Turnierboard
gesteckt worden sind, um wihrend eines Durchgangs gespielt zu
werden (auch als Austeilung bezeichnet).

Denomination (Denomination): Die in einem Gebot genannte Farbe oder
Sans Atout.

Dummy (Dummy):

1. Der Partner des Alleinspielers. Er wird Dummy, sobald das erste
Ausspiel aufgedeckt wird. Nach Spielende ist er nicht mehr Dummy.

2. Die Karten des Partners des Alleinspielers, sobald sie nach dem
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Aufdecken des ersten Ausspiels offen sichtbar auf dem Tisch liegen

Durchgang (Session): Ein Spielabschnitt eines Turniers, in dem eine vom
Turnierveranstalter festgelegte Anzahl Boards zu spielen sind. (Unter-
schiedliche Bedeutungen in den §§ 4, 12 C 2 und 91 sind méglich.)

Erstes Ausspiel (Opening Lead): Die Karte, die zum ersten Stich ausge-
spielt wird.

Faller (Undertrick): Jeder Stich, welcher der Partei des Alleinspielers zum
Erfiillen des Kontrakts fehlt (siehe § 77).

Falsche Auskunft (Misinformation): Das Versaumnis einer Partei, ih-
re Partnerschaftsvereinbarung? vollstindig und zeitgerecht offenzulegen,
wenn und soweit sie hierzu durch die Regeln oder sonstigen Bestimmun-
gen verpflichtet ist.

Farbe (Suit): Eine von vier Kartengruppen, die jeweils aus 13 Karten be-
stehen und ein charakteristisches Symbol aufweisen: Pik (#), Coeur (©),
Karo (&), Treff ().

Farbe bedienen (Follow Suit): Das Spiel einer Karte der ausgespielten
Farbe.

Figur (Honour): Jede(r/s) Ass, Kénig, Dame, Bube oder 10.

Gebot (Bid): Die Verpflichtung, mindestens eine bestimmte Anzahl von
ansagbaren Stichen (zusétzlich zu sechs) in einer bestimmten Denomina-
tion zu gewinnen.

Gefahrenlage (Vulnerability): Die festgelegte Situation beider Parteien,
nach der sich Pramien sowie Strafen fiir Faller richten (siehe § 77).

Gegenspieler (Defender): Ein Gegner des (voraussichtlichen) Alleinspie-
lers.

Gegner (Opponent): Ein Spieler der anderen Partei; ein Mitglied der Part-
nerschaft, gegen die man spielt.

Hand (Hand): Die Karten, die urspriinglich an einen Spieler ausgeteilt
wurden, oder der verbleibende Rest davon.

IMP (International Matchpoint). Eine Scoreeinheit, die gemal der in
§ 78 B vorgegebenen Tabelle vergeben wird.

Kartenpaket (Pack): Die 52 Karten, mit denen Bridge gespielt wird.

Kontra (Double): Eine Ansage, die nach einem gegnerischen Gebot ge-
macht wird und die Wertung von erfiillten oder geschlagenen Kontrakten
erhoht (siehe §§ 19 A und 77).

LIn der deutschen Ausgabe der Regeln auch ,, Tisch” genannt, Anm. d. Ubers.
2Siehe § 40, Anm. d. Ubers.
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Kontrakt (Contract): Die Verpflichtung der alleinspielenden Partei, die
Anzahl der ansagbaren Stiche® in der Denomination zu gewinnen, die
mit dem letzten Gebot dieser Partei festgelegt wurde, sei es unkontriert,
kontriert oder rekontriert. (Siehe § 22).

Kiinstliche Ansage (Artificial call):

1. Ein Gebot, Kontra oder Rekontra, das andere (oder zusatzliche) In-
formationen (auBer solchen, die Spieler generell fiir selbstverstand-
lich halten) tibermittelt als die Bereitschaft, in der genannten oder
letztgenannten Denomination zu spielen.

2. Ein Pass, das mehr als eine bestimmte Starke verspricht.

3. Ein Pass, das in einer anderen Farbe als der letztgenannten Werte
verspricht oder verneint.

Linker Gegner (LHO — left-hand opponent)

Matchpunkt (Matchpoint): Eine Scoreeinheit, die ein Teilnehmer als das
Resultat eines Vergleiches seines Ergebnisses mit mindestens einem an-
deren erhilt. Siehe § 78 A.

Nicht regelkonform; ungehorig* (Extraneous): Nicht Bestandteil des
regelgemdlen Ablaufs des Bridge-Spiels.

Partei (Side): Zwei Spieler am Tisch, die gegen die zwei anderen Spieler
eine Partnerschaft bilden.

Partner (Partner): Der Spieler, mit dem man als eine Partei gegen die
anderen beiden Spieler am Tisch spielt.

Pass (Pass): Eine Ansage, mit der ein Spieler anzeigt, dass er in dieser
Bietrunde nicht bieten, kontrieren oder rekontrieren will.

Pramien (Premium Points): Punkte, die keine Stichpunkte (siehe § 77)
sind.

Rechter Gegner (RHO - right-hand opponent)

RegelverstoR (Infraction): Ein VerstoR eines Spielers gegen eine Regel
oder eine verbandseigene Bestimmung.

Regelwidrigkeit (Irregularity): Eine Abweichung eines Spielers vom regel-
konformen Verhalten, zu der unter anderem auch RegelverstoRe gehoren.

Reihe (Turn): Der richtige Zeitpunkt, zu dem ein Spieler ansagen oder
spielen muss.

3Siehe die Definition zu ,,ansagbarer Stich“, Anm. d. Ubers.

“Das englische Wort ,,extraneous" ist je nach Bedeutung im Kontext unterschiedlich iibersetzt worden,
Anm. d. Ubers.



22 Begriffsbestimmungen

Reihenfolge (Rotation): Die im Uhrzeigersinn verlaufende Reihenfolge, in
der angesagt oder gespielt wird; ebenfalls die Reihenfolge im Uhrzeiger-
sinn, in der die Karten empfehlungsgemals einzeln ausgeteilt werden.

Reizung (Auction):

1. Der Vorgang, durch den der Kontrakt mittels aufeinander folgen-

der Ansagen bestimmt wird. Die Reizung beginnt, wenn die erste
Ansage gemacht wird.

2. Die Gesamtheit der gemachten Ansagen (siehe § 17).

Rekontra (Redouble): Eine Ansage nach einem gegnerischen Kontra, die

die Wertung eines erfiillten oder geschlagenen Kontraktes erhoht (siehe
§8 19 B und 77).

Runde (Round): Ein Teil eines Durchganges, der ohne Platzwechsel von
Spielern gespielt wird.

Schlemm (Slam): Ein Kontrakt, bei dem man sechs ansagbare Stiche®
(Kleinschlemm genannt) oder sieben ansagbare Stiche (GroRschlemm ge-
nannt) gewinnen muss.

Sichtbare Karte (Visible Card): Eine Karte, die so gehalten wird, dass
der Partner oder einer der Gegner die Bildseite sehen kann.

Spiel (Play):
1. Das Zugeben einer Karte aus seiner Hand zu einem Stich, einschlief-
lich der ersten Karte, dem Ausspiel.

2. Die Gesamtheit aller gespielten Karten.
3. Der Zeitraum, in dem die Karten gespielt werden.
4. Die Gesamtheit aller Ansagen und gespielten Karten in einem Board.

Spielphase (Play Period): Sie beginnt mit dem Aufdecken des ersten Aus-
spiels in einem Board; die Rechte und Befugnisse wahrend der Spielphase
erléschen, wenn es die jeweils makgeblichen Regeln vorsehen. Die Spiel-
phase selbst endet mit dem Herausnehmen der Karten der folgenden Aus-
teilung aus ihren Kartenfichern (bzw. wenn das letzte Board einer Runde
abgeschlossen ist).

Stich (Trick): Die Einheit, durch die das Ergebnis eines Kontrakts be-
stimmt wird. AuBer wenn er fehlerhaft ist, besteht ein Stich aus vier
Karten, von denen jeder Spieler in Reihenfolge eine zugegeben hat, be-
ginnend mit dem Ausspiel.

Stichpunkte (Trick Points): Punkte, die die alleinspielende Partei fiir das
Erfilllen eines Kontraktes erhilt.® (siehe § 77).

5Siehe die Definition zu ,,ansagbarer Stich“, Anm. d. Ubers.
5Pramien gehdren nicht zu den Stichpunkten, Anm. d. Ubers.
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Strafe (Penalty): (siehe auch , Berichtigung”) — Strafen kommen in zwei
Formen vor:

e Disziplinarstrafen — Diese werden verhdngt, um gutes Benehmen
und die Ordnung aufrechtzuerhalten (siehe § 91) und

e Verfahrensstrafen — Diese werden im Ermessen des Turnierleiters
(zusétzlich zu einer Berichtigung) verhdngt, um Regelwidrigkeiten
im Turnierablauf zu ahnden (siehe § 90).

Strafkarte (Penalty Card): Eine Karte, deren Behandlung in § 50 geregelt
ist.”

Team (Team): Zwei oder mehr Paare, die in entgegengesetzten Himmels-
richtungen an verschiedenen Tischen zur Erzielung eines gemeinsamen Er-
gebnisses spielen (die anzuwendenden Durchfiihrungsbestimmungen kon-
nen Teams mit mehr als vier Mitgliedern erlauben).

Teilnehmer (Contestant): In einem Individualturnier ein Spieler; in einem
Paarturnier zwei Spieler, die wahrend des gesamten Turniers eine Part-
nerschaft bilden; in einem Teamturnier vier oder mehr Spieler, die als
Mannschaft spielen.

Teilspiel (Partscore): 90 oder weniger erzielte Stichpunkte in einer einzel-
nen Austeilung (siehe § 77).

Tisch (Dummy): Siehe Dummy.

Trumpf (Trump): Jede Karte der Denomination, die in einem Farbkon-
trakt als Trumpffarbe bestimmt worden ist.

Turnier (Tournament und synonym Event): Ein Wettbewerb bestehend
aus einem oder mehreren Durchgéangen.

Uberstich (Overtrick): Jeder Stich, der von der alleinspielenden Partei
zusatzlich zum Kontrakt gewonnen wird.

Unbeabsichtigt (Unintended): Versehentlich; nicht durch den Willen ge-
steuert; nicht die Absicht des Spielers zum Zeitpunkt seines Handelns.
Ungemischtes Kartenpaket (Sorted Deck): Ein Kartenpaket, dessen
vorheriger Zustand nicht durch Mischen nach dem Zufallsprinzip aufge-
hoben worden ist.

Vollspiel (Game): 100 oder mehr erzielte Stichpunkte in einer einzelnen
Austeilung (siehe § 77).

Voraussichtlicher Alleinspieler (Presumed Declarer): Der Spieler, der
ohne Regelwidrigkeit Alleinspieler werden wiirde.

"Eine vorzeitig sichtbar gewordene (aber nicht gemiR § 57 ausgespielte) Karte eines Gegenspielers
wird zu einer Strafkarte, es sei denn, der Turnierleiter bestimmt dies anders (siehe § 49), Anm. d.
Ubers.
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Zuriickgezogen (Withdrawn oder Retracted): , Zuriickgenommene” Ak-
tionen schlielen , aufgehobene” Aktionen und ,zuriickgenommene” Kar-
ten ein.
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§ p

§ 1 — Das Kartenpaket

A. Rangfolge der Karten und Farben
Turnierbridge wird mit einem Kartenpaket aus 52 Karten gespielt, be-
stehend aus vier Farben zu je 13 Karten. Die Rangfolge der Farben ist
absteigend: Pik (#), Coeur (©), Karo () und Treff (). Die Rangfolge
der Karten in jeder Farbe ist absteigend: Ass, Konig, Dame, Bube, 10,
9,8,7,6,5,4, 3, 2.

B. Die Bildseiten der Karten
Der verantwortliche Verband kann verlangen, dass die Bildseite jeder
Karte symmetrisch ist.A

C. Die Riickseiten der Karten
Die Riickseiten aller 52 Karten eines Kartenpaketes sollten identisch
sein. Sie kdnnen Worter, ein Logo oder eine lllustration beinhalten, aber
das Gesamtbild sollte ein Symmetriezentrum haben.

§ 2 — Die Turnierboards

Fiir jede Austeilung eines Durchgangs gibt es ein Turnierboard mit einem
Kartenpaket. Jedes Board ist nummeriert und besitzt vier Kartenfacher, die
entsprechend den Himmelsrichtungen Nord, Ost, Siid und West bezeichnet
sind. Der Teiler und die Gefahrenlage sind wie folgt:

Teiler: Nord Boards: 1 5 9 13
Teiler: Ost Boards: 2 6 10 14
Teiler: Siid Boards: 3 7 11 15
Teiler: West Boards: 4 8 12 16
Gefahr:  Keiner Boards: 1 8 11 14
Gefahr:  Nord-Sid Boards: 2 5 12 15
Gefahr:  Ost-West Boards: 3 6 9 16
Gefahr:  Alle Boards: 4 7 10 13

Diese Reihenfolge wiederholt sich fiir die Boards 17-32 und ebenso fiir je-
de weitere Gruppe von 16 Boards. Kein Board sollte verwendet werden, das

ADer DBV empfiehlt die Verwendung von punktsymmetrischen Bildseiten der Karten, verlangt sie aber
nicht (siehe § 11 Abs. 1 TO).
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diesen Anforderungen nicht entspricht. Wird ein solches Board dennoch ver-
wendet, gelten jedoch in diesem Durchgang die auf dem Board angegebenen
Bedingungen.

§ 3 — Anordnung der Tische

Vier Spieler spielen an jedem Tisch, und die Tische werden in einer
vom Turnierleiter festgelegten Reihenfolge durchnummeriert. Er legt eine
Richtung als Nord fest; die anderen Himmelsrichtungen ergeben sich daraus
in tblicher Weise.

§ 4 — Partnerschaften

Die vier Spieler an jedem Tisch bilden zwei Partnerschaften oder Parteien,
Nord-Siid gegen Ost-West. Zu Paar- oder Teamturnieren treten die
Teilnehmer paar- bzw. teamweise an und behalten die Partnerschaften
wahrend eines Durchganges bei (auBer mit Erlaubnis des Turnierleiters). Zu
Individualturnieren tritt jeder Spieler einzeln an, und die Partnerschaften
wechseln wahrend des Durchgangs.

§ 5 — Zuweisung der Platze

A. Ausgangsplatz

Zu Beginn eines Durchganges weist der Turnierleiter jedem Teilnehmer
(Einzelspieler, Paar oder Team) einen Ausgangsplatz zu. Wenn es keine
entgegenstehenden Vorgaben gibt, diirfen die Mitglieder eines Paars
oder Teams selbst entscheiden, wer welchen der ihnen zugewiesenen
Platze einnimmt. Die einmal gewahlte Himmelsrichtung darf ein Spieler
wahrend eines Durchgangs nur nach Anweisung oder mit Erlaubnis des
Turnierleiters dndern.

B. Wechsel von Himmelsrichtung oder Tisch
Die Spieler wechseln die Himmelsrichtung oder den Tisch gemaR den
Anweisungen des Turnierleiters. Der Turnierleiter ist fiir die klare
Bekanntgabe der Anweisungen verantwortlich; jeder Spieler ist dafiir
verantwortlich, zum angeordneten Zeitpunkt und den Anweisungen
entsprechend zu wechseln und nach jedem Wechsel den richtigen Platz
zu besetzen.
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§ 6 — Das Mischen und Austeilen

A. Das Mischen
Vor Spielbeginn wird jedes Kartenpaket griindlich gemischt. Auf Verlan-
gen eines Gegners wird abgehoben.

B. Das Austeilen
Die Karten miissen einzeln und verdeckt in vier Hinde mit jeweils 13
Karten ausgeteilt werden; jede Hand wird dann verdeckt in eines der
vier Kartenfacher des Boards gesteckt. Keine zwei in einem Kartenpaket
aufeinanderfolgende Karten haben auf dieselbe Hand ausgeteilt zu
werden. Es wird empfohlen, die Karten im Uhrzeigersinn auszuteilen.

C. Anwesenheit beider Paare
Wahrend des Mischens und Austeilens sollte ein Mitglied jeder Partei
anwesend sein, sofern der Turnierleiter nichts anderes bestimmt.

D. Erneutes Mischen und Austeilen
1. Wird vor Beginn der ersten Reizung in einem Board festgestellt, dass
die Karten falsch ausgeteilt worden sind oder dass ein Spieler die
Bildseite einer Karte eines anderen Spielers wahrend des Mischens
oder Austeilens erkannt haben konnte, hat das Board neu gemischt
und ausgeteilt zu werden. Danach wird § 16 D angewandt, wenn eine

Karte eines anderen Spielers vor Beendigung des Spiels versehentlich
sichtbar wird (siehe jedoch § 24).

2. Kein Ergebnis darf bestehen bleiben, wenn die Karten aus einem
ungemischten Kartenpaket! stammen oder wenn die Austeilung aus
einem anderen Durchgang stammt, es sei denn, der Zweck des Tur-
niers ist das Nachspielen alter Austeilungen. (Diese Vorschriften
sollen nicht die Anordnung zum Austausch von Boards zwischen
Tischen verhindern, wenn dies erwiinscht ist.)

3. Der Turnierleiter kann ein erneutes Mischen und Austeilen aus jedem
Grund verlangen, der mit den Regeln im Einklang ist (siehe jedoch
die §§ 22 B und 86 A).
E. Wahlmaoglichkeit des Turnierleiters beziiglich des Mischens
und Austeilens
1. Der Turnierleiter kann anordnen, dass das Mischen und Austeilen
an jedem Tisch unmittelbar vor Spielbeginn durchgefiihrt wird.

2. Der Turnierleiter kann das Mischen und Austeilen im Voraus selbst
durchfihren.

1Ein ungemischtes Kartenpaket ist ein Kartenpaket, dessen vorheriger Zustand nicht durch Mischen
nach dem Zufallsprinzip aufgehoben worden ist.
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§ 7 — Kontrolle von Board und Karten

3. Der Turnierleiter kann das Mischen und Austeilen von seinen Hilfs-

krdften oder anderen beauftragten Personen im Voraus durchfiihren
lassen.

. Der Turnierleiter kann eine andere Methode des Austeilens oder

Vorausteilens anordnen, solange hierdurch die véllige Zufalligkeit
der Austeilungen genauso gewahrleistet ist, wie dies bei einer Vor-
gehensweise nach den Absdtzen A und B der Fall ware.

F. Duplizieren der Boards

Falls es die Turnierdurchfiihrung erfordert, kdnnen eine oder mehrere
exakte Kopien jeder Austeilung nach den Vorgaben des Turnierleiters
erstellt werden. Ordnet er dies an, hat es grundsdtzlich keine Neuaustei-
lung eines Boards zu geben (obwohl der Turnierleiter die Befugnis hat,
sie anzuordnen).

§ 7 — Kontrolle von Board und Karten

A. Platzierung des Boards

Ein zu spielendes Board wird in die Mitte des Tisches gelegt und hat
dort, korrekt ausgerichtet, bis zum Ende des Spiels zu verbleiben.

B. Entnahme der Karten aus Board

1. Jeder Spieler entnimmt eine Hand dem Kartenfach, das seiner Him-

melsrichtung entspricht.

. Jeder Spieler zahlt verdeckt seine Karten, um sicherzustellen, dass

er genau dreizehn hat; er muss anschliellend die Bildseiten seiner
Karten ansehen, bevor er eine Ansage macht.

. Waihrend des Spiels bleibt jeder Spieler im Besitz seiner eigenen Kar-

ten und ldsst nicht zu, dass diese mit denen eines anderen Spielers
vermischt werden. Wahrend des Spiels und danach hat kein Spieler
andere Karten als seine eigenen zu beriihren, es sei denn, der Tur-
nierleiter oder ein Gegner erlaubt es (jedoch darf der Alleinspieler
die Karten des Tisches gemaR § 45 spielen).

C. Zuriickstecken der Karten in Board

Nach dem Spiel sollte jeder Spieler seine eigenen dreizehn Karten mi-
schen und sie anschlielend in das Kartenfach seiner Himmelsrichtung
zuriickstecken. Danach hat keine Hand dem Board mehr entnommen
zu werden, auler der Turnierleiter oder ein Mitglied jeder Partei ist
anwesend.
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D. Verantwortung fiir das Verfahren
Jeder Teilnehmer, der wdhrend eines Durchgangs dauerhaft an einem
Tisch verbleibt, ist vorrangig fiir die Aufrechterhaltung korrekter
Spielbedingungen an diesem Tisch verantwortlich.

§ 8 — Abfolge der Runden

A. Weitergabe der Boards und Wechseln der Spieler
1. Der Turnierleiter weist die Spieler an, wie die Boards weitergegeben
werden und wie die Teilnehmer zu wechseln haben.

2. Sofern der Turnierleiter nichts anderes anordnet, ist der Nordspie-
ler an jedem Tisch dafiir verantwortlich, dass die soeben an seinem
Tisch beendeten Boards an den richtigen Tisch fiir die nachste Run-
de gebracht werden.

B. Ende der Runde
1. Grundsatzlich endet eine Runde, wenn der Turnierleiter das Zeichen
fir den Anfang der ndchsten Runde gibt; ist jedoch an einem Tisch
zu diesem Zeitpunkt das Spiel noch nicht beendet, dauert an die-
sem Tisch die Runde so lange, bis die Spieler zum nachsten Tisch
wechseln.

2. Ubt der Turnierleiter seine Befugnis aus, das Spielen eines Boards zu
verschieben, endet fir dieses Board die Runde fir die betreffenden
Spieler so lange nicht, bis sie das Board gespielt, Einigkeit iiber den
Score erzielt und diesen erfasst haben oder bis der Turnierleiter das
Spielen des Boards aufgehoben hat.

C. Ende der letzten Runde und Ende des Durchgangs
Die letzte Runde eines Durchgangs und der Durchgang selbst enden fiir
jeden Tisch, wenn das Spiel aller an diesem Tisch vorgesehenen Boards
beendet ist und wenn alle Scores erfasst worden sind, ohne dass ein
Einwand erhoben wurde.

§8 9 — Verfahren nach einer Regelwidrigkeit

A. Aufmerksam machen auf eine Regelwidrigkeit
1. Sofern die Regeln es nicht untersagen, kann jeder Spieler wahrend
der Reizphase auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam machen, auch
wenn er nicht an der Reihe ist.
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2. Sofern die Regeln es nicht untersagen, kdnnen sowohl der Allein-
spieler als auch beide Gegenspieler auf eine Regelwidrigkeit wahrend
der Spielphase aufmerksam machen. Siehe § 65 B 3 beziiglich einer
falsch abgelegten Karte.

3. Jeder Spieler — einschlieRlich des Dummys — kann versuchen, eine
Regelwidrigkeit zu verhindern (fiir den Dummy gelten jedoch die
§§ 42 und 43).

4. Bis das Spiel einer Austeilung beendet ist, darf der Dummy nicht
auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam machen (siehe jedoch § 20 F 5
zur Korrektur einer offenbar falschen Auskunft des Alleinspielers).

5. Es gibt keine Verpflichtung, auf einen Regelverstoll der eigenen Par-
tei aufmerksam zu machen (siehe jedoch § 20 F 5 zur Korrektur einer
offenbar falschen Auskunft des Partners).

B. Nachdem auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam gemacht wor-
den ist

1. (a) Der Turnierleiter sollte unverziiglich gerufen werden, nachdem

auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam gemacht worden ist.

(b) Jeder Spieler — einschlieklich des Dummys — kann den Tur-
nierleiter rufen, nachdem auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam
gemacht worden ist.

(c) Durch den Ruf nach dem Turnierleiter verwirkt ein Spieler keine
Rechte, die er sonst gehabt hitte.

(d) Die Rechte der Gegner werden nicht dadurch beriihrt, dass ein
Spieler auf eine Regelwidrigkeit der eigenen Partei aufmerksam
macht.

2. Kein Spieler soll etwas unternehmen, bis der Turnierleiter alle Er-
klarungen hinsichtlich einer Berichtigung abgegeben hat.
C. Vorzeitige Korrektur einer Regelwidrigkeit
Jede vorzeitige Korrektur einer Regelwidrigkeit durch den schuldigen
Spieler kann eine weitere Berichtigung zur Folge haben (siehe die
Ausspielbeschrankungen in § 26 B).

§ 10 — Beurteilung von Berichtigungen

A. Recht, eine Berichtigung festzulegen
Nur der Turnierleiter hat das Recht, Berichtigungen festzulegen, wenn
diese angezeigt sind. Spieler haben kein Recht, von sich aus Berichtigun-
gen festzulegen (oder auf sie zu verzichten — siehe § 81 C 5).
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B. Aufhebung der Durchfiihrung einer Berichtigung oder des
Verzichts darauf
Der Turnierleiter darf jede Durchfiithrung einer Berichtigung und jeden
Verzicht darauf, die Spieler ohne seine Anweisung vorgenommen haben,
sowohl zulassen als auch aufheben.

C. Wahlmoglichkeit nach einer Regelwidrigkeit
1. Sehen diese Regeln eine WahlImdglichkeit nach einer Regelwidrigkeit
vor, hat der Turnierleiter alle verfiigharen Moglichkeiten zu erklaren.

2. Hat ein Spieler nach einer Regelwidrigkeit eine Wahlmdglichkeit,
muss er seine Wahl treffen, ohne seinen Partner zur Entscheidung
hinzuzuziehen.

3. Geben diese Regeln der nichtschuldigen Partei nach einer Regelwid-
rigkeit der Gegner mehrere Wahlmaoglichkeiten, ist es angemessen,
die vorteilhafteste Aktion zu wahlen.

4. Vorbehaltlich § 16 C 2 ist es fiir die schuldige Partei nach einer
Berichtigung eines RegelverstoRes angemessen, die fiir sie vorteil-
hafteste Ansage oder Spielweise zu wahlen, auch wenn sie dadurch
von ihrem Regelverstol zu profitieren scheint (siehe jedoch §§ 27

und 72 C).

§ 11 — Verwirken des Rechts auf Berichtigung

A. Handlung der nichtschuldigen Partei

Unternimmt ein Spieler der nichtschuldigen Partei etwas, bevor der
Turnierleiter gerufen wurde, kann das Recht auf Berichtigung einer
Regelwidrigkeit verwirkt werden. Erlangt eine Partei einen Vorteil durch
nachfolgende Handlungen, die ein Gegner in Unkenntnis der makgebli-
chen Vorschriften vorgenommen hat, berichtigt der Turnierleiter nur den
Score dieser Partei, indem dieser Vorteil wieder weggenommen wird. Die
andere Partei behalt den Score, der am Tisch erzielt worden ist.

B. Strafe nach dem Verwirken des Rechts auf Berichtigung
Selbst wenn das Recht auf Berichtigung gemal diesem Paragraphen ver-
wirkt worden ist, kann der Turnierleiter eine Verfahrensstrafe verhangen

(siehe § 90).
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§ 12 — Der Ermessensspielraum des Turnierleiters

§ 12 — Der Ermessensspielraum des Turnierleiters

A. Befugnis, einen berichtigten Score zuzuerkennen
Auf Antrag eines Spielers innerhalb der in § 92 B festgelegten Frist
oder aus eigener Initiative darf der Turnierleiter einen berichtigten Score
zuerkennen, wenn ihn diese Regeln dazu erméachtigen (fiir Teamturniere
siche § 86 B). Dies schlieft mit ein:

1.

Der Turnierleiter darf einen berichtigten Score zugunsten eines
nichtschuldigen Teilnehmers zuerkennen, wenn seiner Meinung nach
diese Regeln keine Berichtigung fiir diesen spezifischen Verstols vor-
sehen.

Der Turnierleiter erkennt einen kiinstlichen berichtigten Score zu,
wenn keine Berichtigung vorgenommen werden kann, die das nor-
male Spielen des Boards erlaubt (siehe Absatz C 2).

Der Turnierleiter darf einen berichtigten Score zuerkennen, wenn es
eine falsche Berichtigung einer Regelwidrigkeit gegeben hat.

B. Zielsetzung von berichtigten Scores

1.

Die Zielsetzung von berichtigten Scores ist es, eine nichtschuldige
Partei fiir den ihr entstandenen Schaden zu entschidigen und einer
schuldigen Partei jeden Vorteil zu entziehen, den sie durch ihren
Regelverstofs erlangt hat. Ein Schaden liegt dann vor, wenn auf-
grund eines RegelverstoRes eine nichtschuldige Partei ein schlechte-
res Tischergebnis erzielt, als ohne diesen Regelverstoll zu erwarten
gewesen ware.

. Der Turnierleiter darf keinen berichtigten Score mit der Begriindung

zuerkennen, dass die laut dieser Regeln vorgesehene Berichtigung
entweder unangemessen streng oder zu vorteilhaft fiir eine der bei-
den Parteien sei.

C. Zuerkennen eines berichtigten Scores

1.

(a) Ist nach einer Regelwidrigkeit der Turnierleiter durch diese Re-
geln befugt, einen Score zu berichtigen und ist er in der Lage,
einen zugewiesenen berichtigten Score zuzuerkennen, so tut er
dies. Ein derartiger Score ersetzt den im Spiel erzielten Score.

(b) Bei der Zuerkennung eines zugewiesenen berichtigten Scores
sollte der Turnierleiter versuchen, so nahe wie mdoglich an das
Ergebnis heranzukommen, das ohne den Regelverstoll wahr-
scheinlich herausgekommen ware.

(c) Ein zugewiesener berichtigter Score kann gewichtet werden,
um die Wahrscheinlichkeiten verschiedener méglicher Ergebnis-
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se widerzuspiegeln; dabei diirfen nur Ergebnisse beriicksichtigt
werden, die regelkonform héatten erreicht werden kénnen.

Sind die moglichen Ergebnisse zu zahlreich oder nicht offen-
sichtlich bestimmbar, kann der Turnierleiter einen kiinstlichen
berichtigten Score zuerkennen (siehe unten Absatz C 2).

Tragt die nichtschuldige Partei nach einer Regelwidrigkeit mit
zu ithrem Schaden bei, indem sie einen extrem schweren Fehler
begeht (in keiner Beziehung zum Regelverstol stehend) oder
eine extrem spekulative Aktion wahlt, weil sie hofft, im Falle
des Misserfolges von der Berichtigung aufgefangen zu werden,
gilt:
(i) Der schuldigen Partei wird der Score zuerkannt, den sie
als Konsequenz durch die Berichtigung des RegelverstoRes
erhalten hatte.

(ii) Die nichtschuldige Partei wird fiir den selbst verschuldeten
Teil des Schadens nicht entschadigt.

Kann aufgrund einer Regelwidrigkeit kein Ergebnis erzielt wer-
den [siehe auch Absatz C 1 (d)], erkennt der Turnierleiter einen
kiinstlichen berichtigten Score gemal den Verantwortlichkeiten
fir die Regelwidrigkeit zu: Minusdurchschnitt fiir einen schuldi-
gen Teilnehmer (hochstens 40 % im Paarturnier), Durchschnitt
fiir einen teilweise schuldigen Teilnehmer (50 % im Paartur-
nier) und Plusdurchschnitt fir einen nichtschuldigen Teilneh-
mer (mindestens 60 % im Paarturnier).

Entscheidet sich der Turnierleiter, in einem Turnier mit IMP-
Abrechnung einen kiinstlichen berichtigten Score zuzuerken-
nen, sind +3 IMPs Plusdurchschnitt und -3 IMPs Minusdurch-
schnitt. Mit Zustimmung des verantwortlichen Verbands kann
der Turnierveranstalter andere Regelungen treffen, wie in den

§§ 12 C 2 (d), 78 D, 86 B 3 vorgesehen.®

Die vorangehende Regelung wird modifiziert, wenn ein nicht-
schuldiger Teilnehmer in einem Durchgang mehr als 60 % oder
weniger als 40 % der erzielbaren Matchpunkte erspielt (oder
das jeweilige Aquivalent bei IMP-Abrechnung). Solche Teilneh-
mer erhalten den Prozentsatz, den sie in den anderen Boards
dieses Durchganges erspielt haben (oder dessen Aquivalent bei
IMP-Abrechnung).

BDer DBV gestattet Turnierveranstaltern andere Regelungen zu treffen, wie in §§ 78 D und 12 C 2 (d)
vorgesehen (siehe § 11 Abs. 2 TO).
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§ 13 — Falsche Kartenanzahl

(d) Der verantwortliche Verband kann fiir den Fall Regelungen tref-
fen, dass ein Teilnehmer in mehreren Boards eines Durchgangs
kein Ergebnis erzielt hat. Die zugewiesenen Scores fiir alle wei-
teren Boards diirfen von den obigen Regelungen [§ 12 C 2 (a)
und (b)] abweichen.©

. Bei Individualturnieren gelten die Berichtigungen und die durch den

Turnierleiter zuerkannten Scores fiir beide Spieler der schuldigen
Partei, auch wenn nur ein Spieler fiir die Regelwidrigkeit verantwort-
lich ist. Der Turnierleiter soll jedoch keine Verfahrensstrafe gegen
den Partner eines schuldigen Spielers verhdngen, wenn er zu der
Auffassung gelangt, dass diesen Spieler keinerlei Schuld trifft.

. Erkennt der Turnierleiter sich nicht ausgleichende Scores in einem

KO-Kampf zu, so wird zundchst der Score jedes Teilnehmers ge-
trennt ermittelt und anschlieBend wird beiden der Mittelwert zuge-
wiesen.

§ 13 — Falsche Kartenanzahl?

A. Keine Ansage gemacht

Hat kein Spieler mit falscher Kartenanzahl angesagt, gilt:

1. Der Turnierleiter hat die Unstimmigkeit zu korrigieren und das nor-

male Spielen des Boards anzuordnen, falls noch kein Spieler eine
Karte eines anderen gesehen hat.

. Stellt der Turnierleiter fest, dass in einem oder mehreren Kartenfa-

chern des Boards eine falsche Anzahl Karten war und hat ein Spieler
eine oder mehrere Karten eines anderen Spielers gesehen, ldsst er
das Board spielen und scoren. Kommt er anschlieBend zu der Auf-
fassung, dass die nicht regelkonforme Information das Ergebnis des
Boards beeinflusst hat, hat er einen berichtigten Score zuzuerkennen
[siehe § 12 C 1 (b)] und kann einen Schuldigen bestrafen.

B. Wahrend der Reizung oder des Spiels bemerkt

Stellt der Turnierleiter fest, dass ein Spieler urspriinglich mehr und ein
anderer weniger als 13 Karten hielt, und hat ein Spieler mit einer falschen

CFiir einen Teilnehmer, dem in einem Durchgang in mehr als zwei von ihm nicht gespielten Boards ein

kiinstlicher berichtigter Score zuerkannt wird, wird im Bereich des DBV jedes derartige Board ab dem
3. Board im Teamturnier als nicht gespielt gewertet, bzw. im Paarturnier wird der Durchgangsschnitt
zuerkannt (siehe § 11 Abs. 3 TO).

2Dieser Paragraph wird angewendet, wenn eine oder mehrere Hinde mehr als 13 Karten haben. Siehe

§ 14, falls zu wenig Karten im Kartenpaket sind.
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Hand bereits angesagt, gilt:

1. Kommt der Turnierleiter zu der Auffassung, dass eine Austeilung
korrigiert und gespielt werden kann, dann kann die Austeilung so
ohne Anderung einer Ansage gespielt werden. Am Ende des Spiels
kann der Turnierleiter einen berichtigten Score zuerkennen.

2. Ansonsten hat der Turnierleiter, wenn eine Ansage von einem Spieler
mit falscher Kartenanzahl gemacht worden ist, einen berichtigten
Score zuzuerkennen [siehe § 12 C 1 (b)] und kann einen Schuldigen
bestrafen.

C. Uberzihlige Karte
Jede liberzahlige Karte, die nicht zu der Austeilung gehort, wird entfernt,
sobald sie entdeckt wird. Die Reizung und das Spiel werden ohne weitere
Berichtigung fortgesetzt. Ein berichtigter Score kann nur zuerkannt
werden, wenn die iiberzihlige Karte zu einem abgelegten Stich gespielt
wurde.

D. Spiel beendet
Wird nach Spielende festgestellt, dass ein Spieler urspriinglich mehr und
ein anderer Spieler weniger als 13 Karten hielt, muss das Tischergebnis
aufgehoben und ein berichtigter Score zuerkannt werden (§ 86 B kann
zur Anwendung kommen). Gegen einen schuldigen Teilnehmer kann eine
Verfahrensstrafe verhangt werden.

§ 14 — Fehlende Karte

A. Feststellung der Unvolistiandigkeit einer Hand vor Beginn des
Spiels
Wird vor dem Aufdecken des ersten Ausspiels festgestellt, dass mindes-
tens eine Hand weniger als 13 Karten aber keine andere Hand mehr als
13 Karten enthélt, sucht der Turnierleiter jede fehlende Karte und:

1. Wird die Karte gefunden, wird sie der unvollstandigen Hand zuge-
fihrt.

2. Falls die Karte nicht gefunden wird, wird die Austeilung mit einem
anderen Kartenpaket vom Turnierleiter rekonstruiert.

3. Es gilt, dass die wieder hergestellte Hand von vornherein alle Karten
enthielt, und Reizung und Spiel werden ohne Anderung einer Ansage
fortgesetzt.
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B. Spatere Feststellung der Unvollstindigkeit der Hand
Wird irgendwann nach dem Aufdecken des ersten Ausspiels festgestellt
(bis zum Ende der Korrekturfrist), dass mindestens eine Hand weniger
als 13 Karten aber keine andere Hand mehr als 13 Karten enthalt, sucht
der Turnierleiter jede fehlende Karte und:

1. Wird die Karte unter den schon gespielten Karten gefunden, wird
§ 67 angewandt.

2. Wird die Karte anderswo gefunden, wird sie der unvollstindigen
Hand wieder zugefiihrt. Eine Berichtigung und /oder Strafen kénnen
angebracht sein (siehe Absatz B 4).

3. Wird die Karte nicht gefunden, wird die Austeilung mit einem ande-
ren Kartenpaket rekonstruiert. Eine Berichtigung und/oder Strafen
kénnen angebracht sein (siche Absatz B 4).

4. Eine Karte, die der Hand gemal dieses Absatzes B zugefiihrt worden
ist, gilt als von vornherein in dieser unvollstandigen Hand befind-
lich. Sie kann zur Strafkarte werden, und das Versaumnis, die Karte
zugegeben zu haben, kann ein Revoke darstellen.

C. Informationen durch das Hinzufiigen einer Karte
Das Wissen um das Hinzufiigen einer Karte ist eine unerlaubte Informa-
tion fiir den Partner des Spielers mit der falschen Kartenanzahl.

§ 15 — Falsches Board oder falsche Hand

A. Karten aus falschem Board
1. Wenn ein Spieler seine Karten aus einem falschen Board genommen
und eine Ansage gemacht hat, so wird diese aufgehoben (zusammen
mit allen nachfolgenden Ansagen).

2. (a) Hat der Partner des schuldigen Spielers anschlieBend angesagt,
hat der Turnierleiter einen berichtigten Score zuzuerkennen.

(b) Anderenfalls sagt der schuldige Spieler nach Ansicht der rich-
tigen Hand an, und die Reizung geht normal weiter.

(c) Auf jede zuriickgenommene oder aufgehobene Ansage wird
§ 16 C angewandt.

3. Wenn der schuldige Spieler anschliebend seine Ansage in dem Board
wiederholt, aus dem er filschlicherweise seine Karten genommen
hat, kann der Turnierleiter erlauben, dass das Board normal gespielt
wird; der Turnierleiter hat aber einen berichtigten Score zuzuer-
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kennen, wenn sich die Ansage des Schuldigen von der urspriinglich
aufgehobenen Ansage unterscheidet?.

4. Eine Verfahrensstrafe (§ 90) kann zuséatzlich zu den oben aufgefiihr-
ten Berichtigungen verhdangt werden.

B. Falsches Board wihrend der Reiz- oder Spielphase* bemerkt
Entdeckt der Turnierleiter nach Beginn der Reizphase, dass ein Teilneh-
mer ein Board spielt, das fiir ihn in dieser Runde nicht vorgesehen ist,
gilt:

1. Haben ein oder mehrere Spieler am Tisch das Board bereits gespielt,
egal ob gegen die richtigen Gegner oder nicht, wird das Board fiir
beide Parteien gestrichen.

2. Hat keiner der vier Spieler das Board bereits gespielt, hat der Tur-
nierleiter das Board zu Ende reizen und spielen zu lassen. Er ldsst
den Score bestehen und kann verlangen, dass die beiden Paare das
richtige Board zu einem spidteren Zeitpunkt gegeneinander spielen.

3. Der Turnierleiter hat jedem Teilnehmer, dem die Moglichkeit ge-
nommen wurde, einen normalen Score zu erzielen, einen kinstlichen
berichtigten Score zuzuerkennen [siehe § 12 C 2 (a)].

§ 16 — Erlaubte und unerlaubte Informationen

A. Verwendung von Informationen durch Spieler
1. Ein Spieler darf Informationen in der Reizung und im Spiel verwen-
den,

(a) wenn sie sich aus regelkonformen Ansagen und Spielweisen des
aktuellen Boards ableiten (einschlieBlich regelwidriger Ansagen
und Spielweisen, die angenommen worden sind) und sie nicht
durch unerlaubte Informationen aus einer anderen Quelle be-
einflusst worden sind, oder

(b) wenn es sich um erlaubte Informationen aus einer zuriickge-
nommenen Aktion handelt (sieche Absatz C), oder

(c) wenn es sich um Informationen handelt, die aufgrund der Re-
geln oder einer sonstigen Bestimmung als erlaubt gelten, oder
wenn sie — sofern es keine andere Bestimmung gibt — sich aus

3Eine Ersatzansage unterscheidet sich dann, wenn ihre Bedeutung sehr abweicht oder wenn sie ein
Bluff ist.

“Dieser Paragraph wird nur bei Paar- oder Individualturnieren angewandt — bei Teamturnieren gilt
§ 86 B.
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dem regelkonformen Verfahren ergeben, wie es in diesen Regeln

und den sonstigen Bestimmungen geregelt ist (beachte jedoch
Absatz B 1), oder

(d) wenn es sich um Informationen handelt, die der Spieler bereits
besals, bevor er die Hand aus dem Board nahm (§ 7 B), sofern
die Regeln den Gebrauch dieser Information nicht ausschlielsen.

2. Spieler diirfen auch ihre Einschatzung des Spielstandes und der Ei-
genschaften der Gegner sowie jede Anforderung der Turnierdurch-
fihrungsbestimmungen beriicksichtigen.

B. Nicht regelkonforme Informationen vom Partner
1. Jede nicht regelkonforme Information vom Partner, die eine Ansa-
ge oder Spielweise nahelegen konnte, ist unerlaubt. Dies beinhaltet
Bemerkungen, Fragen, Antworten auf Fragen, unerwartete Alerts
oder das Fehlen eines Alerts, unverkennbares Zégern, ungewdhnli-
ches Tempo, Besonderheiten in Betonung, Tonfall, Gebarde, Bewe-
gung oder auffilliges Verhalten.

(a) Ein Spieler darf keine Ansage oder Spielweise wihlen, die ihm
nachweislich durch eine unerlaubte Information nahergelegt
worden ist als eine andere, wenn diese andere Ansage oder
Spielweise eine logische Alternative darstellt.

(b) Eine logische Alternative ist eine Aktion, die eine signifikante
Anzahl von Spielern der gleichen Spielstarke unter Zugrunde-
legung der Absprachen der fraglichen Partnerschaft ernsthaft
in Erwdgung zoge und einige von ihnen mdoglicherweise wahlen
kénnten.

2. Meint ein Spieler, dass ein Gegner eine derartige Information zu-
ganglich gemacht hat und dass hieraus durchaus ein Schaden ent-
stehen konnte, kann er ankiindigen, sofern der verantwortliche Ver-
band dies nicht verbietet (der kann verlangen, dass der Turnierleiter
sofort gerufen vvirdD), sein Recht zu wahren und den Turnierleiter
gegebenenfalls spater zu rufen (die Gegner sollten den Turnierlei-
ter unverziiglich rufen, wenn sie die Tatsache bestreiten, dass eine
unerlaubte Information iibermittelt worden sein kénnte).

3. Wenn ein Spieler berechtigte Griinde zur Annahme hat, dass ein
Gegner trotz Vorliegens einer logischen Alternative eine Aktion ge-
wahlt hat, die ihm durch eine derartige Information nahegelegt wor-
den ist, sollte er nach Spielende den Turnierleiter rufen®. Der Tur-

DDer DBV verbietet nicht, die Rechte zu wahren und den Turnierleiter spiter zu rufen.
5Es ist kein RegelverstoR, den Turnierleiter friiher oder spiter zu rufen.
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nierleiter hat einen berichtigten Score zuzuerkennen (siehe § 12 C 1),
wenn er der Auffassung ist, dass ein Regelverstols zu einem Vorteil
fir die schuldige Partei gefiihrt hat.

C. Informationen aus zuriickgenommenen Ansagen und Spielen
Wourde eine Ansage oder ein Spiel im Einklang mit diesen Regeln zuriick-
genommen, gilt:

1. Fir eine nichtschuldige Partei sind alle Informationen erlaubt, die
sich aus der Zuriicknahme ergeben, ungeachtet dessen, ob es sich
um eine eigene Aktion oder eine ihrer Gegner handelt.

2. Fir eine schuldige Partei sind Informationen unerlaubt, die sich aus
der Zuriicknahme einer eigenen oder einer Aktion der nichtschul-
digen Partei ergeben. Ein Spieler einer schuldigen Partei darf keine
Ansage oder Spielweise wahlen, die ihm nachweislich durch eine un-
erlaubte Information ndhergelegt worden ist als eine andere, wenn
diese andere Ansage oder Spielweise eine logische Alternative dar-
stellt.

3. Der Turnierleiter hat einen berichtigten Score zuzuerkennen (siehe
§ 12 C 1), wenn er der Auffassung ist, dass ein VerstoR gegen Absatz
C 2 zu einem Schaden der nichtschuldigen Partei gefiihrt hat.

D. Nicht regelkonforme Informationen aus anderen Quellen

1. Erhilt ein Spieler zufdllig eine nicht regelkonforme Information tiber
ein Board, das er spielt oder noch zu spielen hat, z.B. durch das
Anschauen einer falschen Hand, das Mithéren von Ansagen, Ergeb-
nissen oder Bemerkungen, durch das Sehen von Karten an einem
Nebentisch, oder das Sehen der Karten eines anderen Spielers vor
Beginn der Reizung am eigenen Tisch (siehe auch § 13 A), sollte
dies dem Turnierleiter unverziiglich mitgeteilt werden, vorzugsweise
durch den Empfanger der Information selbst.

2. Ist der Turnierleiter der Auffassung, dass die Information wahr-
scheinlich einen Einfluss auf das normale Spiel haben wird, kann
er vor der ersten Ansage folgende Malknahmen ergreifen:

(a) Er kann die Himmelsrichtungen der Spieler am Tisch anpassen,
falls die Turnierform und Scoremethode dies erlauben, sodass
der Spieler mit Informationen iiber eine Hand genau diese Hand
halt.

(b) Er kann anordnen, dass das betreffende Board fiir diese Teilneh-
mer erneut ausgeteilt wird, falls die Turnierform dies erlaubt.
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(c) Erkann erlauben, dass das Board zu Ende gespielt wird. Kommt
er dann zu der Auffassung, dass die nicht regelkonforme Infor-
mation das Ergebnis beeintrachtigt hat, erkennt er einen be-
richtigten Score zu.

(d) Er kann einen berichtigten Score zuerkennen (im Teamturnier
siche § 86 B).

. Erhalt ein Spieler eine solche nicht regelkonforme Information, nach-

dem die erste Ansage in dem Board gemacht worden ist, aber vor
Beendigung des Spiels, verfahrt der Turnierleiter wie in Absatz 2 (¢)
oder 2 (d).

§ 17 — Die Reizphase

A. Anfang der Reizphase

Bei einer Austeilung beginnt die Reizphase fiir eine Partei, wenn einer
der beiden Partner seine Karten aus dem Board nimmt.

B. Die erste Ansage

Der Spieler, der auf dem Board als Teiler bezeichnet ist, macht die erste
Ansage.

C. Nachfolgende Ansagen

Der Spieler zur Linken des Teilers macht die zweite Ansage und anschlie-
Bend sagt jeder Spieler der Reihe nach im Uhrzeigersinn an.

D. Ende der Reizphase

1. Die Reizphase endet, wenn nach dem Ende der Reizung gemal

§ 22 A einer der Gegenspieler sein erstes Ausspiel aufdeckt. (Siehe
§ 54, falls das Ausspiel auRer der Reihe ist.) Die Phase zwischen
dem Ende der Reizung und dem Ende der Reizphase wird als Kl&-
rungsphase bezeichnet.

. Gibt kein Spieler ein Gebot ab (siehe § 22 B), endet die Reizphase,

wenn alle vier Hande in das Board zuriickgesteckt worden sind.

. Sind einer Ansage drei Pass gefolgt, endet die Reizung dann nicht,

wenn eines dieser Pass aulser Reihenfolge abgegeben und so einem
der Spieler das Recht zu einer Ansage verwehrt worden ist. Tritt
dieser Fall ein, geht die Reizung an den iibergangenen Spieler zu-
riick, alle folgenden Pass werden aufgehoben, und die Reizung geht
normal weiter. § 16 C findet fiir alle aufgehobenen Ansagen Anwen-
dung, wobei jeder Spieler als Schuldiger gilt, der auler Reihenfolge
gepasst hat.
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§ 18 — Gebote

A. Korrekte Form
Ein Gebot bezeichnet eine Anzahl ansagbarer Stiche (d. h. Stiche zu-
satzlich zu den ersten sechs) und eine Denomination. (Pass, Kontra und
Rekontra sind Ansagen, aber keine Gebote.)

B. Ein Gebot iiberbieten
Ein Gebot iiberbietet ein vorheriges Gebot, wenn es entweder die gleiche
Anzahl von ansagbaren Stichen in einer hoherrangigen Denomination be-
zeichnet oder eine groRere Anzahl von ansagbaren Stichen in irgendeiner
Denomination.

C. Geniigendes Gebot
Ein Gebot, das das letzte vorangegangene Gebot Uberbietet, ist ein
geniigendes Gebot.

D. Ungeniigendes Gebot
Ein Gebot, das das letzte vorangegangene Gebot nicht liberbietet, ist ein
ungeniigendes Gebot. Es ist ein Regelversto, ein ungeniigendes Gebot
abzugeben (fiir die Berichtigung siehe § 27).

E. Rangfolge der Denominationen
Die Rangfolge der Denominationen in absteigender Reihenfolge ist: Sans-
Atout, Pik, Coeur, Karo, Treff.

F. Andere Methoden
Verantwortliche Verbande kdnnen andere Methoden erlauben, wie Ansa-
gen gemacht werden.F

§ 19 — Kontras und Rekontras

A. Kontras
1. Ein Spieler darf nur das letzte vorangegangene Gebot kontrieren.
Dieses Gebot muss von einem Gegner abgegeben worden sein; da-
zwischen diirfen keinesfalls andere Ansagen als Pass liegen.

2. Beim Kontrieren sollte ein Spieler weder die Anzahl der ansagbaren
Stiche noch die Denomination nennen. Die einzig korrekte Form ist
das alleinige Wort , Kontra".

EDer DBV hat zusitzlich die Abgabe von Ansagen mit Bietboxen gemiR § 18 TO und, sofern Bridge an
Computern gespielt wird, die Verwendung von Keyboards, Touchscreens oder anderen elektronischen
Eingabegerdten gestattet. In allen anderen Fillen ist eine explizite Genehmigung des Verfahrens
durch den DBV erforderlich.
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3. Benennt ein Spieler beim Kontrieren Gebot, Anzahl ansagbarer Sti-
che oder Denomination inkorrekt, wird angenommen, er habe das
tatsichlich abgegebene Gebot kontriert. (§ 16 — unerlaubte Infor-
mation — kann zur Anwendung kommen.)

B. Rekontras
1. Ein Spieler darf nur das letzte vorangegangene Kontra rekontrie-
ren. Das Kontra muss von einem Gegner abgegeben worden sein;
dazwischen diirfen keinesfalls andere Ansagen als Pass liegen.

2. Beim Rekontrieren sollte ein Spieler weder die Anzahl der ansagba-
ren Stiche noch die Denomination nennen. Die einzig korrekte Form
ist das alleinige Wort ,Rekontra”.

3. Benennt ein Spieler beim Rekontrieren Gebot, Anzahl ansagbarer
Stiche oder Denomination inkorrekt, wird angenommen, er habe
das tatsdchlich abgegebene Gebot rekontriert. (§ 16 — unerlaubte
Information — kann zur Anwendung kommen.)

C. Kontra oder Rekontra aufgehoben
Jedes Kontra oder Rekontra wird durch ein nachfolgendes regelkonformes
Gebot aufgehoben.

D. Scoren eines kontrierten oder rekontrierten Kontrakts
Folgt einem Kontra oder Rekontra kein regelkonformes Gebot, erhoht
sich die Wertung gemall § 77.

§ 20 — Wiederholung und Erklarung von Ansagen

A. Nicht deutlich verstandene Ansage
Hat ein Spieler Zweifel, welche Ansage gemacht worden ist, kann er
unverziiglich eine Klarstellung verlangen.

B. Wiederholung der Reizung wahrend der Reizphase
Wihrend der Reizphase hat ein Spieler das Recht, sich alle vorangegan-
genen Ansagen wiederholen zu lassen, wenn er an der Reihe anzusagen
und nicht durch eine Regel zum Passen verpflichtet ist. Alerts sollten bei
der Wiederholung ebenfalls wiederholt werden. Ein Spieler darf weder
eine teilweise Wiederholung der vorangegangenen Ansagen verlangen
noch die Wiederholung vorzeitig abbrechen.

C. Wiederholung nach abschlieBendem Pass
1. Nach dem abschlieRenden Pass hat jeder Gegenspieler das Recht zu
fragen, ob er das erste Ausspiel hat (siche §§ 47 E und 41).
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2. Sowohl der Alleinspieler® als auch jeder Gegenspieler kann die Wie-
derholung aller vorangegangenen Ansagen verlangen, wenn er zum
ersten Mal an der Reihe zu spielen ist (siehe §§ 41 B und C). Wie
in Absatz B darf der Spieler weder eine teilweise Wiederholung ver-
langen noch die Wiederholung vorzeitig abbrechen.

D. Wer darf die Reizung wiederholen
Die Wiederholung von Ansagen auf Verlangen eines Spielers hat aus-
schlieRlich durch einen Gegner zu erfolgen.

E. Korrektur von Fehlern bei der Wiederholung
Alle Spieler — einschlieklich des Dummys und der zum Passen verpflich-
teten Spieler — sind fir die sofortige Korrektur von Irrtiimern bei der
Wiederholung verantwortlich (sieche § 12 C 1, falls eine fehlerhafte
Wiederholung zu einem Schaden fiihrt).

F. Erkldrungen von Ansagen

1. Wahrend der Reizung und vor dem letzten Pass kann jeder Spie-
ler eine Erklarung der gegnerischen Reizung verlangen, wenn er an
der Reihe anzusagen ist’. Er ist berechtigt, eine Auskunft iiber tat-
sachlich abgegebene Ansagen zu erhalten, (iber relevante alternativ
mogliche Ansagen, die nicht gewahlt wurden, und iiber Riickschliis-
se, die sich aus der Wahl der Aktion ergeben, sofern sie auf einer
Partnerschaftsvereinbarung beruhen. Ordnet der Turnierleiter nichts
anderes an, sollte der Partner des Spielers antworten, der die betref-
fende Ansage gemacht hat. Der Partner des fragenden Spielers darf
keine Zusatzfrage stellen, bis er an der Reihe anzusagen oder zu
spielen ist. § 16 kann zur Anwendung kommen, und der verantwort-
liche Verband kann eigene Richtlinien fir schriftliche Erklarungen
erlassen.F

2. Nach dem abschliekenden Pass und wahrend der gesamten Spielpha-
se kann jeder Gegenspieler eine Erklarung der gegnerischen Reizung
verlangen, wenn er an der Reihe zu spielen ist. Der Alleinspieler kann
eine Erkldrung einer Ansage oder Spielvereinbarung der Gegenspie-
ler verlangen, wenn er oder der Dummy an der Reihe zu spielen ist.
Erklarungen sollten gegeben werden, wie in Absatz F 1 beschrieben,
und zwar vom Partner des Spielers, dessen Aktion erklart wird.

5Der Alleinspieler ist zum ersten Mal mit der Zugabe vom Dummy an der Reihe, es sei denn, er hat
ein Ausspiel auller der Reihe akzeptiert.

"AuRer dieser Spieler ist nach den Regeln zum Passen verpflichtet.

FDer DBV hat Bestimmungen beziiglich schriftlicher Erklirungen erlassen, wenn Screens verwendet
werden (siehe § 19 TO).
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. Wie in den Absadtzen F 1 und F 2 geregelt, darf ein Spieler auch nach

einer einzelnen Ansage fragen, aber § 16 B 1 kann zur Anwendung
kommen.

. (a) Bemerkt ein Spieler wihrend der Reizung, dass seine eigene

Auskunft fehlerhaft oder unvollstandig war, muss er vor dem
Ende der Klarungsphase den Turnierleiter rufen und die falsche
Auskunft richtig stellen. Er kann den Turnierleiter auch eher
rufen, ist dazu aber nicht verpflichtet. (Siehe § 75 B 2 fiir eine
Richtigstellung wihrend der Spielphase).

(b) Wird der Turnierleiter gerufen, wendet er § 21 B oder § 40 B 3

an.

. (a) Ein Spieler, dessen Partner eine falsche Auskunft gegeben hat,

darf weder den Fehler wahrend der Reizung richtig stellen,
noch auf andere Weise deutlich machen, dass ein Fehler ge-
macht worden ist. Eine , falsche Auskunft” beinhaltet hier auch
das Unterlassen von Alerts oder Sofortauskiinften, wie sie in
sonstigen Bestimmungen vorgeschrieben sind, sowie abgegebe-
ne Alerts oder Sofortauskiinfte, die nicht vorgeschrieben sind.
(b) Ist ein Spieler der Meinung, dass die Auskunft seines Partners
fehlerhaft war (siehe § 75 B), muss er den Turnierleiter rufen
und seine Gegner dariiber informieren. Er muss dies bei der
ersten regelkonformen Gelegenheit tun; diese ist gegeben:
(i) fir einen Gegenspieler am Ende des Spiels.

(i) fir den Alleinspieler oder den Dummy nach dem letzten
Pass der Reizung.

. Kommt der Turnierleiter zu der Auffassung, dass eine Aktion eines

Spielers auf einer falschen Auskunft eines Gegners beruhte, wendet
er je nach Situation die §§ 21 oder 47 E an.

G. Inkorrektes Verhalten

1. Ein Spieler darf keine Frage stellen, deren einziger Zweck es ist, dem

eigenen Partner zu helfen.

. Ein Spieler darf keine Frage stellen, deren einziger Zweck es ist, den

Gegner zu einer falschen Antwort zu verleiten.

3. Waihrend der Reizphase und des Spiels darf ein Spieler seine eigene

Konventionskarte oder Systemaufzeichnungen nicht zu Rate ziehen,
es sei denn, der verantwortliche Verband erlaubt dies® [aber siehe

§ 40 B 2 (b)].

GDer DBV erlaubt die Einsicht in die eigene Konventionskarte oder anderweitige schriftliche Aufzeich-

nungen, sofern das gegnerische Paar ein Hochkiinstliches System gem3R Anhang B der TO einsetzt.
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§ 21 — Falsche Auskunft

A. Ansage oder Spielweise basiert auf eigenem Missverstandnis
Einem Spieler, der aufgrund eines eigenen Missverstindnisses handelt,
steht keine Berichtigung oder Entschidigung zu.

B. Ansage basiert auf falscher Auskunft eines Gegners

1. (a) Sofern sein Partner danach noch nicht angesagt hat, kann ein
Spieler bis zum Ende der Reizphase (sieche § 17 D) eine Ansage
ohne weitere Berichtigung fiir seine Partei dndern, wenn der
Turnierleiter der Auffassung ist, dass die Entscheidung, diese
Ansage abzugeben, durchaus durch eine falsche Auskunft eines
Gegners beeinflusst gewesen sein kénnte. Das Versaumnis, un-
verziiglich zu alertieren, wo es vom verantwortlichen Verband
verlangt wird", gilt als falsche Auskunft.

(b) Der Turnierleiter hat ,falsche Auskunft” und nicht ,falsche An-
sage’ anzunehmen, wenn kein Beweis des Gegenteils vorliegt.

2. Andert ein Spieler seine Ansage wegen einer falschen Auskunft (wie
es Absatz B 1 vorsieht), kann sein linker Gegner eine anschlieBend
gemachte Ansage dndern, aber § 16 C ist anwendbar.

3. Ist es zu spat, eine Ansage zu dndern, und kommt der Turnierleiter
zu der Auffassung, dass die schuldige Partei einen Vorteil durch die
Regelwidrigkeit erlangt hat, erkennt er einen berichtigten Score zu.

§ 22 — Ende der Reizung

Die Reizung endet, wenn:

A. nachdem ein oder mehrere Spieler ein Gebot abgegeben haben, drei in
der richtigen Reihenfolge abgegebene Pass-Ansagen dem letzten Ge-
bot folgen. Das letzte Gebot wird der Kontrakt (siehe jedoch § 19 D).

B. alle vier Spieler passen (siehe jedoch § 25). Die Hinde werden unge-
spielt ins Board zuriickgesteckt. Es soll nicht neu ausgeteilt werden.

Turnierveranstalter kdnnen dariiber hinaus dies auch in besonderen Fillen gestatten — wie z. B.
wenig geiibten Spielern (siehe § 11 Abs. 6 TO).

HDie genauen Bestimmungen iiber Sofortauskiinfte, Alerts und Pre-Alerts fiir den Bereich des DBV
finden sich in den §§ 15 und 19 TO.
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§ 23 — Vergleichbare Ansage

A. Definition
Eine Ansage, die eine zuriickgenommene Ansage ersetzt, ist eine ver-
gleichbare Ansage, wenn sie:

1. die gleiche oder eine dhnliche Bedeutung wie die zuriickgenommene
Ansage hat, oder

2. eine prazisere Bedeutung als die zuriickgenommene Ansage hat,
oder

3. den gleichen Zweck (z. B. ein Fragegebot oder ein Relais) wie die
zuriickgenommene Ansage erfiillt.

B. Keine Berichtigung
Wird eine Ansage zuriickgenommen (wie nach § 29 B), und der schuldige
Spieler ersetzt, wenn er dann an der Reihe ist, die regelwidrige Ansage
durch eine vergleichbare Ansage, gehen sowohl Reizung als auch Spiel
ohne Berichtigung weiter. § 16 C 2 wird nicht angewandt, siehe jedoch
Absatz C.

C. Nichtschuldige Partei ist geschadigt
Wenn der Turnierleiter nach dem Ersatz durch eine vergleichbare Ansage
[siehe die §§ 27 B 1 (b), 30 B 1 (b) (i), 31 A 2 (a) und 32 A 2 (a)] nach
Beendigung des Spiels zu der Auffassung kommt, dass das Ergebnis
in diesem Board ohne Hilfe durch den Regelverstol sehr wohl anders
hatte ausfallen konnen und die nichtschuldige Partei dadurch geschéa-
digt worden ist, hat er einen berichtigten Score zuzuerkennen [siehe

§12 C1 (b)]

§ 24 — Wahrend der Reizung sichtbar gewordene
oder ausgespielte Karte

Stellt der Turnierleiter fest, dass durch eigenes Verschulden eines Spielers
wahrend der Reizung eine oder mehrere seiner Karten sich in einer Positi-
on befanden, die es seinem Partner moglich machte, die Bildseite zu sehen,
hat der Turnierleiter anzuordnen, dass jede derartige Karte mit der Bildseite
nach oben auf den Tisch gelegt wird, bis die Reizung beendet ist. Informatio-
nen aus solchen sichtbaren Karten sind fiir die nichtschuldige Partei erlaubt,
aber fiir die schuldige Partei unerlaubt (siehe § 16 C).
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A. Kleine, nicht vorzeitig ausgespielte Karte
Handelt es sich um eine einzelne, nicht vorzeitig ausgespielte Karte
unterhalb des Rangs einer Figur, erfolgt keine weitere Berichtigung
(siehe aber Absatz E).

B. Einzelne Figur oder vorzeitig ausgespielte Karte
Handelt es sich um eine einzelne Figur oder eine beliebige vorzeitig
ausgespielte Karte, muss der Partner des schuldigen Spielers passen,
wenn er das nichste Mal an der Reihe ist anzusagen (siehe § 72 C, wenn
ein Pass die nichtschuldige Partei schidigt).

C. Zwei oder mehr Karten sind sichtbar
Sind zwei oder mehr Karten sichtbar geworden, muss der Partner des
schuldigen Spielers passen, wenn er das nichste Mal an der Reihe
ist anzusagen (siehe § 72 C, wenn ein Pass die nichtschuldige Partei
schadigt).

D. Alleinspielende Partei
Wird der Schuldige zum Alleinspieler oder Dummy, werden die Karten
aufgenommen und der jeweiligen Hand wieder zugefiihrt.

E. Gegenspieler
Wird der Schuldige nach Abschluss der Reizung zu einem Gegenspieler,
wird jede dieser Karten eine Strafkarte (siehe die §§ 50 und 51).

§ 25 — Regelkonforme und regelwidrige
Anderungen einer Ansage

A. Unbeabsichtigte Ansage
1. Merkt ein Spieler, dass er nicht die Ansage gemacht hat, die er
machen wollte, darf er seine unbeabsichtigte Ansage so lange durch
die beabsichtigte Ansage ersetzen, bis sein Partner eine Ansage ge-
macht hat. Die zweite (beabsichtigte) Ansage bleibt bestehen und
unterliegt der entsprechenden Regel. Die Ausspielbeschrankungen
gemal § 26 werden jedoch nicht angewandt.

2. War es die urspriingliche Absicht des Spielers, die gewdhlte Ansage
abzugeben, bleibt diese Ansage bestehen. Eine Anderung der Ansa-
ge kann nur wegen eines mechanischen Fehlers oder Versprechers
erlaubt werden, aber nicht bei einem Konzentrationsfehler beziiglich
der Absicht der Aktion.
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3. Es ist einem Spieler erlaubt, eine unbeabsichtigte Ansage zu erset-
zen, wenn die Bedingungen von Absatz A 1 erfiillt sind, unabhangig
davon, wie er auf seinen Fehler aufmerksam geworden sein mag.

4. Eine Ansage darf nicht ersetzt werden, wenn der Partner danach
bereits angesagt hat.

5. Endet die Reizung, bevor sie den Partner des Spielers erreicht, darf
nach dem Ende der Reizphase (siehe § 17 D) keine Ersetzung erfol-
gen.

6. Wird eine Ersetzung erlaubt, kann der linke Gegner jegliche Ansage
zuriicknehmen, die er nach der ersten Ansage gemacht hat. Infor-
mationen aus der zuriickgenommenen Ansage sind fiir seine Partei
erlaubt und fiir seine Gegner nicht erlaubt.

B. Beabsichtigte Ansage

1. Eine Ersatzsage, die nicht nach Absatz A zulassig ist, kann vom
linken Gegner des Schuldigen angenommen werden. (Sie ist ange-
nommen, wenn der linke Gegner beabsichtigt dariiber eine Ansage
macht.) Die erste Ansage ist dann aufgehoben, die zweite Ansage
bleibt bestehen und die Reizung wird fortgesetzt (§ 26 kann zur
Anwendung kommen).

2. Mit Ausnahme von Absatz B 1 wird eine Ersetzung aufgehoben, die
nicht gemaf Absatz A zulidssig ist. Die urspriingliche Ansage bleibt
bestehen, und die Reizung geht weiter (§ 26 kann zur Anwendung
kommen).

3. Bei jeder aufgehobenen oder zuriickgenommenen Ansage kommt
§ 16 C zur Anwendung.

§ 26 — Zuriickgenommene Ansage;
Ausspielbeschrankungen

A. Keine Ausspielbeschrankungen
Wird die Ansage eines schuldigen Spielers zuriickgenommen und durch
eine vergleichbare Ansage (siche § 23 A) ersetzt und wird er zu einem
Gegenspieler, gibt es keine Ausspielbeschrankungen fiir seine Partei.
§ 16 C wird nicht angewandt, siehe jedoch § 23 C.

B. Ausspielbeschrankungen
Wird die Ansage eines schuldigen Spielers zuriickgenommen und nicht
durch eine vergleichbare Ansage ersetzt und wird er zu einem Gegen-
spieler, kann der Alleinspieler dem Partner des Schuldigen bei dessen
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erster Gelegenheit zum Ausspiel (was auch das erste Ausspiel sein kann)
verbieten, eine (einzelne) beliebige Farbe zu spielen, die der Schuldige
nicht im regelkonformen Teil der Reizung gezeigt hat. Ein solches Verbot
gilt, solange der Partner des Schuldigen am Ausspiel bleibt.

§ 27 — Ungeniigendes Gebot

A. Annahme eines ungeniigenden Gebots
1. Jedes ungeniigende Gebot kann vom linken Gegner des Schuldigen
angenommen (als regelkonform behandelt) werden. Es ist angenom-
men, wenn dieser Spieler ansagt.

2. Gibt ein Spieler ein ungeniigendes Gebot auler Reihenfolge ab, wird
§ 31 angewandt.

B. Nicht angenommenes, ungeniigendes Gebot
Wird ein ungeniigendes Gebot, das in Reihenfolge abgegeben worden ist,
nicht angenommen (sieche Absatz A), muss es durch eine regelkonforme
Ansage ersetzt werden (aber siche Nummer 3 unten). Dann gilt:

1. (a) Wird das ungeniigende Gebot durch das niedrigste gentigende
Gebot ersetzt, das die gleiche(n) Denomination(en) wie das
zurlickgenommene Gebot zeigt, wird die Reizung ohne weitere
Berichtigung fortgesetzt. Die §§ 26 B und 16 C werden nicht
angewandt, siehe jedoch den folgenden Absatz D.

(b) Wird das ungeniigende Gebot durch eine vergleichbare Ansage
(siehe § 23 A) ersetzt, die nicht unter Absatz B 1 (a) fillt, wird
die Reizung ohne weitere Berichtigung fortgesetzt. § 16 C wird
nicht angewandt, siehe jedoch den folgenden Absatz D.

2. Wird das ungeniigende Gebot - auler wie oben in Absatz B 1 vor-
gesehen - durch ein geniligendes Gebot oder ein Pass ersetzt, muss
der Partner des Schuldigen jedes Mal passen, wenn er an der Reihe
ist anzusagen. Die Ausspielbeschrankungen des § 26 B kénnen zur
Anwendung kommen; siehe auch § 72 C.

3. Versucht der Schuldige, sein ungeniigendes Gebot - auler wie oben
in Absatz B 1 (b) vorgesehen - durch ein Kontra oder ein Rekontra
zu ersetzen, wird die versuchte Ansage aufgehoben. Der Schuldige
muss eine nach den vorstehenden Vorschriften erlaubte Ersatzan-
sage wahlen, und sein Partner muss jedes Mal passen, wenn er an
der Reihe ist anzusagen. Die Ausspielbeschrankungen des § 26 B
konnen zur Anwendung kommen; siehe auch § 72 C.
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4. Versucht der Schuldige, sein ungeniigendes Gebot durch ein ande-
res ungeniigendes Gebot zu ersetzen, entscheidet der Turnierleiter
wie in Absatz B 3, falls nicht der linke Gegner das ungeniigende
Ersatzgebot annimmt, was gemall Absatz A 1 erlaubt ist.

C. Vorzeitiges Ersetzen
Ersetzt der Schuldige sein ungeniigendes Gebot, bevor der Turnierleiter
iber eine Berichtigung entschieden hat, bleibt die Ersatzansage bestehen,
wenn sie regelkonform ist und das ungeniigende Gebot nicht angenom-
men wird, wie es gemidl Absatz A 1 erlaubt ist (siehe jedoch oben
Absatz B 3). Der Turnierleiter wendet die entsprechende Bestimmung
dieser Regel auf die Ersatzansage an.

D. Nichtschuldige Partei geschadigt

Wendet der Turnierleiter den Absatz B 1 an und kommt er am Ende
des Spiels zu der Auffassung, dass das Ergebnis in diesem Board ohne
Hilfe durch den Regelverstols sehr wohl anders hatte ausfallen konnen
und die nichtschuldige Partei dadurch geschadigt worden ist (siehe
§ 12 B 1), hat er einen berichtigten Score zuzuerkennen. Bei der
Zuerkennung des berichtigten Scores sollte er versuchen, so nahe wie
moglich an das Ergebnis heranzukommen, das ohne das ungeniigende
Gebot wahrscheinlich herausgekommen wire.

§ 28 — Ansagen, die als in Reihenfolge abgegeben
gelten

A. Rechter Gegner muss passen
Eine Ansage gilt als in Reihenfolge abgegeben, wenn sie von einem
Spieler gemacht wird, dessen rechter Gegner an der Reihe ist anzusagen,
aber durch eine Regel zum Passen verpflichtet ist.

B. Ansage des richtigen Spielers hebt eine Ansage auler Rei-

henfolge auf
Eine Ansage gilt als in Reihenfolge abgegeben, wenn sie vom an der
Reihe befindlichen Spieler gemacht wurde, bevor eine Berichtigung fiir
eine Ansage eines Gegners auler Reihenfolge erfolgt ist. Eine solche
Ansage zu machen, verwirkt das Recht auf Berichtigung der Ansage
auler Reihenfolge. Die Reizung wird fortgesetzt, als hatte der Gegner die
Ansage auller Reihenfolge nicht abgegeben. § 26 wird nicht angewandt;
siehe jedoch § 16 C 2.
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§ 29 — Verfahren nach einer Ansage auller
Reihenfolge

A. Verwirken des Rechts auf Berichtigung
Nach einer Ansage auller Reihenfolge kann der linke Gegner des Schul-
digen sich dafiir entscheiden anzusagen und dadurch das Recht auf
Berichtigung verwirken.

B. Aufhebung einer Ansage auller Reihenfolge
Sofern Absatz A nicht zur Anwendung kommt, wird eine Ansage auler
Reihenfolge aufgehoben, und die Reizung geht an den Spieler zuriick,
der an der Reihe war anzusagen. Die schuldige Partei unterliegt den
Vorschriften der §§ 30, 31 und 32.

C. Kiinstliche Ansage auller Reihenfolge
Ist eine Ansage auler Reihenfolge kiinstlich, werden die Vorschriften der
§§ 30, 31 und 32 auf die gemeinte(n) Denomination(en), nicht aber auf
die genannte Denomination angewandt.

§ 30 — Pass aulBer Reihenfolge

Hat ein Spieler auler Reihenfolge gepasst

und wird die Ansage aufgehoben, weil die Option aus § 29 A nicht gewahlt
worden ist,

werden folgende Vorschriften angewandt (siehe Absatz C, falls das Pass
kiinstlich ist):

A. Rechter Gegner an der Reihe anzusagen
Wurde auRer Reihenfolge gepasst, als der rechte Gegner an der Reihe
war anzusagen, muss der Schuldige passen, wenn er das nachste Mal an
der Reihe ist anzusagen, und § 72 C kann zur Anwendung kommen.

B. Partner oder linker Gegner an der Reihe anzusagen
1. Hat der Schuldige gepasst, als sein Partner an der Reihe war anzu-
sagen,
oder als sein linker Gegner an der Reihe war anzusagen, falls der
Schuldige zuvor noch nicht angesagt hat, gilt:

(a) Der Partner des Schuldigen kann, wenn er an der Reihe ist, jede
regelkonforme Ansage machen, aber § 16 C 2 wird angewandt.
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(b) Der Schuldige kann jede regelkonforme Ansage machen, wenn
er dann an der Reihe ist, und:

(i) wenn die Ansage eine vergleichbare Ansage (siehe § 23 A)
ist, gibt es keine weitere Berichtigung. § 26 B wird nicht
angewandt, aber siehe § 23 C.

(i) wenn die Ansage keine vergleichbare Ansage (siehe § 23 A)
ist, muss der Partner des Schuldigen passen, wenn er das
nachste Mal an der Reihe ist anzusagen. Die §§ 16 C, 26 B
und 72 C kdnnen zur Anwendung kommen.

2. Hat der Schuldige bereits zuvor angesagt, wird ein Pass aulser Rei-
henfolge, als sein linker Gegner an der Reihe ist anzusagen, als eine
Anderung der Ansage behandelt. § 25 wird angewandt.

C. Wenn Pass kiinstlich ist
Ist ein Pass auler Reihenfolge kiinstlich oder handelt es sich um ein Pass
auf eine kiinstliche Ansage, wird § 31, nicht § 30 angewandt.

§ 31 — Gebot aulier Reihenfolge

Hat ein Spieler auler Reihenfolge geboten, kiinstlich gepasst oder eine
kiinstliche Ansage seines Partners gepasst (siehe § 31 C),

und wird die Ansage aufgehoben, weil die Option aus § 29 A nicht gewahlt
worden ist,

werden folgende Vorschriften angewandt:

A. Rechter Gegner an der Reihe anzusagen
Hat der Schuldige angesagt, als sein rechter Gegner an der Reihe war
anzusagen, gilt:
1. Passt der rechte Gegner, muss der Schuldige seine Ansage wiederho-
len, und es gibt keine Berichtigung, wenn diese Ansage regelkonform
Ist.

2. Gibt der rechte Gegner ein regelkonformes® Gebot, Kontra oder Re-
kontra ab, kann der Schuldige jede regelkonforme Ansage machen,
und es gilt:

(a) Ist die Ansage eine vergleichbare Ansage (sieche § 23 A), gibt

es keine weitere Berichtigung. § 26 B wird nicht angewandt,
siehe jedoch § 23 C.

(b) Ist die Ansage keine vergleichbare Ansage (siehe § 23 A), muss
der Partner des Schuldigen passen, wenn er das nachste Mal an

8Eine regelwidrige Ansage des rechten Gegners wird wie sonst berichtigt.
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der Reihe ist anzusagen. Die §§ 16 C, 26 B und 72 C kdnnen
zur Anwendung kommen.

B. Partner oder linker Gegner an der Reihe anzusagen
Hat der Schuldige angesagt, als sein Partner an der Reihe war anzusa-
gen,
oder als sein linker Gegner an der Reihe war anzusagen, falls der
Schuldige zuvor noch nicht angesagt hat, gilt:

1. Der Partner des Schuldigen kann jede regelkonforme Ansage ma-
chen, wenn er an der Reihe ist, aber § 16 C 2 wird angewandt.

2. Der Schuldige kann jede regelkonforme Ansage machen, wenn er
dann an der Reihe ist, und der Turnierleiter entscheidet wie oben in
Absatz A 2 (a) oder A 2 (b).
C. Spatere Gebote, als der linke Gegner an der Reihe ist anzu-
sagen
Spatere Gebote, als der linke Gegner an der Reihe ist anzusagen, werden
als Anderungen von Ansagen behandelt, und § 25 wird angewandt.

§ 32 — Kontra oder Rekontra aulBer Reihenfolge

Ein Kontra oder Rekontra auler Reihenfolge kann wahlweise vom nachs-
ten Gegner in Reihenfolge angenommen werden (siehe § 29 A), wobei ein
unzuldssiges Kontra oder Rekontra (siehe § 36) niemals angenommen wer-
den darf. Wird die Ansage aufer Reihenfolge nicht angenommen, wird sie
aufgehoben, und es gilt:

A. Rechter Gegner an der Reihe anzusagen
Ist ein Kontra oder Rekontra auler Reihenfolge abgegeben worden, als
der rechte Gegner des Schuldigen an der Reihe war anzusagen, gilt:

1. Falls sein rechter Gegner passt, muss der Schuldige sein aufer Rei-
henfolge abgegebenes Kontra oder Rekontra wiederholen, und es
gibt keine Berichtigung, es sei denn, das Kontra oder Rekontra ist
unzuldssig, in welchem Fall § 36 anzuwenden ist.

2. Falls sein rechter Gegner bietet, kontriert oder rekontriert, kann der
Schuldige jede regelkonforme Ansage machen, wenn er an der Reihe
Ist:

(a) Ist die Ansage eine vergleichbare Ansage (siehe § 23 A), gibt
es keine weitere Berichtigung. § 26 B wird nicht angewandt,
siche aber § 23 C.
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(b) Ist die Ansage keine vergleichbare Ansage (siehe § 23 A), muss
der Partner des Schuldigen passen, wenn er das nachste Mal an
der Reihe ist anzusagen. Die §§ 16 C, 26 B und 72 C kdnnen
zur Anwendung kommen.

B. Partner an der Reihe anzusagen
Ist ein Kontra oder Rekontra auler Reihenfolge abgegeben worden, als
der Partner des Schuldigen an der Reihe war anzusagen, gilt:

1. Der Partner des Schuldigen kann jede regelkonforme Ansage ma-
chen, aber § 16 C 2 wird angewandt.

2. Der Schuldige kann jede regelkonforme Ansage machen, wenn er
dann an der Reihe ist, und der Turnierleiter entscheidet wie in Ab-
satz A 2 (a) oder A 2 (b) oben.

C. Spatere Ansagen, als der linke Gegner an der Reihe ist an-
zusagen
Spatere Ansagen, als der linke Gegner an der Reihe ist anzusagen, werden
als Anderungen von Ansagen behandelt, und § 25 wird angewandt.

§ 33 — Gleichzeitige Ansagen

Eine Ansage, die gleichzeitig mit der des Spielers gemacht wurde, der an
der Reihe war anzusagen, gilt als nachfolgende Ansage.

§ 34 — Bewahrung des Rechts anzusagen

Folgen einer Ansage drei aufeinanderfolgende Pass-Ansagen, wovon mindes-
tens eine auler Reihenfolge abgegeben worden ist, wird § 17 D 3 angewandt.

§ 35 — Unzulassige Ansagen

Die folgenden Ansagen sind unzulassig:

A. Ein Kontra oder Rekontra, das nicht nach § 19 erlaubt ist. § 36 wird
angewandt.

B. Ein Gebot, Kontra oder Rekontra eines Spielers, der zum Passen ver-
pflichtet ist. § 37 wird angewandt.

C. Ein Gebot von mehr als sieben. § 38 wird angewandt.

D. Eine Ansage nach dem abschliebenden Pass der Reizung. § 39 wird
angewandt.
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§ 36 — Unzulassige Kontras und Rekontras

A. Linker Gegner des Schuldigen sagt vor Berichtigung an
Sagt der linke Gegner des Schuldigen an, bevor ein unzulissiges Kontra
oder Rekontra berichtigt worden ist, werden die unzulissige Ansage und
alle folgenden Ansagen aufgehoben. Die Reizung geht an den Spieler
zuriick, der an der Reihe war anzusagen, und geht weiter, als ware keine
Regelwidrigkeit aufgetreten. Die Ausspielbeschrinkungen des § 26 B
werden nicht angewandt.

B. Linker Gegner des Schuldigen sagt nicht vor Berichtigung an
Sofern Absatz A nicht zur Anwendung kommt, gilt:

1. Jedes Kontra oder Rekontra, das nicht gemaR § 19 erlaubt ist, wird
aufgehoben.

2. Der Schuldige muss es durch eine regelkonforme Ansage ersetzen,
die Reizung wird fortgesetzt, und der Partner des Schuldigen muss
jedes Mal passen, wenn er an der Reihe ist anzusagen.

3. § 72 C kann zur Anwendung kommen. Die Ausspielbeschrankungen
des § 26 B kénnen zur Anwendung kommen.

4. |Ist die Ansage auler der Reihe erfolgt, geht die Reizung an den
Spieler zuriick, der an der Reihe war anzusagen, und der Schuldige
kann jede regelkonforme Ansage machen, wenn er an der Reihe ist,
sein Partner muss jedoch immer passen, wenn er an der Reihe ist
anzusagen. § 72 C kann zur Anwendung kommen. Die Ausspielbe-
schrankungen des § 26 B kdnnen zur Anwendung kommen.

C. Regelwidrigkeit nach der Reizphase bemerkt
Wird erst nach dem Aufdecken des ersten Ausspiels auf ein unzulassiges
Kontra oder Rekontra aufmerksam gemacht, wird der Endkontrakt so
gescort, als ware die unzuldssige Ansage nicht erfolgt.

§ 37 — Verletzung der Passpflicht

A. Linker Gegner des Schuldigen sagt vor Berichtigung an
War die unzuldssige Ansage ein Gebot, Kontra oder Rekontra eines
Spielers, der zum Passen verpflichtet ist (aber kein Verstol gegen die
88 19 A 1 oder 19 B 1), und sagt der linke Gegner des Schuldigen an,
bevor der Turnierleiter iiber eine Berichtigung befunden hat, bleiben
diese Ansage und alle folgenden Ansagen bestehen. War der Schuldige
verpflichtet, fiir den Rest der Reizung zu passen, muss er weiterhin jedes
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Mal passen, wenn er an die Reihe ist. Die Ausspielbeschrankungen des
§ 26 B werden nicht angewandt.
B. Linker Gegner des Schuldigen sagt nicht vor Berichtigung an
Sofern Absatz A nicht zur Anwendung kommt, gilt:
1. Jedes Gebot, Kontra oder Rekontra eines gemdk der Regeln zum
Passen verpflichteten Spielers wird aufgehoben.
2. Es wird durch Pass ersetzt, die Reizung wird fortgesetzt, und jeder
Spieler der schuldigen Partei muss immer passen, wenn er an der
Reihe ist anzusagen. § 72 C kann zur Anwendung kommen. Die Aus-
spielbeschrankungen des § 26 B kdnnen zur Anwendung kommen.

§ 38 — Gebot von mehr als sieben

A. Kein Spiel zuldssig
Es ist niemals zuldssig, einen Kontrakt von mehr als sieben zu spielen.

B. Gebot und darauf folgende Ansagen aufgehoben
Ein Gebot von mehr als sieben wird wie auch alle darauf folgenden
Ansagen aufgehoben.

C. Schuldige Partei muss passen
Es muss durch Pass ersetzt werden. Die Reizung wird fortgesetzt, sofern
sie nicht bereits beendet ist, und jeder Spieler der schuldigen Partei muss
jedes Mal passen, wenn er an der Reihe ist anzusagen.

D. Mdoglicher Verlust der Rechte aus den §§ 26 B und 72 C
§ 72 C und die Ausspielbeschrankungen des § 26 B kdnnen zur Anwen-
dung kommen, nicht jedoch, wenn der linke Gegner des Schuldigen nach
dem Regelverstols und vor einer Berichtigung angesagt hat.

§ 39 — Ansage nach dem abschlielenden Pass

A. Aufgehobene Ansagen

Alle Ansagen nach dem abschliebenden Pass der Reizung werden aufge-

hoben.
B. Pass eines Gegenspielers oder Ansage der alleinspielenden

Partei
Hat der linke Gegner des Schuldigen vor einer Berichtigung angesagt oder
handelt es sich bei dem Regelverstols um ein Pass eines Gegenspielers
oder um irgendeine Ansage des zukiinftigen Dummys oder Alleinspielers,
gibt es keine weitere Berichtigung.
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C. Andere Aktion eines Gegenspielers
Hat der linke Gegner des Schuldigen nach dem Regelverstoll noch nicht
angesagt, und handelt es sich bei dem Regelverstoll um ein Gebot, Kontra
oder Rekontra eines Gegenspielers, kdnnen die Ausspielbeschrankungen
des § 26 B zur Anwendung kommen.

§ 40 — Partnerschaftsvereinbarungen

A. Systemvereinbarungen der Spieler
1. (a) Partnerschaftsvereinbarungen iiber benutzte Methoden kdnnen
explizite Absprachen oder implizite Ubereinkiinfte sein, die auf
gemeinsamer Erfahrung und deren Bewusstsein beruhen.

(b) Jede Partnerschaft ist verpflichtet, ihre Partnerschaftsvereinba-
rungen den Gegnern offenzulegen. Der verantwortliche Verband
bestimmt die Art und Weise, in der das erfolgt.!

2. Jede Information, die dem Partner durch derartige Vereinbarungen
ibermittelt wird, muss sich aus den Ansagen, Spielweisen und Be-
dingungen der aktuellen Austeilung ergeben. Jeder Spieler ist be-
rechtigt, die regelkonforme Reizung und, soweit diese Regeln es
nicht verbieten, alle Karten zu beriicksichtigen, die er gesehen hat.
Er darf auch Informationen verwenden, die an anderer Stelle in die-
sen Regeln als erlaubt bezeichnet werden. (Siehe § 73 C.)

3. Ein Spieler kann ohne vorherige Ankiindigung jede Ansage oder
Spielweise wahlen, sofern sie nicht auf einer geheim gehaltenen Part-
nerschaftsvereinbarung (siehe § 40 C 1) beruht.

4. Die vereinbarte Bedeutung einer Ansage oder Spielweise soll in-
nerhalb der Partnerschaft nicht spielerbezogen unterschiedlich sein
(diese Bestimmung betrifft nicht den Stil der Spieler oder ihr Ur-
teilsvermogen, sondern lediglich die Methode).

B. Ungewdhnliche Partnerschaftsvereinbarungen
1. (a) Sowohl explizite als auch implizite Absprachen zwischen den
Partnern sind Partnerschaftsvereinbarungen.

(b) Der verantwortliche Verband kann bestimmte Partnerschafts-
vereinbarungen nach eigenem Ermessen als ,ungewdhnliche
Partnerschaftsvereinbarungen” einstufen. Eine ungewdhnliche
Partnerschaftsvereinbarung ist eine, deren Bedeutung — nach

'Die Offenlegung der Partnerschaftsvereinbarungen im Bereich des DBV ist in den §§ 14, 15 und ggf.
19 TO geregelt.
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Auffassung des verantwortlichen Verbandes — von einer signifi-
kanten Zahl von Spielern des Turniers nicht leicht verstanden
und erwartet werden kann.’

(c) Sofern der verantwortliche Verband es nicht anderweitig be-
stimmt, ist jede kiinstliche Ansage eine ungewdhnliche Part-
nerschaftsvereinbarung X

2. (a) Der verantwortliche Verband
(i) ist ohne Einschrinkung befugt, jede ungewdhnliche Part-
nerschaftsvereinbarung zu erlauben, nicht zu erlauben oder
bedingt zu erlauben:t

(ii) kann eine Konventionskarte — mit oder ohne Zusatzseiten —
vorschreiben, auf der die Partnerschaftsvereinbarungen im
Voraus aufgefiihrt werden, und ihre Verwendung regeln;¥

(iii) kann Verfahren fiir das Alertieren und/oder eine andere Art
und Weise der Offenlegung von Partnerschaftsvereinbarun-
gen vorschreiben:N

(iv) kann einer Partnerschaft verbieten, dass sich ihre vorab ge-
troffenen Vereinbarungen wahrend Reizung und Spiel ab-
hiangig von Regelwidrigkeiten der Gegner dndern;°

(v) kann Bluffs von kiinstlichen Ansagen einschrinken.”

(b) Sofern es der verantwortliche Verband nicht anders regelt, darf
ein Spieler seine eigene Konventionskarte zwischen dem Anfang
der Reizphase und dem Ende des Spiels nicht einsehen®; ab-
weichend davon diirfen die Spieler der alleinspielenden Partei
(und zwar nur diese) ihre Konventionskarte wahrend der Kla-
rungsphase einsehen.

JIm Bereich des DBV gelten alle Partnerschaftsvereinbarungen als ,,ungewdhnlich”, die nicht den An-
forderungen der Systemkategorie C gem3R dem Anhang B § 4 TO geniigen.

Klm Bereich des DBV gelten alle kiinstlichen Ansagen als ,ungewdhnlich”, sofern der DBV dies nicht
ausdriicklich anders bestimmt (siehe § 11 Abs. 8 TO).

LDer DBV riumt sowoh| Turnierveranstaltern als auch Turnierleitern das Recht ein, die Verwendung
von ungewdhnlichen Partnerschaftsvereinbarungen in einem Turnier, insbesondere nach fehlerhafter
Verwendung, zu verbieten (siehe § 11 Abs. 9 (i) TO).

MFiir Turniere, die der DBV veranstaltet, ist der Gebrauch der Konventionskarten in § 14 TO geregelt.
Andere Veranstalter diirfen andere Konventionskarten zulassen (siehe § 11 Abs. 9 (ii) TO).

NDie Offenlegung der Partnerschaftsvereinbarungen sind im Bereich des DBV in den §§ 14, 15 und
ggf. 19 TO geregelt.

ODer DBV hat Partnerschaften verboten, dass sich ihre vorab getroffenen Vereinbarungen wihrend
Reizung und Spiel abhdngig von Regelwidrigkeiten der Gegner dndern (siehe § 11 Abs. 9 (iv) TO).

P Der DBV erlaubt Turnierveranstaltern, Bluffs von kiinstlichen Ansagen zu verbieten (siehe § 11 Abs.
9 (v) TO).

QDer DBV hat keine andere Regelung getroffen. (Beachte aber: § 20 G 3 TBR und § 11 Abs. 6 TO,
sofern die Gegner ein ,,Hochkiinstliches System" spielen.)
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5.

(c)

(d)

(b)

Sofern es der verantwortliche Verband nicht anders regelt, kann
ein Spieler die gegnerische Konventionskarte einsehen:®

(i) vor dem Anfang der Reizung,
(ii) wahrend der Klarungsphase,

(iii) wédhrend der Reizung und des Spiels, aber nur wenn er an
der Reihe anzusagen oder zu spielen ist, und

(iv) nach Gegners Bitte um Auskunft gemal § 20 F, um die
Bedeutung einer Ansage oder Spielweise seines Partners
richtig erkldren zu kdnnen.

Sofern es der verantwortliche Verband nicht anders regelt, ist
ein Spieler nicht berechtigt, wahrend der Reizphase und des
Spiels irgendwelche Hilfsmittel fiir sein Gedachtnis, seine Be-
rechnungen oder seine Technik zu benutzen

Eine Partei, die dadurch geschadigt worden ist, dass ihre Gegner
ihre Vereinbarungen beziiglich einer Ansage oder einer Spielwei-
se nicht gemal dieser Regeln offengelegt haben, hat das Recht
auf eine Berichtigung durch die Zuerkennung eines berichtigten
Scores.

Wiederholte Verletzungen der Offenlegungspflicht von Partner-
schaftsvereinbarungen kénnen bestraft werden.

Ist eine Partei dadurch geschidigt worden, dass ihre Gegner eine un-
gewdhnliche Partnerschaftsvereinbarung verwendet haben, die nicht
den Durchfiithrungsbestimmungen des Turniers geniigt, hat ein be-
richtigter Score zuerkannt zu werden. Gegen eine Partei, die gegen
diese Bestimmungen verstolt, kann eine Verfahrensstrafe verhdngt
werden.

(a)

Erklart ein Spieler die Bedeutung einer Reizung oder Spielweise
seines Partners auf Wunsch (siehe § 20) eines Gegners, hat er
alle besonderen Informationen offenzulegen, die ihm aufgrund
einer Partnerschaftsvereinbarung oder -erfahrung vorliegen. Er
braucht aber keine Riickschliisse offenzulegen, die er aus seinem
Wissen und seiner Erfahrung gezogen hat, wie sie Bridgespie-
lern allgemein bekannt sind.

RDer DBV hat keine anderweitigen Regelungen getroffen.

SAuRer bei Turnieren, die speziell als Unterrichts- bzw. Ubungseinheiten gelten, sind im Bereich des
DBV keine Hilfsmittel irgendeiner Art wihrend der Reizung und des Spiels zugelassen (siehe § 11
Abs. 11 TO).
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(b) Der Turnierleiter erkennt einen berichtigten Score zu, falls eine
nicht gegebene Information entscheidend fiir die Wahl einer
Aktion eines Gegners ist und dieser infolgedessen geschadigt
worden ist.
C. Abweichung vom System und Bluff

1. Ein Spieler darf von den von seiner Partei angekiindigten Vereinba-
rungen abweichen, sofern sein Partner eine Abweichung genau so
wenig vermuten kann wie die Gegner [siehe aber oben Absatz B 2
(a) (v)]. Wiederholte Abweichungen fiihren zu impliziten Vereinba-
rungen, die dann Teil der Partnerschaftsmethoden werden und als
solche entsprechend der Bestimmungen iiber die Bekanntgabe des
Systems offengelegt werden miissen. Kommt der Turnierleiter zu der
Auffassung, dass die Gegner durch eine verborgene Partnerschafts-
vereinbarung geschadigt worden sind, hat er einen berichtigten Score
zuzuerkennen und kann eine Verfahrensstrafe verhdngen.

2. Aulser in den oben in Absatz C 1 genannten Fallen ist kein Spieler
verpflichtet, den Gegnern offenzulegen, dass er von seinen bekannt
gegebenen Vereinbarungen abgewichen ist.

§ 41 — Beginn des Spiels

A. Verdecktes erstes Ausspiel

Wurden nach einem Gebot, Kontra oder Rekontra drei Pass-Ansagen
in Reihenfolge abgegeben, spielt der Gegenspieler zur Linken des
voraussichtlichen Alleinspielers verdeckt aus.? Dieses verdeckte Ausspiel
darf nur nach einer Regelwidrigkeit auf Anweisung des Turnierleiters
zuriickgenommen werden (siehe §§ 47 E und 54); die zuriickgenommene
Karte muss der Hand des Gegenspielers wieder zugefiihrt werden.

B. Wiederholung der Reizung und Fragen

Bevor das erste Ausspiel aufgedeckt wird, kénnen sowohl der Partner
des Ausspielers als auch der voraussichtliche Alleinspieler (aber nicht
der voraussichtliche Dummy) eine Wiederholung der Reizung oder die
Erklarung einer gegnerischen Ansage (siehe §§ 20 F 2 und 20 F 3)
verlangen. Der Alleinspieler!® oder jeder der Gegenspieler kann eine
Wiederholung der Reizung verlangen, wenn er zum ersten Mal an der

9Der verantwortliche Verband kann bestimmen, dass das erste Ausspiel offen zu erfolgen hat. Der

DBV bestatigt, dass das erste Ausspiel verdeckt erfolgen soll.

10Der Alleinspieler ist zum ersten Mal an der Reihe, wenn der Dummy eine Karte spielen muss, es sei

denn, er akzeptiert ein Ausspiel auRer der Reihe.
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Reihe ist, eine Karte zu spielen; dieses Recht erlischt, sobald er eine
Karte spielt. Die Gegenspieler (vorbehaltlich § 16) und der Alleinspieler
behalten widhrend der ganzen Spielphase das Recht, Erklarungen zu
verlangen, jeder wenn er an der Reihe!! ist zu spielen.

C. Erstes Ausspiel aufgedeckt

Nach dieser Klarungsphase wird das erste Ausspiel aufgedeckt, die Spiel-
phase beginnt unwiderruflich und der Dummy legt seine Karten auf den
Tisch (siehe aber § 54 A beziiglich eines aufgedeckten ersten Ausspiels
auBer der Reihe). Nachdem es fiir die Wiederholung der Reizung zu spit
ist (sieche Absatz B), ist der Alleinspieler oder jeder der Gegenspieler
berechtigt, wenn er an der Reihe zu spielen ist!!, den Kontrakt zu
erfahren und ob dieser kontriert oder rekontriert worden ist, aber nicht
von wem.

D. Dummys Hand

Nachdem das erste Ausspiel aufgedeckt worden ist, legt der Dummy
seine Hand offen vor sich auf den Tisch, nach Farben sortiert, die Karten
innerhalb der Farben dem Rang nach mit der jeweils rangniedrigsten
Karte dem Alleinspieler am ndchsten, und in separaten Spalten, die der
Lange nach zum Alleinspieler ausgerichtet werden. Die Triimpfe werden
vom Dummy aus gesehen rechts platziert. Der Alleinspieler spielt sowohl
seine eigene Hand als auch die des Dummys.

§ 42 — Rechte des Dummys

A. Unbedingte Rechte
1. Im Beisein des Turnierleiters ist der Dummy berechtigt, tiber Fakten

oder Regeln Auskunft zu geben.

2. Er darf die gewonnenen und verlorenen Stiche mitzahlen.

3. Er spielt stellvertretend fiir den Alleinspieler die Karten des Tisches,
wie dieser sie verlangt, und stellt sicher, dass der Tisch die aus-
gespielte Farbe bedient (siche § 45 F, falls der Dummy ein Spiel
vorschligt).

B. Bedingte Rechte
Der Dummy kann weitere Rechte ausiiben, ist aber den Beschrankungen
des § 43 unterworfen.

1. Der Dummy darf den Alleinspieler (aber keinen der Gegenspieler)
fragen, ob er noch eine Karte in der ausgespielten Farbe hilt, wenn

1Der Alleinspieler kann nachfragen, wenn er oder der Dummy an der Reihe ist zu spielen.
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dieser die Farbe nicht bedient hat.
2. Er kann versuchen, jede Regelwidrigkeit zu verhindern.

3. Er darf auf jede Regelwidrigkeit aufmerksam machen, jedoch erst
nach Beendigung des Spiels.

§ 43 — Beschrankungen des Dummys

Sofern es nicht gemal § 42 erlaubt ist, gilt Folgendes:

A. Beschriankungen des Dummys
1. (a) Der Dummy darf wihrend des Spiels keinen Ruf nach dem Tur-
nierleiter veranlassen, es sei denn, ein anderer Spieler hat bereits
auf eine Regelwidrigkeit aufmerksam gemacht.

(b) Der Dummy darf wahrend des Spiels auf keine Regelwidrigkeit
aufmerksam machen.

(c) Der Dummy darf keinesfalls am Spiel teilnehmen und darf dem
Alleinspieler nichts tibermitteln, was mit dem Spiel zusammen-
hangt.

2. (a) Der Dummy darf die Hinde nicht mit dem Alleinspieler aus-
tauschen.

(b) Der Dummy darf seinen Platz nicht verlassen, um dem Allein-
spieler beim Abspiel zuzuschauen.

(c) Der Dummy darf keine Bildseite einer Karte der Hand eines
Gegenspielers anschauen.
3. Ein Gegenspieler darf seine Hand nicht dem Dummy zeigen.
B. Bei VerstolRen hiergegen
1. Fir jegliche Nichteinhaltung der Beschrankungen, wie sie in Absatz

A 1 und A 2 genannt werden, drohen dem Dummy Strafen gemil
§ 90.

2. Wenn der Dummy nach einem Verstols gegen Beschrankungen, die
in Absatz A 2 genannt werden:

(a) den Alleinspieler warnt, nicht aus der falschen Hand zu spie-
len, kann jeder der Gegenspieler wahlen, aus welcher Hand der
Alleinspieler zu spielen hat.

(b) als erster den Alleinspieler fragt, ob ein Spiel aus seiner Hand
ein Revoke darstellt, muss der Alleinspieler eine regelwidrige
Karte durch eine regelkonforme ersetzen, und die Vorschriften
des § 64 werden angewandt, als ware das Revoke vollendet.
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3. Wenn der Dummy nach einem Verstols gegen Beschrankungen, die
in Absatz A 2 genannt werden, als erster auf eine Regelwidrigkeit
der Gegenspieler aufmerksam macht, gibt es keine sofortige Berich-
tigung. Das Spiel geht weiter, als wire keine Regelwidrigkeit auf-
getreten. Am Ende des Spiels erkennt der Turnierleiter nur der ge-
genspielenden Partei einen berichtigten Score zu, wenn diese durch
ihre Regelwidrigkeit bevorteilt worden ist, wobei er ihr diesen Vorteil
wieder wegnimmt. Fiir die alleinspielende Partei bleibt das am Tisch
erzielte Ergebnis bestehen.

§ 44 — Ablauf und Verfahren des Spiels

A. Ausspiel zu einem Stich
Der Spieler, der zu einem Stich ausspielt, kann jede Karte seiner Hand
spielen (auBer er unterliegt nach einer Regelwidrigkeit seiner Partei einer
Beschrankung).

B. Nachfolgend gespielte Karten zu einem Stich
Nach dem Ausspiel gibt jeder Spieler der Reihe nach eine Karte zu, und
die vier so gespielten Karten bilden einen Stich. (Siehe §§ 45 bzw. 65 fiir
die Art und Weise, wie Karten zu spielen und Stiche abzulegen sind).

C. Verpflichtung, die ausgespielte Farbe zu bedienen
Gibt ein Spieler zu einem Stich zu, muss er — wenn moglich — die aus-
gespielte Farbe bedienen. Diese Pflicht hat Vorrang vor allen anderen
Verpflichtungen nach diesen Regeln.

D. Unvermogen, die ausgespielte Farbe zu bedienen
Kann ein Spieler die ausgespielte Farbe nicht bedienen, darf er jede
beliebige Karte spielen (auRer er unterliegt nach einer Regelwidrigkeit
seiner Partei einer Beschrankung).

E. Stiche mit Trumpfkarten
Ein Stich, der einen Trumpf enthdlt, wird von dem Spieler gewonnen,
der den hochsten Trumpf zugegeben hat.

F. Stiche ohne Trumpfkarten
Ein Stich, der keinen Trumpf enthilt, wird von dem Spieler gewonnen,
der die hochste Karte der ausgespielten Farbe zugegeben hat.

G. Ausspiel zu nachfolgenden Stichen
Die Hand, die den vorherigen Stich gewonnen hat, spielt zum nachsten
Stich aus.
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§ 45 — Gespielte Karte

A. Spiel einer Karte aus einer Hand
Jeder Spieler, aulser dem Dummy, spielt eine Karte, indem er sie aus
seiner Hand nimmt und offen? unmittelbar vor sich auf den Tisch legt.

B. Spiel einer Karte vom Tisch
Der Alleinspieler spielt eine Karte vom Tisch, indem er sie benennt,
woraufhin der Dummy die Karte nimmt und offen auf den Tisch legt.
Spielt der Alleinspieler vom Tisch, darf er die von ihm gewiinschte Karte
selbst nehmen, falls das notwendig ist.
C. Karte, die als gespielt gilt
1. Eine Karte eines Gegenspielers, die so gehalten wird, dass sein Part-
ner die Bildseite sehen kann, gilt als zum laufenden Stich gespielt
(siehe § 45 E, wenn der Spieler bereits regelkonform zum laufenden
Stich gespielt hat).
2. Eine Karte des Alleinspielers gilt als gespielt, falls sie:

(a) mit der Bildseite nach oben gehalten wird und den Tisch be-
riihrt oder fast beriihrt oder

(b) in einer Weise gehalten wird, die anzeigen soll, dass die Karte
gespielt worden ist.

3. Eine Karte des Tisches ist dann gespielt, wenn der Alleinspieler sie
beabsichtigt beriihrt, auller er wollte die Karten des Tisches ordnen
oder eine Karte iiber oder unter der bzw. den beriihrten Karte(n)
erreichen.

4. (a) Eine Karte ist gespielt, wenn ein Spieler sie benennt oder auf
andere Weise als diejenige Karte bestimmt, die er spielen will
(siehe jedoch § 47).

(b) Der Alleinspieler darf eine unbeabsichtigte Bezeichnung einer
Karte des Tisches so lange korrigieren, bis er danach eine Karte
aus seiner Hand oder vom Tisch spielt. Eine solche Abanderung
der Bezeichnung kann bei einem Versprecher erlaubt werden,
aber nicht bei einem Konzentrationsfehler oder einer Meinungs-
anderung. Hat ein Gegner, der an der Reihe war, vor der Ande-
rung der Bezeichnung eine regelkonforme Karte gespielt, kann
er die Karte zurticknehmen, wieder seiner Hand zufiihren und
sie durch eine andere ersetzen (siehe die §§ 47 D und 16 C 1),

12Das erste Ausspiel erfolgt zundchst verdeckt, sofern der verantwortliche Verband nichts anderes
bestimmt. Der DBV hat keine Abweichung zur Verpflichtung bestimmt, dass das erste Ausspiel
verdeckt erfolgt.
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5. Eine Strafkarte, gleich ob Haupt- oder Nebenstrafkarte, ist gegebe-
nenfalls zu spielen (siehe § 50).

D. Dummy nimmt eine nicht bestimmte Karte

1. Bringt der Dummy eine Karte, die der Alleinspieler nicht benannt
hat, in die Position einer gespielten Karte, muss die Karte zuriick-
genommen werden, wenn hierauf aufmerksam gemacht worden ist,
bevor beide Parteien zum nachsten Stich gespielt haben. Ein Ge-
genspieler kann dann eine Karte zuriicknehmen und wieder seiner
Hand zufiihren, die nach dem Fehler gespielt wurde, aber bevor
auf ihn aufmerksam gemacht worden ist; dndert der rechte Gegner
des Alleinspielers sein Spiel, kann auch der Alleinspieler eine Karte
zuriicknehmen, die er danach in diesem Stich gespielt hat. (Siehe
§ 16 C).

2. Ist es zu spat, eine vom Dummy fehlerhaft gelegte Karte zu an-
dern (siehe oben), wird das Spiel normal ohne Anderung der zu
diesem oder jedem weiteren Stich gespielten Karten fortgesetzt. Ist
die fehlerhaft gelegte Karte die erste Karte des Stichs, kann ein
Nichtbedienen der Farbe dieser Karte ein Revoke darstellen (siehe
8§ 64 A, 64 B 7 und 64 C). Ist die fehlerhaft gelegte Karte zu einem
laufenden Stich zugegeben worden und hat der Dummy dadurch ein
Revoke begangen, siehe §§ 64 B 3 und 64 C.

E. Fiinfte Karte zu Stich zugegeben
1. Wird von einem Gegenspieler eine fiinfte Karte zu einem Stich zu-
gegeben, wird diese Karte eine Strafkarte und unterliegt § 50, es
sei denn, dass der Turnierleiter der Meinung ist, die Karte sei zum
nachsten Stich ausgespielt worden, woraufhin § 53 oder § 56 anzu-
wenden sind.

2. Wird vom Alleinspieler eine fiinfte Karte zu einem Stich aus seiner
Hand oder vom Dummy zugegeben, wird sie ohne weitere Berich-
tigung wieder aufgenommen, es sei denn, dass der Turnierleiter der
Meinung ist, die Karte sei zum ndchsten Stich ausgespielt worden,
woraufhin § 55 angewandt wird.

F. Dummy deutet auf eine Karte
Nachdem der Dummy seine Karten auf den Tisch gelegt hat, darf er
ohne Anweisung des Alleinspielers weder die Karten beriihren (auBer um
sie zu ordnen) noch auf eine Karte deuten. Tut er dies dennoch, sollte
unverziiglich der Turnierleiter gerufen und dariiber unterrichtet werden.
Das Spiel wird fortgesetzt. Am Ende des Spiels hat der Turnierleiter
einen berichtigten Score zuzuerkennen, wenn er der Meinung ist, dass
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der Dummy dem Alleinspieler eine Spielweise vorgeschlagen hat und die
Gegenspieler durch dieses Spiel geschadigt worden sind.

G. Den Stich umdrehen
Kein Spieler sollte seine Karte umdrehen, solange nicht alle vier Spieler
zu dem Stich zugegeben haben.

§ 46 — Unvollstandige oder ungiiltige Bezeichnung
einer Karte des Tisches

A. Korrekte Bezeichnung einer Karte des Tisches
Benennt der Alleinspieler eine Karte, die vom Tisch gespielt werden soll,
sollte er sowohl die Farbe als auch den Rang der gewiinschten Karte
deutlich bezeichnen.

B. Unvollstindige oder ungiiltige Bezeichnung
Im Falle einer unvollstindigen oder ungiiltigen Bezeichnung gelten die
folgenden Beschriankungen (es sei denn, der Alleinspieler hat zweifelsfrei
eine andere Absicht):

1. (a) Sagt der Alleinspieler beim Spielen vom Tisch ,hoch” oder be-
nutzt er Worter mit dhnlicher Bedeutung, wird angenommen,
er habe die hochste Karte der ausgespielten Farbe benannt.

(b) Ordnet er den Dummy an, den Stich zu ,,gewinnen”, wird an-
genommen, er habe die niedrigstmdgliche Karte benannt, von
der bekannt ist, dass sie den Stich gewinnen wird.

(c) Sagt er ,klein“ oder benutzt er Wérter mit dhnlicher Bedeu-
tung, wird angenommen, er habe die niedrigste Karte der aus-
gespielten Farbe benannt.

2. Bezeichnet der Alleinspieler zwar die Farbe, aber nicht den Rang,
wird angenommen, er habe die niedrigste Karte dieser Farbe be-
nannt.

3. Bezeichnet der Alleinspieler zwar den Rang, aber nicht die Farbe,
gilt:

(a) Hat der Dummy den letzten Stich gewonnen, wird angenom-
men, dass der Alleinspieler beim Ausspiel die Farbe weiterspielt,
mit der er den letzten Stich gewonnen hat, sofern in dieser Far-
be eine Karte des bezeichneten Rangs vorhanden ist.

(b) In allen anderen Fillen muss der Alleinspieler vom Tisch eine
Karte mit dem bezeichneten Rang spielen, sofern dies regel-
konform ist; gibt es aber zwei oder mehrere solche Karten, die
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regelkonform gespielt werden kdnnen, muss der Alleinspieler
bestimmen, welche beabsichtigt ist.

4. Verlangt der Alleinspieler eine Karte, die nicht am Tisch liegt, ist
die Anordnung ungiiltig, und er darf jede regelkonforme Karte be-
stimmen.

5. Weist der Alleinspieler ein Spiel an, ohne eine Farbe oder einen Rang
zu benennen (z. B. indem er sagt, ,spiel irgendetwas” oder Sitze
mit dhnlicher Bedeutung), kann jeder der Gegenspieler bestimmen,
welche Karte vom Tisch zu spielen ist.

§ 47 — Zuriicknahme einer gespielten Karte

A. Im Zuge einer Berichtigung
Eine bereits gespielte Karte kann zuriickgenommen werden, wenn es
die Berichtigung einer Regelwidrigkeit erfordert (eine zuriickgenommene
Karte eines Gegenspielers kann jedoch zu einer Strafkarte werden, siehe
§ 49).

B. Um ein regelwidriges Spiel zu korrigieren
Eine gespielte Karte kann zuriickgenommen werden, um ein regelwidriges
Spiel zu korrigieren (abgesehen von in diesem Paragraphen bestimmten
Fallen ist fir die Gegenspieler dann § 49 zum Thema Strafkarte zu
beachten). Bei gleichzeitigem Spiel siehe § 58.

C. Um eine unbeabsichtigte Bezeichnung zu dandern
Eine gespielte Karte kann nach Anderung einer Bezeichnung, die gemiR
§ 45 C 4 (b) erlaubt ist, ohne weitere Berichtigung zuriickgenommen
und der Hand wieder zugefiihrt werden.

D. Im Anschluss an ein gedndertes Spiel des Gegners
Nachdem ein Gegner sein Spiel gedndert hat, kann eine gespielte Karte
ohne weitere Berichtigung zuriickgenommen, der Hand wieder zugefiihrt
und durch eine andere ersetzt werden. (§§ 16 C und 62 C 2 kénnen zur
Anwendung kommen.)

E. Anderung eines Spiels, das auf falscher Auskunft beruht
1. Ein Ausspiel auRer der Reihe (oder eine Zugabe einer Karte) wird
ohne weitere Berichtigung zuriickgenommen, falls der Spieler filsch-
licherweise vom Gegner informiert wurde, dass er an der Reihe sei,
auszuspielen oder zuzugeben (siehe § 16 C). Solche Ausspiele bzw.
Zugaben diirfen vom linken Gegner unter diesen Umstinden nicht
angenommen werden. § 63 A 1 wird nicht angewandt.
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2. (a) Hat ein Spieler aufgrund einer falschen Auskunft iiber die Be-
deutung einer gegnerischen Ansage oder Spielweise vor einer
Korrektur dieser Auskunft eine Karte gespielt, darf er diese oh-
ne weitere Berichtigung zuriicknehmen, aber nur, wenn danach
noch keine Karte gespielt worden ist (siehe § 16 C). Ein ers-
tes Ausspiel darf nicht zuriickgenommen werden, nachdem der
Dummy irgendeine Karte aufgedeckt hat.

(b) Ist es zu spat, ein Spiel gemaR (a) zu korrigieren, kann der
Turnierleiter einen berichtigten Score zuerkennen.

F. Andere Zuriicknahme
1. Eine Karte kann gemals § 53 B zuriickgenommen werden.

2. Eine einmal gespielte Karte darf abgesehen von den in diesem Pa-
ragraphen spezifizierten Fallen nicht zuriickgenommen werden.

§ 48 — Sichtbarmachen von Karten des
Alleinspielers

A. Alleinspieler macht eine Karte sichtbar
Hat der Alleinspieler eine Karte sichtbar gemacht, ist er keiner Be-
schrankung unterworfen (sieche jedoch § 45 C 2), und keine Karte
des Alleinspielers oder des Tisches wird jemals zu einer Strafkarte.
Der Alleinspieler ist nicht verpflichtet, irgendeine Karte zu spielen, die
versehentlich fallen gelassen wurde.

B. Alleinspieler deckt Karten auf
1. Deckt der Alleinspieler seine Karten nach einem erstem Ausspiel
auBer der Reihe auf, wird § 54 angewandt.

2. Deckt der Alleinspieler seine Karten zu irgendeinem anderen Zeit-
punkt als unmittelbar nach einem ersten Ausspiel auler der Rei-
he auf, kann angenommen werden, er habe einen Claim oder eine
Konzession gemacht (es sein denn, es war nachweislich nicht seine
Absicht zu claimen), und § 68 wird dann angewandt.
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§ 49 — Sichtbarmachen von Karten eines
Gegenspielers

Befindet sich eine Karte eines Gegenspielers in einer Position, in der
sein Partner die Bildseite sehen konnte, oder benennt ein Gegenspieler
eine Karte als in seiner Hand befindlich, wird jede derartige Karte zur
Strafkarte (§ 50), auRer dies geschieht im normalen Spielablauf oder bei
der Anwendung einer Regel (siche z. B. § 47 E); siehe jedoch § 68 fiir den
Fall, dass ein Gegenspieler eine AuBerung beziiglich eines unvollstindigen
laufenden Stichs gemacht hat und siehe § 68 B 2, wenn ein Gegenspieler
einer Konzession seines Partners widerspricht.

§ 50 — Behandlung einer Strafkarte

Eine vorzeitig sichtbar gewordene Karte (aber nicht ausgespielte, siehe § 57)
eines Gegenspielers wird zu einer Strafkarte, es sei denn, der Turnierleiter
bestimmt dies anders (siehe § 49, auRerdem kann § 72 C zur Anwendung
kommen).

A. Strafkarte verbleibt sichtbar
Eine Strafkarte muss so lange aufgedeckt unmittelbar vor dem Spieler,
dem sie gehort, auf dem Tisch liegen bleiben, bis eine Berichtigung
ausgewahlt worden ist.

B. Haupt- oder Nebenstrafkarte

Wird eine einzelne Karte unterhalb des Rangs einer Figur unabsichtlich
sichtbar (z. B. beim Zugeben von zwei Karten zu einem Stich oder wenn
eine Karte versehentlich hinunterféllt), wird sie zur Nebenstrafkarte.
Jede Karte vom Rang einer Figur oder jede absichtlich sichtbar gemachte
Karte (z. B. durch ein Ausspiel auRer der Reihe oder bei der Korrektur
eines Revokes) wird zu einer Hauptstrafkarte; hat ein Gegenspieler zwei
oder mehr Strafkarten, werden alle diese Karten zu Hauptstrafkarten.

C. Behandlung einer Nebenstrafkarte
Hat ein Gegenspieler eine Nebenstrafkarte, darf er keine andere Karte
unterhalb des Rangs einer Figur in dieser Farbe spielen, bevor er die
Strafkarte gespielt hat. Er ist jedoch berechtigt, stattdessen eine Figur
zu spielen. Der Partner des Schuldigen ist keiner Ausspielbeschrankung
unterworfen, siehe jedoch den folgenden Absatz E.

D. Behandlung einer Hauptstrafkarte
Hat ein Gegenspieler eine Hauptstrafkarte, kdnnen beide Gegenspieler
Beschrankungen unterworfen sein, der Schuldige immer dann, wenn er
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an der Reihe zu spielen ist, sein Partner, wann immer dieser am Ausspiel

Ist.

1.

(a)

AuRer in den in (b) vorgesehenen Féllen, muss eine Haupt-
strafkarte bei der ersten regelkonformen Gelegenheit gespielt
werden, ganz gleich ob beim Ausspielen, Bedienen, Abwerfen
oder Trumpfen. Hat ein Gegenspieler zwei oder mehr Strafkar-
ten, die regelkonform gespielt werden konnen, bestimmt der
Alleinspieler, welche zu spielen ist.

Die Verpflichtung, eine ausgespielte Farbe zu bedienen oder
einer Ausspiel- oder Zugabebeschrankung nachzukommen, hat
Vorrang vor der Verpflichtung, eine Hauptstrafkarte zu spielen,
die Strafkarte muss aber weiterhin aufgedeckt auf dem Tisch
liegen bleiben und bei der nachsten regelkonformen Gelegenheit
gespielt werden.

. Ist ein Gegenspieler am Ausspiel, wahrend sein Partner eine Haupt-

strafkarte hat, darf er nicht ausspielen, bis der Alleinspieler erklart
hat, welche seiner unten stehenden Optionen er ausgewihlt hat (falls
der Gegenspieler vorzeitig ausspielt, unterliegt er einer Berichtigung
gemal § 49). Der Alleinspieler kann:

(a)

vom Gegenspieler verlangen, die Farbe der Strafkarte auszu-
spielen’®, oder das Ausspiel dieser Farbe so lange verbieten®3,
wie der Gegenspieler am Ausspiel bleibt (siche § 51 bei zwei
oder mehr Strafkarten); wahlt der Alleinspieler eine dieser bei-
den Optionen, ist die fragliche Karte keine Strafkarte mehr und
wird wieder aufgenommen.

vom Gegenspieler ein Ausspiel weder verlangen noch verbieten,
woraufhin der Gegenspieler jede Karte ausspielen darf und die
Strafkarte als Strafkarte auf dem Tisch liegen bleibt.}* Wird
diese Option gewahlt, findet § 50 D weiter Anwendung, solange
die Strafkarte verbleibt.

E. Informationen aus einer Strafkarte
1. Informationen aus einer Strafkarte und der Verpflichtung, diese

Strafkarte zu spielen, sind fiir alle Spieler erlaubt, solange die Straf-
karte auf dem Tisch liegt.

2. Informationen aus einer Strafkarte, die wieder aufgenommen worden
ist [gemal § 50 D 2 (a)], sind fiir den Partner des Spielers, der die

13Sijehe § 59, wenn es einem Spieler unmdglich ist, wie gefordert auszuspielen.
14Bleibt der Partner des Gegenspielers mit der Strafkarte am Ausspiel und wurde die Strafkarte noch
nicht gespielt, finden im folgenden Stich alle Verpflichtungen und Optionen aus § 50 D 2 weiterhin

Anwendung.
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Strafkarte hatte, unerlaubt (siehe § 16 C), aber fiir den Alleinspieler
erlaubt.

. Nachdem eine Strafkarte gespielt worden ist, sind die Umstande

ihres Entstehens fiir den Partner des Spielers eine unerlaubte Infor-
mation, der die Karte hatte. (Siehe oben Absatz E 1 fiir eine noch
nicht gespielte Strafkarte.)

Kommt der Turnierleiter nach Anwendung des Absatzes E 1 am
Ende des Spiels zu der Auffassung, dass das Ergebnis in diesem
Board ohne Hilfe durch die sichtbar gewordene Karte sehr wohl an-
ders hidtte ausfallen kdnnen und die nichtschuldige Partei dadurch
geschadigt worden ist (siehe § 12 B 1), hat er einen berichtigten
Score zuzuerkennen. Bei der Zuerkennung des berichtigten Scores
sollte er versuchen, so nahe wie moglich an das Ergebnis heranzu-
kommen, das ohne die Auswirkung der Strafkarte(n) wahrscheinlich
herausgekommen ware.

§ 51 — Zwei oder mehr Strafkarten

A. Schuldiger an der Reihe zu spielen
Ist ein Gegenspieler an der Reihe zu spielen und hat dieser zwei oder mehr
Strafkarten, die er regelkonform spielen kann, bestimmt der Alleinspieler,
welche davon zu diesem Stich zu spielen ist.

B. Partner des Schuldigen am Ausspiel

1.

(a) Hat ein Gegenspieler zwei oder mehr Strafkarten in einer Farbe
und verlangt!3 der Alleinspieler von dessen Partner das Ausspiel
dieser Farbe, werden alle Karten dieser Farbe wieder aufgenom-
men und sind keine Strafkarten mehr; der Gegenspieler darf jede
regelkonforme Karte zu diesem Stich spielen.

(b) Hat ein Gegenspieler zwei oder mehr Strafkarten in einer Farbe
und verbietet!® der Alleinspieler dessen Partner das Ausspiel
dieser Farbe, nimmt der Gegenspieler alle Strafkarten in dieser
Farbe auf und darf jede regelkonforme Karte zu diesem Stich

spielen. Das Verbot gilt so lange, wie der Spieler am Ausspiel
bleibt.

(a) Hat ein Gegenspieler Strafkarten in mehr als einer Farbe [sie-
he § 50 D 2 (a)] und ist sein Partner am Ausspiel, kann der
Alleinspieler vom Partner des Gegenspielers das Ausspiel ei-
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ner bestimmten Farbe verlangen®®, in der der Gegenspieler eine
Strafkarte hat [jedoch kommt dann vorstehender Absatz B 1
(a) zur Anwendung].

Hat ein Gegenspieler Strafkarten in mehr als einer Farbe und ist
sein Partner am Ausspiel, kann der Alleinspieler dem Partner
des Gegenspielers das Ausspiel in einer oder mehrerer dieser
Farben verbieten!®; der Gegenspieler nimmt dann alle Straf-
karten in jeder vom Alleinspieler verbotenen Farbe wieder auf
und spielt irgendeine regelkonforme Karte zu diesem Stich. Das
Verbot gilt so lange, wie der Spieler am Ausspiel bleibt.

Hat ein Gegenspieler Strafkarten in mehr als einer Farbe und ist
sein Partner am Ausspiel, kann der Alleinspieler darauf verzich-
ten, ein Ausspiel zu verlangen oder zu verbieten, in welchem
Fall der Partner des Gegenspielers irgendeine Karte ausspielen
darf und die Strafkarten als Strafkarten auf dem Tisch liegen
bleiben.’® Wird diese Option gewihlt, werden die §§ 50 und 51
so lange angewandt, wie Strafkarten verbleiben.

§ 52 — Versaumnis, eine Strafkarte auszuspielen

oder zuzugeben

A. Gegenspieler versdumt es, eine Strafkarte zu spielen
Versdumt es ein Gegenspieler, eine Strafkarte auszuspielen oder zuzuge-
ben, wie es die §§ 50 und 51 vorschreiben, darf er keine andere gespielte
Karte auf eigene Initiative wieder zuriicknehmen.

B. Gegenspieler spielt eine andere Karte

1.

(a)

(b)

(c)

Hat ein Gegenspieler eine andere Karte ausgespielt oder zuge-
geben, als er nach den Regeln verpflichtet war, eine Strafkarte
zu spielen, kann der Alleinspieler ein solches Ausspiel oder Zu-
geben annehmen.

Der Alleinspieler muss ein solches Ausspiel oder Zugeben an-
nehmen, wenn er danach bereits aus seiner eigenen Hand oder
vom Tisch gespielt hat.

Wird die gespielte Karte gemiR (a) oder (b) angenommen,
bleibt jede nicht gespielte Strafkarte eine Strafkarte.

15Siehe § 59, wenn es dem Spieler unméglich ist, wie gefordert auszuspielen.
16BJeibt der Partner des Gegenspielers mit den Strafkarten am Ausspiel, finden im folgenden Stich alle
Verpflichtungen und Optionen aus § 51 B 2 weiterhin Anwendung.
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2. Nimmt der Alleinspieler die regelwidrig zugegebene oder ausgespiel-
te Karte nicht an, muss der Gegenspieler diese Karte durch eine
Strafkarte ersetzen. Jede im Zuge dieser Regelwidrigkeit vom Ge-
genspieler regelwidrig zugegebene oder ausgespielte Karte wird zu
einer Hauptstrafkarte.

§ 53 — Ausspiel aulBer der Reihe angenommen

A. Ausspiel auller der Reihe als korrektes Ausspiel behandelt
Jedes aufgedeckte Ausspiel auRer der Reihe vor dem dreizehnten Stich'’
kann als korrektes Ausspiel behandelt werden (siehe aber § 47 E 1).
Es wird zum korrekten Ausspiel, wenn je nach Sachlage entweder der
Alleinspieler oder einer der Gegenspieler es durch eine diesbeziigliche
Bemerkung annimmt, oder wenn eine Karte aus der Hand gespielt wird,
die nach dem regelwidrigen Ausspiel an der Reihe ist (siehe aber Absatz
B). Gibt es keine derartige Annahme oder derartiges Spiel, verlangt der
Turnierleiter, dass das Ausspiel von der korrekten Hand erfolgt (und
siche § 47 B).

B. Korrektes Ausspiel im Anschluss an regelwidriges Ausspiel
War vorbehaltlich § 53 A eigentlich ein Gegner des Spielers am Ausspiel,
der aufer der Reihe ausgespielt hat, kann dieser Gegner zu diesem Stich
ausspielen, ohne dass angenommen wird, er habe zum regelwidrigen
Ausspiel zugegeben. In diesem Fall gilt das korrekte Ausspiel, und alle
Karten konnen zuriickgenommen werden, die fehlerhaft zu diesem Stich
gespielt worden sind; es wird jedoch § 16 C angewandt.

C. Falscher Gegenspieler spielt Karte zum regelwidrigen Ausspiel

des Alleinspielers
Spielt der Alleinspieler entweder aus seiner Hand oder vom Tisch auler
der Reihe aus, und gibt der Gegner rechts vom regelwidrigen Ausspiel
eine Karte zu (siehe jedoch Absatz B), bleibt das Ausspiel bestehen und
§ 57 wird angewandt.

17Ein Ausspiel auRer der Reihe im dreizehnten Stich muss zuriickgenommen werden.
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§ 54 — Aufgedecktes erstes Ausspiel auBer der
Reihe

Wird ein erstes Ausspiel aulser der Reihe aufgedeckt, und hat der Partner
des Schuldigen verdeckt ausgespielt, ldsst der Turnierleiter das verdeckte
Ausspiel zuriicknehmen. Es gilt aulserdem:

A. Alleinspieler deckt seine Hand auf
Nach einem aufgedeckten ersten Ausspiel auler der Reihe kann der
Alleinspieler seine Hand aufdecken; er wird Dummy. Beginnt der Allein-
spieler, seine Hand aufzudecken, und macht er dabei mindestens eine
Karte sichtbar, muss er seine ganze Hand aufdecken. Der Dummy wird
Alleinspieler.

B. Alleinspieler nimmt Ausspiel an
Deckt ein Gegenspieler sein erstes Ausspiel auler der Reihe auf, kann
der Alleinspieler dieses regelwidrige Ausspiel gemaR § 53 annehmen, und
der Dummy legt seine Karten gemidf § 41 auf den Tisch.

1. Die zweite Karte des Stichs wird aus der Hand des Alleinspielers
zugegeben.

2. Gibt der Alleinspieler die zweite Karte dieses Stichs vom Tisch zu,
darf diese Karte nicht zuriickgenommen werden, auler zur Korrektur
eines Revokes.

C. Alleinspieler muss das Ausspiel annehmen
Konnte der Alleinspieler irgendeine Karte des Dummys gesehen haben
(auber ggf. den Karten, die der Dummy bereits wihrend der Reizung
sichtbar gemacht hat und auf die § 24 angewendet wurde), muss er das
Ausspiel annehmen, und der voraussichtliche Alleinspieler wird dann zum
tatsdchlichen Alleinspieler.

D. Alleinspieler lehnt erstes Ausspiel ab
Der Alleinspieler kann von einem Gegenspieler verlangen, sein aufge-
decktes erstes Ausspiel auler der Reihe zuriickzunehmen. Die zuriick-
genommene Karte wird zu einer Hauptstrafkarte, und § 50 D wird
angewandt.

E. Erstes Ausspiel von falscher Partei
Versucht ein Spieler der alleinspielenden Partei, das erste Ausspiel zu
machen, wird § 24 angewandt.
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§ 55 — Ausspiel des Alleinspielers auBer der Reihe

A. Ausspiel des Alleinspielers angenommen
Hat der Alleinspieler aus seiner Hand oder vom Tisch auler der Reihe
ausgespielt, kann jeder Gegenspieler das Ausspiel gemal § 53 annehmen
oder seine Riicknahme verlangen (siehe § 47 E 1 nach Fehlinformation).
Entscheiden sich die Gegenspieler unterschiedlich, hat die ausgewdhlte
Option des Spielers zu gelten, der nach dem regelwidrigen Ausspiel an
der Reihe ware.

B. Alleinspieler verpflichtet, das Ausspiel zuriickzunehmen
1. Hat der Alleinspieler aus seiner Hand oder vom Tisch ausgespielt,
als ein Gegenspieler an der Reihe war auszuspielen, und ist er gemal
§ 55 A angewiesen worden, dieses Ausspiel zuriickzunehmen, fiihrt
er die filschlich ausgespielte Karte der richtigen Hand wieder zu. Es
gibt keine weiteren Berichtigungen.

2. Hat der Alleinspieler aus der falschen Hand ausgespielt, als er an der
Reihe war, aus seiner Hand oder vom Tisch auszuspielen, und ist er
gemal § 55 A angewiesen worden, das Ausspiel zuriickzunehmen,
nimmt er die filschlich ausgespielte Karte wieder zuriick. Er muss
aus der richtigen Hand ausspielen.

C. Alleinspieler konnte Informationen erhalten haben
Wiahlt der Alleinspieler eine Spielweise, die auf Informationen basieren
konnte, die er durch seinen Regelverstoll gewonnen hat, wird § 16
angewandt.

§ 56 — Ausspiel eines Gegenspielers auller der Reihe

Wird ein Ausspiel auler der Reihe aufgedeckt, kann der Alleinspieler:
A. das regelwidrige Ausspiel gemal § 53 annehmen oder

B. vom Gegenspieler verlangen, das aufgedeckte Ausspiel auler der Reihe
zurlickzunehmen. Die zuriickgenommene Karte wird zu einer Haupt-
strafkarte und § 50 D wird angewandt.
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§ 57 — Vorzeitiges Ausspielen oder Zugeben

A. Vorzeitiges Ausspielen oder Zugeben zum nachsten Stich
Spielt ein Gegenspieler zum nachsten Stich aus, bevor sein Partner zum
laufenden Stich gespielt hat, oder gibt er auler der Reihe zu, bevor sein
Partner zugegeben hat, wird die so ausgespielte oder zugegebene Karte
zu einer Hauptstrafkarte, und der Alleinspieler wahlt eine der folgenden
Optionen aus. Er kann:

1. vom Partner des Schuldigen verlangen, seine hochste Karte in der
ausgespielten Farbe zuzugeben, oder

2. vom Partner des Schuldigen verlangen, seine niedrigste Karte in der
ausgespielten Farbe zuzugeben, oder

3. vom Partner des Schuldigen verlangen, eine Karte einer anderen
Farbe zu spielen, die der Alleinspieler benennt, oder

4. dem Partner des Schuldigen verbieten, eine Karte einer anderen
Farbe zu spielen, die der Alleinspieler benennt.
B. Partner des Schuldigen kann der Berichtigung nicht nach-
kommen
Ist der Partner des Schuldigen nicht in der Lage, der Berichtigung nach-
zukommen, die der Alleinspieler gewdhlt hat (siehe oben Absatz A),
kann er gemaR § 59 jede beliebige Karte spielen.

C. Alleinspieler oder Dummy hat gespielt
1. Gibt ein Gegenspieler vor seinem Partner zu, ist er keiner Berichti-
gung unterworfen, wenn der Alleinspieler bereits aus beiden Handen
gespielt hat. Eine Karte gilt jedoch erst dann als vom Dummy ge-
spielt, wenn der Alleinspieler ihr Spielen angeordnet (oder auf andere
Weise angedeutet!®) hat.

2. Gibt ein Gegenspieler vor seinem Partner zu, ist er keiner Berich-
tigung unterworfen, wenn der Dummy von sich aus vorzeitig vor
seinem rechten Gegner eine Karte ausgewdhlt oder verbotenerweise
vorgeschlagen hat, welche Karte gespielt werden soll.

3. Eine vorzeitig zugegebene (nicht ausgespielte) Karte des Alleinspie-
lers, gleich aus welcher Hand, ist eine gespielte Karte und kann nicht
zurlickgenommen werden, sofern sie regelkonform ist.

D. Vorzeitige Zugabe anstelle des rechten Gegners
Versucht ein Gegenspieler zu einem Stich zuzugeben (nicht auszuspielen),
wenn sein rechter Gegner an der Reihe ist, kann § 16 zur Anwendung

18, B. durch eine Gebarde oder ein Nicken
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kommen. Kann die Karte regelkonform zu dem Stich gespielt werden,
muss der Schuldige sie spielen, wenn er an der Reihe ist; anderenfalls
wird die Karte zu einer Hauptstrafkarte.

§ 58 — Gleichzeitige Ausspiele oder Zugaben

A. Gleichzeitiges Spielen zweier Spieler
Ein Ausspiel oder ein Zugeben, das gleichzeitig mit einem regelkonformen
Ausspiel oder Zugeben eines anderen Spielers gemacht wird, gilt als
anschlielbend erfolgt.

B. Gleichzeitige Karten aus einer Hand
Falls ein Spieler zwei oder mehr Karten gleichzeitig ausspielt oder zugibt,
gilt:

1. Ist nur von einer Karte die Bildseite sichtbar, ist diese Karte gespielt;
alle anderen Karten werden in die Hand zuriickgenommen, und es
gibt keine weitere Berichtigung (siehe § 47 F).

2. Sind die Bildseiten von mehr als einer Karte sichtbar, bestimmt der
schuldige Spieler, welche Karte gespielt wird; ist er ein Gegenspie-
ler, werden alle anderen sichtbar gewordenen Karten zu Strafkarten
(siehe § 50).

3. Hat ein schuldiger Spieler eine sichtbare Karte zuriickgenommen,
kann ein Gegner, der anschlieBend zu diesem Stich zugegeben hat,
seine Karte zuriicknehmen und ohne weitere Berichtigung ersetzen

(siehe aber § 16 C).

4. Wird das gleichzeitige Spielen erst bemerkt, nachdem beide Parteien
zum nachsten Stich gespielt haben, wird § 67 angewandt.

§ 59 — Unvermogen, wie gefordert auszuspielen
oder zuzugeben

Ist es einem Spieler nicht moglich, wie gefordert auszuspielen oder zuzu-
geben, um einer Berichtigung nachzukommen, kann er jede regelkonforme
Karte spielen, ungeachtet dessen, ob er keine Karte in der geforderten
Farbe hat, oder weil er nur Karten in einer Farbe hat, die er nicht ausspielen
darf, oder weil er verpflichtet ist, die Farbe zu bedienen.
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§ 60 — Spiel nach einem regelwidrigen Spiel

A. Spiel einer Karte nach einer Regelwidrigkeit
1. Spielt ein Spieler der nichtschuldigen Partei eine Karte, nachdem
sein rechter Gegner vorzeitig oder auRer der Reihe ausgespielt oder
zugegeben hat, aber bevor eine Berichtigung festgelegt worden ist,
verwirkt der Spieler das Recht auf eine Berichtigung dieses Versto-
Bes.

2. Ist das Recht auf eine Berichtigung verwirkt worden, wird das regel-
widrige Spiel so behandelt, als wére es in Reihenfolge erfolgt (auler
wenn § 53 B angewandt wird).

3. Eine frithere Verpflichtung zum Spiel einer Strafkarte oder zur Be-
achtung einer Ausspiel- oder Zugabebeschrankung bleibt fir die
schuldige Partei weiter bestehen.

B. Gegenspieler spielt, bevor Alleinspieler wie gefordert ausspielt
Spielt ein Gegenspieler eine Karte, nachdem der Alleinspieler aufgefor-
dert wurde, sein Ausspiel auBer der Reihe aus seiner Hand oder vom
Tisch zuriickzunehmen, aber bevor der Alleinspieler aus der richtigen
Hand ausgespielt hat, wird diese Karte des Gegenspielers zu einer
Hauptstrafkarte (§ 50).

C. Spiel der schuldigen Partei vor Festlegung einer Berichtigung
Spielt ein Mitglied der schuldigen Partei, bevor eine Berichtigung festge-
legt worden ist, andert dies nichts an den Rechten der Gegner und kann
selbst eine Berichtigung nach sich ziehen.

§ 61 — Versaumnis, eine Farbe zu bedienen —
Fragen zum Revoke

A. Definition von Revoke
Ein Revoke liegt vor, wenn man versdumt, gemil § 44 eine Farbe zu
bedienen oder - obwohl man dazu in der Lage ist - eine Farbe bzw.
Karte auszuspielen oder zuzugeben, wenn man nach den Regeln dazu
verpflichtet ist oder weil ein Gegner diese Option nach einer Regelwid-
rigkeit gewdhlt hat. (Siehe § 59, wenn man nicht in der Lage ist, der
Verpflichtung nachzukommen.)

B. Recht, nach einem moéglichen Revoke zu fragen
1. Der Alleinspieler kann einen Gegenspieler fragen, der eine Farbe
nicht bedient hat, ob er eine Karte in der ausgespielten Farbe hilt.
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2. (a) Der Dummy darf den Alleinspieler fragen [siehe jedoch
§ 43 B 2 (b)].
(b) Der Dummy darf keinen Gegenspieler fragen, und § 16 B kann
zur Anwendung kommen.
3. Die Gegenspieler diirfen den Alleinspieler und einander fragen (auf
die Gefahr hin, eine unerlaubte Information zu erzeugen).
C. Recht, Stiche anzusehen
Die Behauptung, dass ein Revoke geschehen sei, berechtigt nicht auto-
matisch dazu, abgelegte Stiche anzusehen (siehe § 66 C).

§ 62 — Korrektur eines Revokes

A. Revoke muss korrigiert werden
Ein Spieler muss sein Revoke korrigieren, wenn auf die Regelwidrigkeit
aufmerksam gemacht wird, bevor es vollendet ist.

B. Korrektur eines Revokes
Der Schuldige korrigiert ein Revoke, indem er die gespielte Karte zuriick-
nimmt und durch eine regelkonforme ersetzt.

1. Eine derart zuriickgenommene Karte wird zu einer Hauptstrafkarte
(§ 50), falls sie aus der verdeckten Hand eines Gegenspielers gespielt
worden ist.

2. Die Karte kann ohne weitere Berichtigung ersetzt werden, wenn sie
aus der Hand des Alleinspielers [vorbehaltlich § 43 B 2 (b)] oder
vom Dummy gespielt worden ist, oder wenn es eine aufgedeckte
Karte eines Gegenspielers war.

C. Nachfolgend gespielte Karten

1. Jedes Mitglied der nichtschuldigen Partei darf jede Karte zuriick-
nehmen und seiner Hand wieder zufiihren, die es nach dem Revoke
gespielt hat, aber bevor auf das Revoke aufmerksam gemacht wor-
den ist (siehe § 16 C).

2. Hat ein Nichtschuldiger seine Karte derart zuriickgenommen, kann
auch der Spieler der schuldigen Partei, der als ndchster an der Reihe
ist, seine gespielte Karte zuriicknehmen, die dann zu einer Strafkarte
wird, falls er ein Gegenspieler ist (siche § 16 C).

3. Begehen beide Parteien im selben Stich ein Revoke und nur eine
Partei hat zum ndchsten Stich gespielt, miissen beide Revokes kor-
rigiert werden (siehe § 16 C 2). Jede von der gegenspielenden Partei
zuriickgenommene Karte wird zu einer Strafkarte.



80 § 63 — Vollendung eines Revokes

D. Revoke im zwolften Stich
1. Ein Revoke im zwolften Stich, das bemerkt worden ist, bevor die
Karten in das Board zuriickgesteckt worden sind, muss selbst dann
korrigiert werden, wenn es vollendet ist.

2. Begeht ein Gegenspieler im zwolften Stich ein Revoke, bevor sein
Partner in diesem Stich an der Reihe zu spielen war, wird § 16 C
angewandt.

§ 63 — Vollendung eines Revokes

A. Revoke wird vollendet
Ein Revoke wird vollendet,

1. wenn der Schuldige oder sein Partner zum nachsten Stich ausspielt
oder zugibt (jedes derartige Spiel, ob regelkonform oder regelwidrig,
vollendet das Revoke);

2. wenn der Schuldige oder sein Partner eine Karte benennt oder auf
andere Weise bestimmt, die zum nachsten Stich gespielt werden
soll;

3. wenn ein Mitglied der schuldigen Partei Stiche claimt oder kon-
zediert, sei es mundlich, indem er seine Hand aufdeckt oder auf
irgendeine andere Art und Weise;

4. wenn Zustimmung bei einem gegnerischen Claim oder einer Konzes-
sion etabliert worden ist (gemaR § 69 A), also die schuldige Partei
dem Claim oder der Konzession nicht widersprochen hat, bevor die
Runde endet oder sie eine Ansage im ndchsten Board macht.

B. Revoke darf nicht korrigiert werden
Ist ein Revoke einmal vollendet, darf es nicht mehr korrigiert werden
(auBer gemdR § 62 D bei einem Revoke im zwdlften Stich oder gemiaR
§ 62 C 3), und der Revokestich bleibt wie gespielt bestehen.

§ 64 — Verfahren nach Vollendung eines Revokes

A. Automatische Stichkorrektur
Ist ein Revoke vollendet,

1. und der Revokestich wurde vom schuldigen Spieler gewonnen, ' wird
am Ende des Spiels der Revokestich an die nichtschuldige Partei

191n diesem Paragraphen gilt ein vom Dummy gewonnener Stich nicht als vom Alleinspieler gewonnen.



§ 64 — Verfahren nach Vollendung eines Revokes 81

transferiert sowie zusatzlich ein weiterer Stich, falls die schuldige
Partei danach noch einen oder mehrere Stiche gewonnen hat,

. und der Revokestich wurde nicht vom schuldigen Spieler gewon-

nen ' wird am Ende des Spiels ein Stich an die nichtschuldige Par-
tei transferiert, falls die schuldige Partei den Revokestich oder einen
oder mehrere Stiche danach gewonnen hat.

B. Keine automatische Stichkorrektur
Es gibt keine automatische Stichkorrektur nach der Vollendung eines
Revokes (siehe jedoch § 64 C), wenn

1.

8.

die schuldige Partei weder den Revokestich noch irgendeinen nach-
folgenden Stich gewonnen hat,

. das Revoke ein nachfolgendes Revoke in derselben Farbe vom selben

Spieler ist und das erste Revoke vollendet wurde,

das Revoke dadurch begangen wurde, dass eine Strafkarte oder ir-
gendeine Karte des Tisches nicht gespielt wurde,

. auf das Revoke erst aufmerksam gemacht wurde, nachdem ein Spie-

ler der nichtschuldigen Partei im folgenden Board eine Ansage ge-
macht hat,

. erst nach Rundenende auf das Revoke aufmerksam gemacht wurde,

es ein Revoke im zwolften Stich ist,

beide Parteien in demselben Board ein Revoke begingen, und beide
Revokes vollendet wurden,

das Revoke gemiR § 62 C 3 korrigiert wurde.

C. Ausgleich eines Schadens

1.

2.

Kommt der Turnierleiter nach einem vollendeten Revoke - ein-
schlieblich derjenigen, die keine Stichkorrektur nach sich ziehen -
zu der Auffassung, dass die nichtschuldige Partei nach Anwendung
dieses Paragraphen unzureichend fiir den verursachten Schaden ent-
schadigt worden ist, hat er einen berichtigten Score zuzuerkennen.

(a) Nach mehreren Revokes vom selben Spieler in derselben Farbe
(siehe oben Absatz B 2) erkennt der Turnierleiter einen berich-
tigten Score zu, falls die nichtschuldige Partei wahrscheinlich
mehr Stiche gemacht hatte, wenn eines oder mehrere der nach-
folgenden Revokes nicht vorgekommen waren.
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(b) Haben beide Parteien in demselben Board ein Revoke began-
gen (siehe oben Absatz B 7), und kommt der Turnierleiter zu
der Auffassung, dass ein Teilnehmer geschadigt worden ist, hat
er einen berichtigten Score zuzuerkennen, der dem Ergebnis
entspricht, das sich wahrscheinlich ohne alle Revokes ergeben
hatte.

§ 65 — Anordnung der Stiche

A. Vollstandiger Stich
Sind vier Karten zu einem Stich gespielt worden, legt jeder Spieler seine
eigene Karte verdeckt vor sich auf den Tisch.

B. Stichbesitz verfolgen
1. Hat die eigene Partei den Stich gewonnen, wird die Karte mit der
Schmalseite zum Partner abgelegt.

2. Haben die Gegner den Stich gewonnen, wird die Karte mit der
Schmalseite zu den Gegnern abgelegt.

3. Ein Spieler kann auf eine falsch abgelegte Karte aufmerksam ma-
chen. Dieses Recht erlischt jedoch, wenn seine Partei zum nachsten
Stich ausspielt oder zugibt. Geschieht dies spater, kann § 16 B zur
Anwendung kommen.

C. Ordnung
Jeder Spieler legt seine eigenen Karten in einer ordentlichen, sich tiber-
lappenden Reihe so ab, wie sie gespielt worden sind, um so nach
Beendigung des Spiels ggf. eine Uberpriifung zu ermdglichen, wie viele
Stiche jede Partei gewonnenen hat oder in welcher Reihenfolge die
Karten gespielt worden sind.

D. Einigkeit iiber das Ergebnis des Spiels
Ein Spieler sollte die Anordnung seiner gespielten Karten nicht durch-
einander bringen, bevor Einigkeit iiber die Anzahl der von jeder Partei
erzielten Stiche erreicht worden ist. Ein Spieler, der den Vorschriften
dieses Paragraphen nicht nachkommt, gefdhrdet sein Recht, strittige
Stiche fiir sich zu beanspruchen oder die Behauptung eines Revokes zu
begriinden oder zu widerlegen.
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§ 66 — Ansehen von Stichen

A. Laufender Stich
Hat die eigene Partei noch nicht zum ndchsten Stich ausgespielt oder
zugegeben, konnen sowohl der Alleinspieler als auch jeder Gegenspieler
verlangen, sofern sie ihre eigene Karte noch nicht verdeckt abgelegt
haben, dass alle gerade zu dem Stich gespielten Karten aufgedeckt
werden.

B. Eigene letzte Karte
Hat die eigene Partei noch nicht zum ndchsten Stich ausgespielt oder
zugegeben, konnen sowohl der Alleinspieler als auch jeder Gegenspieler
ihre zuletzt gespielte Karte ansehen, jedoch ohne diese sichtbar zu
machen.

C. Abgelegte Stiche
AnschlieBend diirfen die Karten eines abgelegten Stichs bis zum Ende
des Spiels nicht angesehen werden (auBer auf ausdriickliche Anweisung
des Turnierleiters, z. B. wenn es notwendig ist, die Behauptung eines
Revokes zu tberpriifen).

D. Nach Spielende

Nach Spielende diirfen die gespielten und nicht gespielten Karten an-
gesehen werden, um die Behauptung eines Revokes oder die Anzahl
der gewonnenen und verlorenen Stiche abzukldren; aber kein Spieler
sollte andere Karten beriihren als seine eigenen. Kann der Turnierleiter
die Fakten nach einer solchen Behauptung nicht sicherstellen, und nur
eine Partei hat ihre Karten bereits durcheinander gebracht, hat der
Turnierleiter zu Gunsten der anderen Partei zu entscheiden.

§ 67 — Fehlerhafter Stich

A. Bevor beide Parteien zum nachsten Stich spielen
Hat ein Spieler versdumt, zu einem Stich zuzugeben, oder hat er zu
viele Karten zu einem Stich gespielt, muss der Fehler berichtigt werden,
sofern auf die Regelwidrigkeit aufmerksam gemacht wird, bevor ein
Spieler jeder Partei zum nachsten Stich gespielt hat.

1. Um das Versdumnis zu berichtigen, zu einem Stich gespielt zu ha-
ben, gibt der Schuldige eine Karte zu, die er regelkonform spielen
kann.
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2. Um das Spielen zu vieler Karten zu einem Stich zu berichtigen,
hat entweder § 45 E (Fiinfte Karte zu einem Stich zugegeben) oder
§ 58 B (Gleichzeitige Karten aus einer Hand) angewandt zu werden.

B. Nachdem beide Parteien zum nachsten Stich gespielt haben
Stellt der Turnierleiter fest, dass es einen fehlerhaften Stich gegeben hat
(weil ein Spieler zu viele oder zu wenige Karten in der Hand hat und
damit eine entsprechend falsche Anzahl gespielter Karten), und dass
beide Parteien zum nachsten Stich gespielt haben, geht er wie folgt vor:

1. Hat der Schuldige zum fehlerhaften Stich nicht zugegeben, hat der
Turnierleiter von ihm zu verlangen, dass er unverziiglich eine Karte
aufgedeckt vor sich legt und sie dann an der richtigen Stelle bei
seinen gespielten Karten ablegt (diese Karte beeinflusst nicht den
Besitz des Stichs); falls

(a) der Schuldige eine Karte der zum fehlerhaften Stich ausgespiel-
ten Farbe hat, muss er eine solche Karte zu seinen gespielten
Karten ablegen. Dies gilt als Revoke im fehlerhaften Stich und
unterliegt dem Verlust eines Stichs, der gemal § 64 A 2 trans-
feriert wird.

(b) der Schuldige keine Karte der zum fehlerhaften Stich ausge-
spielten Farbe hat, wahlt er eine beliebige Karte aus, die er zu
seinen gespielten Karten ablegt. Dies gilt als Revoke im fehler-
haften Stich und unterliegt dem Verlust eines Stichs, der gemal
§ 64 A 2 transferiert wird.

2. (a) Hat der Schuldige mehr als eine Karte zum fehlerhaften Stich
zugegeben, sieht sich der Turnierleiter die gespielten Karten an
und verlangt vom Schuldigen, dass er alle iberzahligen Karten
wieder seiner Hand zufiihrt?® und unter den abgelegten Kar-
ten nur diejenige beladsst, die im fehlerhaften Stich aufgedeckt
zugegeben worden ist (ist es dem Turnierleiter nicht moglich,
die Karte zu bestimmen, die im fehlerhaften Stich aufgedeckt
worden ist, beldsst der Schuldige die ranghdchste, regelkonform
zum Stich spielbare Karte unter den abgelegten Karten). Am
Besitz des fehlerhaften Stichs dndert sich nichts.

(b) Eine wieder aufgenommene Karte gilt als stindig in der Hand
des Schuldigen befindlich, und ein Versiaumnis, die Karte zu
einem vorherigen Stich zuzugeben, kann ein Revoke darstellen.

20Der Turnierleiter sollte nach Méglichkeit vermeiden, gespielte Karten eines Gegenspielers sichtbar
zu machen, falls jedoch eine iiberzihlige Karte, die der Hand eines Gegenspielers zuzufiihren ist,
sichtbar geworden ist, wird sie zur Strafkarte (siehe § 50).
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3. Stellt der Turnierleiter fest, dass der Schuldige zwar eine Karte zu
dem Stich gespielt hat, sich diese Karte aber nicht unter den abge-
legten Stichen befindet, findet der Turnierleiter die Karte und legt
sie korrekt zu den abgelegten Stichen des Schuldigen. Der Turnier-
leiter hat einen berichtigten Score zuzuerkennen, falls dieselbe Karte
zu einem nachfolgenden Stich gespielt worden ist und es fiir eine
Korrektur des regelwidrigen Spiels zu spat ist.

§ 68 — Claim oder Konzession von Stichen

Damit eine AuRerung oder Handlung einen Claim oder eine Konzession
von Stichen gemaR diesen Regeln darstellt, muss sie sich auf andere als den
laufenden Stich beziehen. Bezieht sich die AuRerung oder Handlung lediglich
auf den Gewinn oder Verlust eines laufenden, unvollstandigen Stichs, geht
das Spiel normal weiter. Sichtbar gemachte oder mitgeteilte Karten eines
Gegenspielers werden nicht zu Strafkarten, die §§ 16 und 57 A kénnen jedoch
zur Anwendung kommen.

A. Definition eines Claims

Jede AuBerung des Alleinspielers oder eines Gegenspielers, dass eine
Partei eine bestimmte Anzahl von Stichen gewinnen wird, ist ein
Claim dieser Stiche. Ein Spieler claimt auch, wenn er vorschlagt, das
Spiel abzukiirzen, oder indem er seine Karten zeigt (auRer er hatte
nachweislich nicht die Absicht zu claimen; wenn z. B. der Alleinspieler
seine Karten nach einem ersten Ausspiel auler der Reihe aufdeckt, wird
§ 54 angewandt, nicht aber dieser § 68).

B. Definition einer Konzession
1. Jede AuRerung des Alleinspielers oder eines Gegenspielers, dass eine
Partei eine bestimmte Anzahl von Stichen verlieren wird, ist eine
Konzession dieser Stiche; ein Claim einer bestimmten Anzahl von
Stichen ist eine Konzession der gegebenenfalls verbleibenden Stiche.
Gibt ein Spieler seine Hand auf, konzediert er alle verbleibenden
Stiche.

2. Ungeachtet von Absatz B 1 hat weder ein Claim noch eine Kon-
zession stattgefunden, wenn ein Gegenspieler zwar versucht, einen
oder mehr Stiche zu konzedieren, aber sein Partner dem unverziig-
lich widerspricht. Da hierdurch unerlaubte Informationen entstanden
sein konnten, sollte der Turnierleiter unverziiglich gerufen werden.
Das Spiel wird fortgesetzt. Eine unter diesen Umstanden von einem
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Gegenspieler sichtbar gemachte Karte wird nicht zu einer Strafkar-
te, aber § 16 C wird hinsichtlich der Informationen angewandt, die
durch deren Sichtbarmachen entstanden sind, und diese Informa-
tionen diirfen vom Partner des Gegenspielers nicht benutzt werden,
der die Karte sichtbar gemacht hat.

C. Erklarung erforderlich
Ein Claim sollte unverziiglich von einer verstandlichen Erklarung des
Spiel- oder Gegenspielplans begleitet werden, wie man die geclaimten
Stiche zu erzielen beabsichtigt, einschliellich der Reihenfolge, in der man
die Karten spielen will. Der Spieler, der claimt oder konzediert, deckt
seine Hand auf.

D. Spielunterbrechung
Nach einem Claim oder einer Konzession wird das Spiel unterbrochen.

1. Wird dem Claim oder der Konzession zugestimmt, wird § 69 ange-
wandt.

2. Werden von irgendeinem Spieler Zweifel geduBert (auch vom Dum-
my), gilt entweder:

(a) Der Turnierleiter kann unverziiglich gerufen werden, und es soll-
te bis zu seinem Eintreffen nichts unternommen werden; dann
wird § 70 angewandt; oder

(b) auf Verlangen der nichtclaimenden bzw. der nichtkonzedieren-
den Partei kann das Spiel unter den folgenden Bedingungen
fortgesetzt werden:

(i) Alle vier Spieler missen zustimmen; anderenfalls wird der
Turnierleiter gerufen, der dann wie in (a) verfahrt.

(ii) Der vorherige Claim bzw. die vorherige Konzession ist
nichtig und unterliegt keiner Turnierleiterentscheidung. Die
§§ 16 und 50 werden nicht angewandt, und der nachfolgend
erzielte Score hat bestehen zu bleiben.

§ 69 — Claim oder Konzession zugestimmt

A. Zustimmung etabliert
Eine Zustimmung ist etabliert, wenn eine Partei einem gegnerischen
Claim oder einer Konzession zustimmt und keine Einwande erhebt, bevor
sie im ndchsten Board ansagt oder die Runde endet, was auch immer
zuerst eintritt. Das Board wird so gescort, als waren die geclaimten oder
konzedierten Stiche im Spiel gewonnen oder verloren worden.



§ 70 — Claim oder Konzession bestritten 87

B. Riicknahme einer etablierten Zustimmung
Die Zustimmung zu einem Claim oder einer Konzession (siehe Absatz
A) kann innerhalb der Korrekturfrist gemaR § 79 C zuriickgenommen
werden,

1. wenn ein Spieler dem Verlust eines Stichs zugestimmt hat, den seine
Partei tatsiachlich gewonnen hat, oder

2. wenn ein Spieler dem Verlust eines Stichs zugestimmt hat, den seine
Partei wahrscheinlich gewonnen hitte, wenn das Spiel fortgesetzt
worden wire.

Das Board wird neu gescort, wobei ein derartiger Stich seiner Partei zu-
erkannt wird.

§ 70 — Claim oder Konzession bestritten

A. Allgemeine Zielsetzung
Bei seiner Entscheidung iiber einen bestrittenen Claim oder eine be-
strittene Konzession beurteilt der Turnierleiter das Ergebnis des Boards
so gerecht wie moglich fir beide Parteien, aber jeder zweifelhafte
Punkt hinsichtlich des Claims hat gegen den Claimenden entschieden zu
werden. Der Turnierleiter verfahrt wie folgt:

B. Erkldrung wiederholt
1. Der Turnierleiter verlangt vom Claimenden, die Erklarung zu wie-
derholen, die er bei seinem Claim gegeben hat.

2. Danach hort sich der Turnierleiter die gegnerischen Einwédnde ge-
gen den Claim an (seine Erwagungen sind jedoch nicht auf diese
Einwdnde begrenzt).

3. Der Turnierleiter kann von den Spielern verlangen, ihre verbleiben-
den Karten aufgedeckt auf den Tisch zu legen.

C. Es gibt einen ausstehenden Trumpf
Befindet sich noch ein Trumpf in einer der gegnerischen Hande, hat der
Turnierleiter den Gegnern einen oder mehr Stiche zuzuerkennen, wenn

1. der Claimende keine Erklarung beziiglich dieses Trumpfs abgegeben
hat und

2. es gerade noch wahrscheinlich ist, dass sich der Claimende zum
Zeitpunkt seines Claims des ausstehenden Trumpfs beim Gegner
nicht bewusst war und
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§ 71 — Aufgehobene Konzession

3. bei irgendeiner normalen?! Spielweise ein Stich an diesen Trumpf

verlorengehen konnte.

D. Erwdgungen des Turnierleiters

1. Der Turnierleiter soll vom Claimenden keine erfolgreiche Spielwei-

se akzeptieren, die nicht in der urspriinglichen Erkldrung enthalten
war, falls es eine alternative normale?! Spielweise gibt, die weniger
erfolgreich ist.

. Der Turnierleiter akzeptiert keinen Teil eines Claims eines Gegen-

spielers, der davon abhdngt, dass sein Partner aus mehreren alter-
nativen normalen®! Spielweisen eine bestimmte wihlt.

E. Nicht genannte Spielweise

. Der verantwortliche Verband kann eine Reihenfolge bestimmen

1. Der Turnierleiter soll vom Claimenden keine urspriinglich ungenann-

te Spielweise akzeptieren, deren Erfolg davon abhidngt, dass eine
bestimmte Karte bei einem bestimmten Gegner gefunden wird, es
sei denn, ein Gegner hat die Farbe dieser Karte bereits vor dem
Claim nicht bedient oder wiirde anschlieRend bei jeder normalen®!

Spielweise die Farbe nicht bedienen.
T

wie eine Farbe gespielt wird (z. B. ,,von oben nach unten”), die der
Turnierleiter zugrunde zu legen hat, wenn keine bestimmte Spielwei-
se bei dem Claim angegeben worden ist (aber immer im Einklang
mit den anderen Erfordernissen dieses Paragraphen).

§ 71 — Aufgehobene Konzession

Eine einmal gemachte Konzession muss bestehen bleiben, doch hat der
Turnierleiter sie innerhalb der Korrekturfrist gemall § 79 C aufzuheben,

A.

B.

wenn ein Spieler einen Stich konzediert hat, den seine Partei tatsach-
lich gewonnen hat, oder

wenn ein Spieler einen Stich konzediert hat, der bei keinem normalen®?
Spiel der verbliebenen Karten hitte verloren gehen konnen.

Das Board wird neu gescort, wobei ein derartiger Stich seiner Partei
zuerkannt wird.

2lln Bezug auf die §§ 70 und 71 schlieRt ,normal” auch unvorsichtiges Spiel ein sowie ein Spiel, das
unter dem Niveau der Spielstarke des betreffenden Spielers liegt.

TDer DBV hat keine Reihenfolge bestimmt.

22In Bezug auf die §§ 70 und 71 schlieRt ,normal” auch unvorsichtiges Spiel ein sowie ein Spiel, das
unter dem Niveau der Spielstarke des betreffenden Spielers liegt.
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§ 72 — Allgemeine Grundsatze

A. Einhaltung der Regeln
Bridgeturniere sollten strikt nach den Regeln gespielt werden. Das Haupt-
ziel ist, einen hoheren Score als andere Teilnehmer zu erzielen, untere
Beachtung der regelkonformen Verfahren und ethischen Standards, wie
sie in diesen Regeln dargelegt sind.

B. Regelverstol}
1. Ein Spieler darf keinesfalls absichtlich gegen eine Regel verstolsen,
selbst wenn er gewillt ist, die vorgesehene Berichtigung zu akzep-
tieren.

2. Grundsatzlich gibt es keine Verpflichtung, auf einen RegelverstoR
der eigenen Partei aufmerksam zu machen (siehe aber § 20 F fiir
eine falsche Auskunft sowie §§ 62 A und 79 A 2).

3. Ein Spieler darf nicht versuchen, einen Regelverstol zu verbergen,
z. B. indem er ein zweites Revoke begeht, eine Karte verbirgt, die an
einem Revoke beteiligt ist, oder vorzeitig die Karten durcheinander
bringt.

C. Bewusstsein fiir moglichen Schaden

Stellt der Turnierleiter fest, ein Schuldiger kénnte beim Begehen seiner
Regelwidrigkeit gewusst haben, dass er die nichtschuldige Partei damit
durchaus schadigen kénnte, hat der Turnierleiter zu verlangen, dass Rei-
zung und Spiel fortgesetzt werden (sofern sie nicht schon abgeschlossen
sind). Nach Spielende erkennt der Turnierleiter einen berichtigten Score
zu, wenn er zur Auffassung gelangt, dass die schuldige Partei durch die
Regelwidrigkeit einen Vorteil erlangt hat.

§ 73 — Verstandigung, Tempo und Taduschung

A. Angemessene Verstiandigung zwischen den Partnern
1. Die Verstandigung zwischen den Partnern wihrend der Reizung und
des Spiels hat ausschlieRlich durch Ansagen und Spiel von Karten
zu erfolgen, auler diese Regeln lassen ausdriicklich etwas anderes
zZu.

2. Ansagen und Spiel von Karten sollten ohne unangemessene Beto-
nung, Verhaltensweise oder Tonfall erfolgen sowie ohne unange-
messenes Zogern oder Eile. Der verantwortliche Verband kann aber
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Zwangspausen verlangen Y z. B. in der ersten Bietrunde, nach einer
Sprunggebotwarnung oder im ersten Stich.

B. Unangemessene Verstiandigung zwischen den Partnern
1. Die Partner sollen sich nicht durch die Art und Weise verstandigen,
wie sie ansagen oder Karten spielen, ferner nicht durch nicht regel-
konforme Bemerkungen oder Gebarden, gestellte oder ungestellte
Fragen, gegebene oder nicht gegebene Alerts und Erklarungen.

2. Der schwerstmogliche Verstols einer Partnerschaft besteht darin, In-
formationen mittels vorher abgesprochener Verstindigungsmetho-
den auszutauschen, die nicht durch diese Regeln erlaubt sind.

C. Spieler erhidlt unerlaubte Information vom Partner
1. Hat ein Spieler von seinem Partner eine unerlaubte Information er-
halten, wie etwa durch eine Bemerkung, Frage, Auskunft, Gebarde,
Verhaltensweise, unangemessene Betonung, Tonfall, Eile oder Z6-
gern, ein unerwartetes Alert oder das Fehlen eines erwarteten Alerts,
muss er sorgfaltig vermeiden, irgendeinen Vorteil aus dieser uner-
laubten Information zu ziehen [siehe § 16 B 1 (a)].

2. Gegen einen Spieler, der gegen Absatz C 1 verstélt, kann eine Stra-
fe verhdngt werden, siehe aber auch § 16 B 3, falls die Gegner
geschddigt worden sind.

D. Abweichungen im Tempo oder Verhalten
1. Es ist wiinschenswert, wenn auch nicht immer gefordert, dass die
Spieler ein gleichmabiges Tempo und gleichbleibendes Verhalten
beibehalten. Die Spieler sollten besonders dann hierauf achten, wenn
sich Abweichungen zu einem Vorteil fiir ihre Partei auswirken konn-
ten. Es ist andererseits kein RegelverstoR, bei einer Ansage oder
einem Spiel unbeabsichtigt Tempo oder Verhaltensweisen zu vari-
ieren. Riickschliisse aus derartigen Abweichungen zu ziehen, ist nur
den Gegnern erlaubt, und diese diirfen das auf eigenes Risiko tun.

2. Ein Spieler darf nicht versuchen, einen Gegner mittels einer Frage,
Bemerkung oder Gebirde irrezufiihren; gleiches gilt fir Eile und
Zbgern beim Ansagen oder Spielen (wie z. B. ein Zogern, bevor ein
Singleton gespielt wird) sowie fiir die Art und Weise, wie eine Ansage
oder ein Spiel gemacht wird, und fiir jede absichtliche Abweichung
von der korrekten Vorgehensweise (siehe auch § 73 E 2).

UZwangspausen im ersten Stich und bei Abgabe von Geboten im Sprung sind im Bereich des DBV in
§ 17 TO geregelt.



§ 74 — Benehmen und Umgangsformen 91

E. Tauschung
1. Ein Spieler kann auf angemessene Art und Weise durch eine Ansa-
ge oder Spielweise versuchen, die Gegner zu tauschen (solange die
T&uschung weder durch ungewdhnliche Eile oder Zogern hervorge-
hoben wird noch durch eine verborgene Partnerschaftsvereinbarung
oder -erfahrung abgesichert ist).

2. Stellt der Turnierleiter fest, dass ein nichtschuldiger Spieler einen
falschen Riickschluss aus z. B. einer Frage, Bemerkung, dem Ver-
halten oder Tempo eines Gegners gezogen hat, der keinen nach-
weislichen Bridgegrund dafiir hatte, und der zu dem Zeitpunkt sei-
ner Handlung gewusst haben kdnnte, dass er daraus einen Vorteil
ziehen kdnnte, hat der Turnierleiter einen berichtigten Score zuzu-
erkennen.

§ 74 — Benehmen und Umgangsformen

A. Richtige Einstellung
1. Ein Spieler sollte sich jederzeit hoflich verhalten.

2. Ein Spieler sollte sorgfiltig jede ungehorige Bemerkung oder Hand-
lung vermeiden, die einen anderen Spieler drgern oder blofstellen
oder die Spielfreude beeintrachtigen konnte.

3. Jeder Spieler sollte sich beim Ansagen und Spielen gleichmiRig und
regelkonform verhalten.

B. Umgangsformen
Aus Griinden der Hoflichkeit sollte ein Spieler es unterlassen,

1. dem Spiel nicht die nétige Aufmerksamkeit zu widmen,

2. unnodtige Kommentare wahrend Reizung oder Spiel abzugeben,

3. eine Karte herauszuziehen, bevor er an der Reihe ist zu spielen,

4. das Spiel unnétig zu verlangern (z. B. weiterzuspielen, obwohl er
weil}, dass er alle Stiche sicher gewinnt), mit dem Ziel, den Gegner
aus der Fassung zu bringen,

5. den Turnierleiter auf eine fiir ihn oder andere Turnierteilnehmer un-
hofliche Art und Weise zu rufen und anzusprechen.

C. VerfahrensverstoRe
Beispiele fiir Verfahrensverstole sind:
1. verschiedene Bezeichnungen fiir dieselbe Ansage zu benutzen,

2. Zustimmung oder Missfallen beziiglich einer Ansage oder eines
Spiels anzudeuten,
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§ 75 — Falsche Auskunft oder falsche Ansage

. die Erwartung oder Absicht anzudeuten, einen noch nicht beendeten

Stich zu gewinnen oder zu verlieren,

. durch einen Kommentar oder eine Handlung wahrend der Reizung

oder des Spiels auf einen bedeutenden Vorfall oder auf die Anzahl
der zum Erfolg noch bendtigten Stiche aufmerksam zu machen,

. absichtlich wahrend der Reizung oder des Spiels einen anderen Spie-

ler intensiv anzusehen oder auf dessen Hand zu schauen, z. B. um
dessen Karten zu sehen oder zu beobachten, von wo er eine Karte
herauszieht (es ist jedoch angemessen, aufgrund einer Information
zu handeln, die man aus einer unbeabsichtigt gesehenen, gegneri-
schen Karte gewonnen hat)?,

. offensichtliches Desinteresse am weiteren Verlauf der Austeilung zu

zeigen (z. B. durch das Zusammenschieben seiner Karten),

. das normale Tempo der Reizung oder des Spiels zu verandern, um

einen Gegner aus der Fassung zu bringen,

. unndtig den Tisch zu verlassen, bevor zum Wechsel gerufen wurde.

§ 75 — Falsche Auskunft oder falsche Ansage

Nachdem den Gegnern eine irrefiihrende Auskunft gegeben worden ist, sind
die Verantwortlichkeiten der Spieler (und des Turnierleiters) wie folgt:

A. Fehler erzeugt unerlaubte Information

Ungeachtet dessen, ob eine Auskunft korrekt die Partnerschaftsverein-
barung wiedergibt oder nicht, weils ein Spieler, nachdem er die Auskunft
seines Partners gehort hat, dass seine eigene Ansage falsch verstanden
worden ist. Dieses Wissen ist eine unerlaubte Information (siehe § 16 A),
und der Spieler muss sorgfiltig vermeiden, irgendeinen Vorteil hieraus zu
ziehen (siehe § 73 C); anderenfalls hat der Turnierleiter einen berichtigten
Score zuzuerkennen.

B. Falsche Auskunft

1. Wenn die gegebene Auskunft nicht mit der Partnerschaftsvereinba-

rung tbereinstimmt, ist die Auskunft ein RegelverstoR. Verursacht
dieser Regelverstofs einen Schaden fiir die nichtschuldige Partei, hat
der Turnierleiter einen berichtigten Score zuzuerkennen.

2. Wenn ein Spieler seinen eigenen Fehler bemerkt, muss er den Tur-

nierleiter rufen, bevor das erste Ausspiel aufgedeckt wird (oder wih-
rend des Spiels, falls er den Fehler erst spater bemerkt), und muss

Z3Sjehe § 73 D 2, wenn ein Spieler seine Karten mit Absicht gezeigt haben kénnte.
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dann die richtige Auskunft geben. Der Spieler darf den Turnierlei-
ter auch vor dem Ende der Reizung rufen, ist hierzu aber nicht
verpflichtet (siehe § 20 F 4).

3. Wihrend die Reizung andauert, darf der Partner des Spielers keines-
falls etwas unternehmen, um die falsche Auskunft richtig zu stellen.
Wenn er danach zum Gegenspieler wird, muss er nach Spielende
den Turnierleiter rufen und die Auskunft richtig stellen. Wird der
Partner des Spielers Alleinspieler oder Dummy, muss er nach dem
letzten Pass den Turnierleiter rufen, und dann die richtige Auskunft
geben.

C. Falsche Ansage
Es liegt kein Regelverstols vor, wenn die Partnerschaftsvereinbarung
korrekt erklart worden ist und somit die Ansage, nicht aber die Aus-
kunft falsch war. Die Auskunft darf keinesfalls unverziiglich korrigiert
werden (auch darf keinesfalls der Turnierleiter gerufen werden), und
hierzu besteht auch zu einem spateren Zeitpunkt keine Verpflichtung.
Unabhingig von einem Schaden bleibt das Ergebnis bestehen [siehe aber
§ 21 B 1 (b)].
D. Ermittlungen des Turnierleiters
1. Von den Spielern wird erwartet, dass sie ihre Partnerschaftsverein-
barungen vollstindig offenlegen (siche § 20 F 1); dies nicht zu tun,
stellt eine falsche Auskunft dar.

2. Es gehort zu jeder Partnerschaftsvereinbarung, dass beide Spieler
tiber einvernehmliches Wissen verfligen, und es ist ein Regelverstol,
eine Vereinbarung zu beschreiben, bei der es ein solches Einverneh-
men nicht gibt. Falls der Turnierleiter zu der Auffassung kommt,
dass die irrefiihrende Auskunft nicht auf einer Partnerschaftsverein-
barung beruht, wendet er § 21 B an.

3. Liegt ein RegelverstoR (gemil Absatz B 1 oder D 2) vor und gibt
es ausreichende Hinweise dafiir, was die vereinbarte Bedeutung der
Ansage ist, erkennt der Turnierleiter einen berichtigten Score zu, der
das Ergebnis widerspiegelt, das sich wahrscheinlich ergeben hitte,
wenn die Gegner die richtige Auskunft rechtzeitig erhalten hatten.
Falls der Turnierleiter zu der Auffassung kommt, dass es zu der
Ansage keine Vereinbarung gibt, erkennt er einen berichtigten Score
zu, der das Ergebnis widerspiegelt, das sich wahrscheinlich ergeben
hatte, wenn die Gegner genau dies rechtzeitig erfahren hitten.
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§ 76 — Zuschauer

A. Aufsicht
1. Zuschauer im Spielbereich®® unterliegen der Aufsicht des Turnier-
leiters gemdR den Durchfihrungsbestimmungen des Turniers.

2. Verantwortliche VerbindeV und Turnierveranstalter, die elektroni-
sche Live-Ubertragungen des Spiels erméglichen, kdnnen die Bedin-
gungen zur Betrachtung solcher Ubertragungen bestimmen und Zu-
schauern ein angemessenes Verhalten vorschreiben. (Ein Zuschauer
darf keinesfalls mit einem Spieler wihrend eines Durchgangs kom-
munizieren, in dem der Spieler spielt.)

B. Am Tisch
1. Ein Zuschauer darf nicht in mehr als eine Hand sehen, es sei denn,
eine Durchfiihrungsbestimmung erlaubt es ihm.W

2. Ein Zuschauer darf keinesfalls irgendeine Reaktion auf die Reizung
oder das Spiel zeigen, solange die Austeilung gespielt wird.

3. Wahrend einer Runde muss der Zuschauer auffillige Verhaltenswei-
sen sowie Bemerkungen jeder Art unterlassen und darf sich keines-
falls mit einem Spieler unterhalten.

4. Ein Zuschauer darf keinesfalls einen Spieler stéren.
5. Ein Zuschauer soll am Tisch auf nichts hinweisen, was das Spiel

betrifft.

C. Mitwirkung
1. Ein Zuschauer darf sich im Spielbereich“* nur dann zu Tatsachen
und Regeln dulern, wenn er vom Turnierleiter dazu aufgefordert
wird.

h24

2. Verantwortliche Verbande® und Turnierveranstalter kdnnen bestim-
men, wie mit durch Zuschauer verursachten Regelwidrigkeiten zu
verfahren ist.

D. Status
Jede Person im Spielbereich?*, die weder ein Spieler noch ein Turnieroffi-
zieller ist, hat den Status eines Zuschauers, es sei denn, der Turnierleiter
bestimmt dies anders.

24Zum Spielbereich gehéren auch alle Riumlichkeiten, in denen sich ein Spieler wihrend eines Durch-
gangs, in dem er spielt, aufhalten kann. Dies kann durch eine Durchfiihrungsbestimmung genauer
definiert werden.

VDer DBV hat dazu keine Regelung getroffen.
WDer DBV hat dazu keine Regelung getroffen.
XDer DBV hat dazu keine Regelung getroffen.
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§ 77 — Scoretabelle fiir Turnierbridge

Stichpunkte
Der alleinspielenden Partei wird gutgeschrieben, wenn diese den
Kontrakt erfiillt:

Wenn die Trumpffarbeist: & & O &

Fiir jeden ansagbaren gereizten
und gemachten Stich

unkontriert 20 20 30 30
kontriert 40 40 60 60
rekontriert 80 80 120 120

In Sans-Atout-Kontrakten:

Fiir den ersten ansagbaren gereizten
und gemachten Stich

Unkontriert 40
Kontriert 80
Rekontriert 160

Fiir jeden weiteren ansagbaren Stich

Unkontriert 30
Kontriert 60
Rekontriert 120

Werden 100 oder mehr Stichpunkte in einem Board erzielt, ergibt dies
ein VOLLSPIEL.
Werden weniger als 100 Stichpunkte erzielt, ergibt dies ein TEILSPIEL.

Pramien
Pramien fiir die alleinspielende Partei
Nicht in In
Fir erfillte Schlemms Gefahr Gefahr
Kleinschlemm (12 Stiche)
gereizt und erfiillt 500 750

GroBschlemm (alle 13 Stiche)
gereizt und erfillt 1000 1500
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Uberstiche
Nicht in In
Fiir jeden Uberstich (iiber Gefahr Gefahr
den Kontrakt hinaus)
Wie Stich-  Wie Stich-
Unkontriert punkte punkte
Kontriert 100 200
Rekontriert 200 400

Pramien fiir das Erfiillen eines Vollspiels oder Teilspiels

Erfilltes Vollspiel in Gefahr
Erfiilltes Vollspiel nicht in Gefahr
Erfiilltes Teilspiel

Fiir jeden kontrierten,

aber nicht rekontrierten Kontrakt
Fiir jeden rekontrierten Kontrakt

Punkte fiir Faller

500
300
50

50
100

Den Gegnern des Alleinspielers wird gutgeschrieben, wenn der Kon-

trakt nicht erfullt wird:

Faller: Stiche, die dem Alleinspieler zum Erfiillen des Kontrakts

fehlen

Fir den ersten Faller
Unkontriert 50
Kontriert 100
Rekontriert 200

Fiir jeden weiteren Faller

Unkontriert 50
Kontriert 200
Rekontriert 400

Nicht in Gefahr In Gefahr

100
200
400

Nicht in Gefahr In Gefahr

100
300
600
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Bonus fiir den vierten und

jeden weiteren Faller Nicht in Gefahr In Gefahr
Unkontriert 0 0
Kontriert 100 0
Rekontriert 200 0

Passen alle vier Spieler (siehe § 22), erhalt jede Partei den Score 0
(Null).

§ 78 — Scoreverfahren und
Wettbewerbsbedingungen

A. Matchpunktverfahren
Beim Matchpunktverfahren erhilt jeder Teilnehmer fiir die Scores von
anderen Teilnehmern, die das gleiche Board gespielt haben und deren
Scores mit seinem verglichen werden:

e zwei Abrechnungseinheiten (Matchpunkte oder halbe Matchpunkte)
fiir jeden Score, der schlechter als seiner ist,
e cine Abrechnungseinheit fiir jeden Score, der gleich seinem ist, und
e null Abrechnungseinheiten fiir jeden Score, der besser als seiner ist.
B. Internationales Matchpunktverfahren

Beim Internationalen Matchpunktverfahren wird in jedem Board die ab-
solute Punktedifferenz zweier verglichener Scores anhand der folgenden
Tabelle in IMPs umgerechnet.

Punkte- Punkte- Punkte-
differenz IMPs differenz IMPs differenz IMPs
0-10 0 370-420 9 1500-1740 17
20-40 1 430-490 10 1750-1990 18
50-80 2 500-590 11 2000-2240 19
90-120 3 600-740 12 2250-2490 20
130-160 4 750-890 13 2500-2990 21
170-210 5 900-1090 14 3000-3490 22
220-260 6 1100-1290 15 3500-3990 23
270-310 7 1300-1490 16 4000+ 24
320-360 8

C. Gesamtpunktverfahren
Beim Gesamtpunktverfahren ist das Ergebnis fiir jeden Teilnehmer die
Summe aller seiner absoluten Scores in den gespielten Boards.
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D. Wettbewerbsbedingungen

Soweit dies vom verantwortlichen Verband genehmigt wird, kdnnen auch
andere Scoremethoden verwandt werden (z. B. die Umwandlung in Sieg-
punkte).Y Der Turnierveranstalter sollte die Wettbewerbsbedingungen im
Vorfeld eines Turniers oder Wettbewerbs verdffentlichen. Diese sollten die
Teilnahmebedingungen, Scoremethoden, Sieger-Ermittlung, Platzierung
bei Punktgleichheit u. &. genau beschreiben. Diese Bedingungen diirfen
keinesfalls im Widerspruch zu den Regeln und sonstigen Bestimmungen
stehen und haben jede vom verantwortlichen Verband festgelegte
Information zu enthalten. Sie sollten den Teilnehmern zuganglich sein.

§ 79 — Gewonnene Stiche

A. Einigkeit iiber gewonnene Stiche
1. Die Spieler haben sich iiber die Anzahl der gewonnenen Stiche zu
einigen, bevor alle vier Hinde in das Board zuriickgesteckt werden.

2. Ein Spieler darf keinesfalls wissentlich den Score fiir einen Stich ak-
zeptieren, den seine Partei nicht gewonnen hat, oder eine Konzession
eines Stichs annehmen, den seine Gegner nicht verlieren konnten.

B. Uneinigkeit iiber gewonnene Stiche
Besteht Uneinigkeit, muss der der Turnierleiter gerufen werden. Dann
gilt:
1. Der Turnierleiter stellt fest, ob es zu einem Claim oder zu einer

Konzession gekommen ist, und wendet bei Bejahung §§ 69 B oder
71 an.

2. Trifft Absatz B 1 nicht zu, entscheidet der Turnierleiter, welcher
Score aufzuzeichnen ist.

3. Ist der Turnierleiter nicht vor Rundenende gerufen worden, kann
der Score fiir beide Parteien nur dann gedndert werden, wenn der
Turnierleiter vollkommen liberzeugt ist, was das tatsichlich erzielte
Tischergebnis ist. Anderenfalls sollte der Turnierleiter den aufge-
zeichneten Score entweder stehen lassen oder ihn fiir eine Partei
vermindern, ohne ihn fur die andere zu erhdhen.

C. Scorefehler
1. Ein Aufzeichnungs- oder Berechnungsfehler eines Scores - {iber den
Einigkeit besteht - kann bis zum Ende der vom Turnierveranstal-

YTurnierveranstalter diirfen im Bereich des DBV auch abweichende Scoremethoden gemiR §§ 26 Abs.
1 und 36 Abs. 1 und 2 TO verwenden.
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ter bestimmten Korrekturfrist(en) korrigiert werden und zwar unab-
hangig davon, ob ihn ein Spieler oder ein Offizieller begangen hat.
Sofern der Turnierveranstalter keine spitere?® Zeit festlegt, endet
diese Korrekturfrist 30 Minuten nachdem das offizielle Ergebnis zur
Uberpriifung versffentlicht worden ist.

2. Stimmt der Turnierveranstalter zu, kann ein Score-Fehler auch noch
nach Ablauf der Korrekturfrist korrigiert werden, falls der Turnier-
leiter zweifelsfrei iberzeugt ist, dass die Aufzeichnung des Scores
falsch ist.

§ 80 — Durchfiihrungsbestimmung und
Organisation

A. Verantwortlicher Verband
1. Der verantwortliche Verband ist gemafR diesen Regeln:

(a) Die World Bridge Federation fiir ihre eigenen Turniere und Ver-
anstaltungen.

(b) Die jeweiligen zonalen Verbande fiir die unter ihrer Schirmherr-
schaft ausgetragenen Turniere und Veranstaltungen.

(c) Fir alle anderen Turniere oder Veranstaltungen der nationa-
le Bridgeverband, unter dessen Schirmherrschaft das Turnier
stattfindet.

2. Der verantwortliche Verband hat die Zustandigkeiten und Befugnis-
se, die in diesen Regeln festgelegt worden sind.

3. Der verantwortliche Verband kann seine Befugnisse delegieren (wo-
bei ihm die finale Verantwortung fiir deren Ausiibung weiterhin ob-
liegt) oder sie tbertragen (in diesem Fall erlischt seine Verantwor-
tung fiir deren Ausiibung).?

B. Turnierveranstalter
1. Der verantwortliche Verband kann einen Rechtstrager anerkennen,
im Folgenden als Turnierveranstalter bezeichnet, der vorbehaltlich
der Anforderungen des verantwortlichen Verbandes und dieser Re-
geln fiir das Ausrichten und Vorbereiten eines Turniers oder einer

25Ein kiirzerer Zeitraum kann dann bestimmt werden, wenn es die besonderen Bedingungen des Wett-
bewerbes erforderlich machen.

ZTragt eine Organisation eines anderen nationalen Bridge-Verbandes ein Turnier oder eine Veranstal-
tung auf deutschem Boden aus, so weist der DBV diesem Turnier bzw. dieser Veranstaltung die
Befugnisse des entsprechenden verantwortlichen Verbandes zu (siehe § 11 Abs. 14 TO).
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Veranstaltung verantwortlich ist. Die Befugnisse und Pflichten des
Turnierveranstalters konnen delegiert werden, aber die Verantwor-
tung fiir deren Wahrnehmung bleibt bestehen. Der verantwortliche
Verband und der Turnierveranstalter kdnnen dieselbe Organisation
sein AA

2. Die Befugnisse und Pflichten des Turnierveranstalters schlielen ein,

(a) den Turnierleiter zu bestellen. Gibt es keinen bestellten Tur-
nierleiter, sollten die Spieler eine Person bestimmen, dessen
Funktion auszutben;

(b) das Turnier vorzubereiten, einschlieblich der Spielrdume, des
Materials und aller logistischen Erfordernisse;

(c) die Spielzeiten fiir jeden Durchgang festzulegen;
(d) die Teilnahmebedingungen festzulegen;

(e) die Bedingungen fiir Reizung und Spiel in Ubereinstimmung
mit diesen Regeln festzulegen sowie ggf. weitere spezielle Be-
dingungen (z. B. beim Spielen mit Screens — Vorschriften fur
die Berichtigung von Aktionen, die nicht auf die andere Screen-
seite iibermittelt worden sind, diirfen gedndert werden);

(f) zusatzliche Durchfiihrungsbestimmungen bekannt zu geben,
die diese Regeln erginzen, ohne im Widerspruch zu ihnen zu
stehen:

(g) (i) die Bestellung aller vom Turnierleiter bendtigten Hilfskrafte

zu veranlassen:20

(i) weiteres Personal zu bestellen und dessen Aufgaben und
Verantwortlichkeiten festzulegen;

(h) zu veranlassen®®, dass Anmeldungen entgegengenommen und
erfasst werden;

(i) geeignete Spielbedingungen zu schaffen und diese den Teilneh-
mern bekannt zu geben;

(j) zu veranlassen?®, dass die Scores eingesammelt und ausgewer-
tet werden und ein offizielles Ergebnis aus ihnen erstellt wird;

(k) geeignete Vorkehrungen fir die Durchfiihrung von Protestver-
fahren gemafk § 93 zu treffen;

() alle anderen Befugnisse und Pflichten, die durch diese Regeln
ibertragen worden sind.

AASiehe dazu fiir den Bereich des DBV § 11 Abs. 15 TO.

26Es ist bei einigen Turnierveranstaltungen normal, dass der Turnierleiter die Verantwortung fiir einige
oder alle dieser Aufgaben iibernimmt.
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§ 81 — Der Turnierleiter

A. Offizieller Status
Der Turnierleiter ist der offizielle Vertreter des Turnierveranstalters.

B. Beschrankungen und Verantwortlichkeiten

1.

Der Turnierleiter ist fiir die technische Durchfiihrung eines Turniers
vor Ort verantwortlich. Er hat die Befugnis, alle Versdumnisse des
Turnierveranstalters zu beheben.

. Der Turnierleiter wendet diese Regeln sowie alle erganzenden Durch-

fihrungsbestimmungen an, die aufgrund dieser Regeln verfiigt wor-
den sind, und ist an sie gebunden.

C. Pflichten und Befugnisse des Turnierleiters
Der Turnierleiter (nicht die Spieler) ist dafiir verantwortlich, Regelwidrig-
keiten zu berichtigen und Schiden auszugleichen. AuRerdem beinhalten
die Pflichten und Befugnisse des Turnierleiters normalerweise,

1.

die Disziplin aufrechtzuerhalten und einen geordneten Spielablauf
sicherzustellen,

. diese Regeln anzuwenden und auszulegen und die Spieler Gber ihre

sich hieraus ergebenden Rechte und Pflichten zu informieren,

Fehler und Regelwidrigkeiten, auf die er in irgendeiner Art und Weise
aufmerksam geworden ist, innerhalb der Fristen gemaR §§ 79 C und
92 B zu berichtigen,

. bei Bedarf Berichtigungen von Regelwidrigkeiten durchzufiihren so-

wie die Befugnisse auszuiiben, die ihm die §§ 90 und 91 verleihen,

. auf Antrag der nichtschuldigen Partei nach eigenem, begriindetem

Ermessen auf eine Berichtigung zu verzichten,

6. Streitigkeiten zu schlichten,

7. jeglichen Vorfall an ein zustandiges Gremium weiterzuleiten,

8. Ergebnisse fiir offizielle Aufzeichnungen zu melden, sofern dies der

Turnierveranstalter verlangt, und alle anderen ihm vom Turnierver-
anstalter ibertragenen Aufgaben zu erledigen.

D. Delegation von Pflichten
Der Turnierleiter kann jede seiner Pflichten an Hilfskrafte delegieren,
aber er ist dadurch nicht von seiner Verantwortung fiir deren korrekte
Erledigung entbunden.



102 § 82 — Berichtigung von Verfahrensfehlern

§ 82 — Berichtigung von Verfahrensfehlern

A. Pflicht des Turnierleiters
Es liegt in der Verantwortung des Turnierleiters, Verfahrensfehler zu
berichtigen und einen Spielablauf im Rahmen dieser Regeln zu gewahr-
leisten.

B. Berichtigung eines Fehlers
Um einen Verfahrensfehler zu berichtigen, kann der Turnierleiter

1. einen berichtigten Score zuerkennen, sofern durch diese Regeln vor-
gesehen,

2. das Spiel eines Boards verlangen, verschieben oder streichen,
3. alle anderen Befugnisse ausiiben, die ihm diese Regeln einrdumen.

C. Fehler des Turnierleiters
Wenn der Turnierleiter eine Entscheidung getroffen hat, die er nach-
traglich als falsch erkennt, und keine zu einem normalen Score fiihrende
Berichtigung moglich ist, hat er einen berichtigten Score zuzuerkennen
und dabei beide Parteien als nichtschuldig zu behandeln.

§ 83 — Hinweis auf das Protestrecht

Nimmt der Turnierleiter an, dass eine Uberpriifung seiner Entscheidung in
Bezug auf den Sachverhalt oder die Ausiibung seines Ermessens durchaus
angezeigt sein konnte, hat er einen Teilnehmer auf dessen Protestrecht
hinzuweisen oder die Angelegenheit an ein zustidndiges Gremium zu
verweisen.

§ 84 — Entscheidungen bei unstrittigem
Sachverhalt

Wird der Turnierleiter gerufen, um eine die Regeln oder Durchfiihrungs-
bestimmungen betreffende Frage zu entscheiden, und ist der Sachverhalt
unstrittig, entscheidet er wie folgt:

A. Keine Berichtigung
Ist keine Berichtigung durch die Regeln vorgesehen und gibt es keinen
Anlass fiir eine Ausiibung seines Ermessens, weist er die Spieler an, mit
der Reizung oder dem Spiel fortzufahren.
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B. Regel sieht Berichtigung vor
Ist der Fall eindeutig von einer Regel erfasst, die eine Berichtigung fiir
die Regelwidrigkeit vorsieht, stellt er diese Berichtigung fest und sorgt
dafiir, dass sie vollzogen wird.

C. Wahlmoglichkeit eines Spielers
Lasst eine Regel einem Spieler eine Wahl zwischen Berichtigungen, er-
klart der Turnierleiter die Wahlmdglichkeiten und achtet darauf, dass die
Wahl getroffen und umgesetzt wird.

D. Wahlmoglichkeit des Turnierleiters
Der Turnierleiter entscheidet jeden zweifelhaften Aspekt zugunsten der
nichtschuldigen Partei. Er versucht, Gerechtigkeit wiederherzustellen.
Ist es seiner Beurteilung nach wahrscheinlich, dass eine nichtschuldige
Partei durch eine Regelwidrigkeit geschadigt worden ist, fiir die diese

Regeln keine Berichtigung vorsehen, erkennt er einen berichtigten Score
zu (siehe § 12).

§ 85 — Entscheidungen bei strittigem Sachverhalt

Wird der Turnierleiter gerufen, um eine die Regeln oder eine Durchfiih-
rungsbestimmung betreffende Frage zu entscheiden, und ist der Sachverhalt
strittig, entscheidet er wie folgt:

A. Einschiatzung des Turnierleiters
1. Bei der Feststellung des Sachverhalts hat der Turnierleiter seine
Ansicht auf eine Abwagung der Wahrscheinlichkeiten zu griinden, d.
h. entsprechend der relativen Beweiskraft der Daten, die er sammeln
konnte.

2. Ist der Turnierleiter dann iiberzeugt, den Sachverhalt geklart zu
haben, entscheidet er wie in § 84.
B. Sachverhalt nicht festgestellt
Ist der Turnierleiter nicht in der Lage, den Sachverhalt zu seiner vollen

Uberzeugung festzustellen, trifft er eine Entscheidung, die den Fortgang
des Spiels erlaubt.
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§ 86 — Teamturnier

A. Ersatzboard
Der Turnierleiter soll seine Befugnis aus § 6 nicht anwenden, ein Board
neu austeilen zu lassen, wenn das Endergebnis eines Kampfs ohne dieses
Board einem Teilnehmer bekannt sein konnte. Stattdessen erkennt er
einen berichtigten Score zu.

B. Ergebnis am anderen Tisch erzielt
1. Einzelnes Ergebnis erzielt

Erkennt der Turnierleiter im Teamturnier einen berichtigten Score
zu und ist das Ergebnis am anderen Tisch zwischen denselben Teil-
nehmern klar giinstig fiir eine Partei, hat der Turnierleiter einen
zugewiesenen berichtigten Score zuzuerkennen [siehe § 12 C 1 (¢),
flir mehrere berichtigte Scores siehe jedoch folgend den Absatz B
2].
2. Mehrfache Ergebnisse an einem oder mehreren Tischen erzielt?’
Sind im Teamturnier zwei oder mehr nicht vergleichbare Ergebnis-
se zwischen denselben Teilnehmern erzielt worden, bzw. erfordern
diese Regeln anderweitig, dass der Turnierleiter mehr als einen be-
richtigten Score zuerkennt, gilt:

(a) War kein Teilnehmer schuldig, hat der Turnierleiter das/die
Board(s) zu streichen und einen oder mehr kiinstliche berich-
tigte Scores zuzuerkennen (siehe § 12 C 2), oder er hat ein oder
mehr Ersatzboards spielen zu lassen (siehe aber oben Absatz
A), falls dies zeitlich moglich ist.

(b) War nur ein Teilnehmer schuldig, hat der Turnierleiter der
nichtschuldigen Partei fiir jedes fragliche Board entweder einen
kiinstlichen berichtigten Score in Hohe des Plusdurchschnitts
[siche § 12 C 2 (b)] oder einen zugewiesenen berichtigten Score
zuzuerkennen, je nachdem was vorteilhafter ist. Der schuldigen
Partei hat der Score zuerkannt zu werden, der komplementar
zum Score ihrer Gegner ist.

(c) Waren beide Teilnehmer schuldig, hat der Turnierleiter das/die
Board(s) zu streichen und einen oder mehr kiinstliche berich-
tigte Scores zuzuerkennen (siehe § 12 C 2).

3. Der verantwortliche Verband kann andere Bestimmungen fiir den
Fall erlassen, dass Boards nur an einem Tisch von denselben oder

2TEinschlieRlich der Ergebnisse eines verfilschten Boards.
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verschiedenen Teilnehmern gespielt worden sind. Die Scores, die
nach entsprechenden Bestimmungen in jedem solchen Board zu-
erkannt werden, kdnnen von den in Absatz B 2 beschriebenen ab-
weichen; gibt es jedoch eine solche Bestimmung nicht, verfahrt der
Turnierleiter wie oben beschrieben.

§ 87 — Verfalschtes Board

A. Definition
Ein Board gilt als verfalscht, wenn der Turnierleiter feststellt, dass sich
eine (oder mehr als eine) Karte im Board an einem falschen Platz befand,
oder wenn er feststellt, dass der Teiler oder die Gefahrenlage nicht in
allen Kopien dieses Boards gleich waren und daher die Teilnehmer, deren
Scores verglichen werden sollten, das Board nicht in identischer Form
gespielt haben.

B. Scoren im Paar- und Individualturnier

Beim Scoren eines verfilschten Boards stellt der Turnierleiter so genau
wie moglich fest, welche Scores in der korrekten Form des Boards, und
welche nach einer oder mehreren Anderungen erzielt worden sind. Er
teilt die Scores auf dieser Basis in Gruppen ein und wertet jede Gruppe
gesondert aus, so wie es die Durchfiihrungsbestimmungen fiir das Turnier
vorsehen. (Ohne eine solche Regelung wahlt der Turnierleiter selbst eine
Methode und gibt diese bekannt).

C. Scoren im Teamturnier
Siehe § 86 B 2.

§ 88 — Zuerkennen von Entschadigungspunkten

Siehe § 12 C 2.

§ 89 — Berichtigung in Individualturnieren

Siehe § 12 C 3.
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§ 90 — Verfahrensstrafen

A. Befugnis des Turnierleiters
Zusatzlich zur Anwendung von Berichtigungen gemals diesen Regeln
kann der Turnierleiter auch Verfahrensstrafen fiir jeden Verstol aus-
sprechen, der das Spiel iiber Gebiihr verzogert oder behindert, anderen
Teilnehmern Unannehmlichkeiten bereitet, korrekte Ablaufe verletzt oder
das Zuerkennen eines berichtigten Scores erforderlich macht.

B. VerstoRe, die einer Verfahrensstrafe unterliegen
Im Folgenden werden Beispiele fiir Verstoke genannt, die einer Ver-
fahrensstrafe unterliegen (die Liste erhebt keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit):

1.
2.
3.

Eintreffen eines Teilnehmers erst nach der festgelegten Startzeit.
UbermiRig langsames Spiel eines Teilnehmers.

Diskussion liber die Reizung, das Spiel oder das Ergebnis eines
Boards, die an einem anderen Tisch mitgehort werden kann.

4. Unerlaubtes Vergleichen von Scores mit einem anderen Teilnehmer.

Beriihren von oder Hantieren mit Karten eines anderen Spielers (sie-
he § 7).

Zuruckstecken einer oder mehrerer Karten in das falsche Kartenfach
eines Boards.

Verfahrensfehler (beispielsweise die Karten der eigenen Hand nicht
zu zéhlen, das falsche Board zu spielen, etc.), die es erforderlich ma-
chen, dass irgendeinem Teilnehmer ein berichtigter Score zuerkannt
wird.

Unterlassung, unverziiglich den Durchfiihrungsbestimmungen oder
Anweisungen des Turnierleiters Folge zu leisten.

§ 91 — Strafe oder Ausschluss

A. Befugnisse des Turnierleiters
In Ausiibung seiner Pflicht, fir Ordnung und Disziplin zu sorgen, ist der
Turnierleiter befugt, Disziplinarstrafen in Form von Punktabziigen zu
verhdngen oder einen Spieler oder Teilnehmer vom laufenden Durchgang
oder einem Teil davon auszuschlieben. Eine solche Entscheidung des
Turnierleiters ist unanfechtbar (siehe § 93 B 3).
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B. Recht zur Disqualifikation
Der Turnierleiter ist befugt, einen Spieler oder Teilnehmer aus wichtigem
Grund zu disqualifizieren, sofern der Turnierveranstalter zustimmt.

§ 92 — Recht zum Protest

A. Recht eines Teilnehmers
Ein Teilnehmer oder sein Kapitdn kann Protest einlegen, um eine be-
liebige an seinem Tisch vom Turnierleiter getroffene Entscheidung
iberpriifen zu lassen. Jeder derartige Antrag kann entsprechend einer
Durchfiihrungsbestimmung einer Strafe unterworfen sein, wenn er als
unbegriindet erachtet wird.

B. Protestfrist
Das Recht, eine Turnierleiterentscheidung zu verlangen oder anzufech-
ten, erlischt 30 Minuten nachdem das offizielle Ergebnis zur Uberpriifung
verdffentlicht worden ist, es sei denn, der Turnierveranstalter hat eine
abweichende Frist bestimmt.

C. Vorgehen bei einem Protest
Alle Antrdge auf Uberpriifung einer Entscheidung haben beim Turnier-
leiter eingereicht zu werden.

D. Zustimmung der Beschwerdefiihrer
Ein Protest soll nur verhandelt werden, wenn

1. in einem Paarturnier beide Mitglieder der Partnerschaft dem Protest
zustimmen (in einem Individualturnier benétigt ein Beschwerdefiih-
rer jedoch nicht die Zustimmung seines Partners),

2. in einem Teamturnier der Kapitdin dem Protest zustimmt.
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§ 93 — Protestverfahren

A. Kein Schiedsgericht
Gibt es kein Schiedsgericht [und wurde keine alternative Vorkehrung
gemal § 80 B 2 (k) getroffen] oder kann es nicht tagen, ohne den ord-
nungsgemalen Ablauf des Turniers zu storen, hat der Hauptturnierleiter
alle Proteste zu verhandeln und hieriiber zu entscheiden.

B. Schiedsgericht vorhanden
Steht ein Schiedsgericht (oder eine zugelassene Alternative) zur Verfii-
gung, gilt:

1. Der Hauptturnierleiter hat jene Teile des Protests zu verhandeln
und zu entscheiden, die ausschliellich diese Regeln und die sonsti-
gen Bestimmungen betreffen. Gegen seine Entscheidung kann ein
Protest beim Schiedsgericht eingelegt werden.

2. Alle anderen Proteste hat der Hauptturnierleiter zur Entscheidung
weiterzuleiten.

3. In seiner Entscheidung iiber den Protest kann das Schiedsgericht
(oder die zugelassene Alternative) alle Befugnisse ausiiben, die
dem Turnierleiter gemals diesen Regeln zustehen, jedoch darf das
Schiedsgericht den Hauptturnierleiter nicht in Fragen der Regeln,
der Bestimmungen oder in der Ausiibung seiner Disziplinargewalt
gemal § 91 iberstimmen. (Es darf dem Hauptturnierleiter jedoch
empfehlen, eine solche Entscheidung zu dndern.)

C. Weitergehende Rechtsmittel

1. Verantwortliche Verbande kdénnen Verfahren fiir weitere Rechts-
mittel festlegen, nachdem das vorstehende Verfahren ausgeschopft
ist"B. Jedes derartige Rechtsmittel, das als unbegriindet erach-
tet wird, kann entsprechend einer Durchfiihrungsbestimmung einer
Strafe unterworfen sein.

2. Der Hauptturnierleiter oder die Uberpriifungsinstanz kénnen eine
Angelegenheit an den verantwortlichen Verband zur spateren Be-
riicksichtigung weiterleiten. Der verantwortliche Verband hat die
Befugnis, die Angelegenheit abschlieRend zu behandeln.

3. (a) Unbeschadet C 1 und C 2 kann der verantwortliche Verband,
wenn er es fiir die Abwicklung des Turniers als entscheidend er-
achtet, eine besondere Turnierinstanz einsetzen, die jeden Pro-
test abschlieBend behandelt und deren Entscheidung fiir die
Verfahrensbeteiligten und ihn selbst bindend ist.

ABDje Regelungen des DBV fiir weitergehende Rechtsmittel sind in § 21 TO aufgefiihrt.
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(b) Ein verantwortlicher Verband kann nach eigenem Ermessen er-
lauben, Teile des Instanzenzugs eines Protestverfahrens, wie er
in diesen Regeln festgelegt ist, wegzulassen oder zu verandern,
sofern dies den Teilnehmern rechtzeitig vorher bekannt gegeben

wird 28

28Der verantwortliche Verband ist dafiir verantwortlich, dass das nationale Recht eingehalten wird.
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Stichwortverzeichnis

Zusammengestellt von Richard Hills und basierend auf dem urspriinglichen
Stichwortverzeichnis der 1997er Regeln von Rick Assad.

AbschlieBendes Pass, Wiederholung der Reizung .... 20C
Alert ..o e e e Begriffsb.
Unterlassen eines Alerts, unerlaubte Information............ 16 B1, 73 C
Offenlegung ... ..o 40 B2a(iii)
Unerwartetes Alert, unerlaubte Information................. 16 B1, 73 C
Unterlassen eines Alerts, falsche Auskunft.................. 20 Fb5a
Alleinspieler. .. ... ... Begriffsb.
nach Ausspiel auBer der Reihe . ............................ 54 A
Anforderungen an Beweise......................... 85 Al
Anordnung der Tische......... ... .. ... ... ... ... 3
Ansagbarer Stich............. ... ... ... Begriffsb., 18 A
ANSage . ..t e e Begriffsb.

Anderung einer beabsichtigten Ansage, Konzentrationsfehler 25 A2
Anderung einer unbeabsichtigen Ansage, mechanischer Fehler 25 A2

Anderung einer unbeabsichtigen Ansage, Versprecher .. .. ... 25 A2
AuBer Reihenfolge . .......... .. 29
AuBer Reihenfolge, angenommen ........... ... ... ... ... 29 A
AuBer Reihenfolge, aufgehoben (zuriickgenommen)......... 16 C,28 B
AuBer Reihenfolge, kiinstlich .............................. 29 C
AuBer Reihenfolge, linker Gegner an der Reihe.............. 25,28 B
Basiert auf eigenem Missverstandnis....................... 21 A
Basiert auf falscher Auskunft.............................. 21 B
Beibehaltung des Rechts anzusagen........................ 17 D3
Erklarung von . ... ... 20 F
Ersatzansage angenommen........... ... ... oo 25 B1
Ersatzansage nicht angenommen .............. ... ... ... ... 25 B2
Ersetzung einer beabsichtigten Ansage ..................... 25 B
Ersetzung einer unbeabsichtigten Ansage................... 25 A
Gegner dndert Ansage nach Anderung .............. ... ... 21 B2
Gilt als in Reihenfolge abgegeben.......................... 28
Gleichzeitige ... ... o 33
Nicht deutlich verstandene . ............................... 20 A
Rechter Gegner muss passen .............................. 28 A
Unzuldssige ......... o 35
Unzuldssige Ansage nach abschlieBendem Pass ............. 39
Unzuldssige Aktion, Verpflichtung zum Passen.............. 37
Unzuldssiges Gebot von mehr als sieben.................... 38
Unzuldssiges Kontra .............. it 36
Unzuldssiges Rekontra .......... ... ... il 36
Vergleichbare......... .. .. . 23
Vom richtigen Spieler......... ... . 28 B

Wiederholung und Erkldrung von.......................... 20
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Zuriickgenommene Ansage, Ausspielbeschrankungen........ 26
Zuriickgenommene Ansage, nichtschuldige Partei........... 16 C1
Zuriickgenommene Ansage, schuldige Partei................ 16 C2
Zu spat, um Ansage zu dndern ...l 21 B3
Aufgehoben
Siehe zuriickgenommene Aktion
Auskunft
Ermittlungen des Turnierleiters............................ 75D
Falsche Auskunft, angenommen (statt falscher Ansage)..... 21 B1b, 75 C
Falsche Auskunft, unerlaubte Information.................. 75 A
Richtigstellung einer . ... .. .. . .. 20 F4, 20 F5, 75 B
Von ANnsagen . ... 20 F
Von gegnerischen Spielvereinbarungen ..................... 20 F2
Auslegung der Regeln ............. ... ... ... ... .. Einfihrung, 81 C2
Ausrichtung und Platzierung des Boards............ 7A
Ausspiel ....... ... . Begriffsb.
AuBer der Reihe . ... ..o 53, 54, 55, 56
AulBer der Reihe, angenommen ............................ 53, 54, 55 A, 56 A
AuBer der Reihe, aufgedecktes erstes Ausspiel .............. 54
AulBer der Reihe, Fehlinformation............. ... .......... 47 E1
AuBer der Reihe, Stich 13..... ... . Fulnote zu 53
AuRer der Reihe, verdecktes erstes Ausspiel ................ 41 A, 47 B2
AuRer der Reihe, vom Alleinspieler......................... 53, 54 E, b5
AuBer der Reihe, vom Gegenspieler ........................ 53, b4, 56
Ausspielbeschrankungen, Strafkarte(n) ..................... 50, 51
Ausspielbeschrankungen, zuriickgenommene Ansage ... .. .. 26
Erstes Ausspiel, aufgedeckt............. ... .. ...l 41 C
Erstes Ausspiel, verdeckt.............. ... ... ... ... 41 A
Gleichzeitige ... ... .o o 58
Nicht angenommenes............... ... ... .. i, 54 D, 55 B
Unvermdgen, wie gefordert auszuspielen.................... 59
Vorzeitiges Ausspielen oder Zugeben durch einen Gegenspieler 57
Austeilen ... ..o e e Begriffsb., 6 B
Andere Methode des Austeilens oder Vorausteilens.......... 6 E4
Erneutes Austeilen auf Verlangen des Turnierleiters......... 6 D3
Karten falsch ausgeteilt oder sichtbar gemacht ............. 6 D1
Kein Ergebnis, ungemischtes Kartenpaket.................. 6 D2
Keine Neuausteilung, Teamturnier ......................... 86 A
Neuausteilung .. ... 6D

Wahlméglichkeiten des Turnierleiters bzgl. des Austeilens ... 6 E
Befugnisse

Ermessensspielraum des Turnierleiters...................... 12
Pflichten und Befugnisse des Turnierleiters................. 81 C
Turnierveranstalter. ........... ... . ... ... ... ... 80 B
Verantwortlicher Verband .......... ... ... .. ... ... ...... 80 A
Beibehaltung des Rechts anzusagen................ 17 D3
Benehmen...... .. .. ... ... .. .. ... 74

Berechnung, Hilfe zur . ............................ 40 B2d
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Berichtigter Score......... ... ... ... ..., Begriffsb.
Antrag eines Spielers........... ... 12 A
Aus eigener Initiative durch den Turnierleiter ............... 12 A
Durchschnitt ......... ... . 12 C2a
Ergebnis, das wahrscheinlich herausgekommen wiére. ... .. ... 12 C1b
Extrem schwerer Fehler (in keiner Beziehung zum Regelverstof
stehend) ... ... 12 Cle
Extrem spekulative Aktion ....... ... ... ... . ... ... .. ... 12 Cle
Falsche Berichtigung einer Regelwidrigkeit ................. 12 A3
Keine Berichtigung fiir spezifischen VerstoR vorgesehen .. ... 12 Al
Kiinstlicher berichtigter Score ............................. 12 C1d, 12 C2,
86 B2
Minusdurchschnitt............ .. ... ... ... ... 12 C2
Normales Spiel unmodglich................................. 12 A2, 12 C2
Plusdurchschnitt. ... o 12 C2, 86 B2b
Schaden ... ... ... 12 B1
Teamturnier, KO-Kampf ... ... ... ... . ... ........... 12 C4, 86
Zuerkennen .. ... ... 12 C
Zugewiesener berichtigter Score .......... ... ... . ... ..., 12 C1, 86 B1,
86 B2b
Berichtigung ......... ... .. ... ... . Begriffsb.
Siehe auch berichtigter Score
Falsche ... ... .. . . 12 A3
Festlegung einer........ ... . 10
Festlegung einer, Durchfiihrung oder Verzicht .............. 10 B
Festlegung einer, nur durch Turnierleiter . .................. 10 A
Festlegung einer, Wahlméglichkeiten....................... 10 C
Keine fiir spezifischen Verstol vorgesehen.................. 12 Al
Recht zur Festlegung ............. ... ... ... ... ... ........ 10 A
Regelwidrigkeit durch Zuschauer verursacht................ 76 C2
Revoke, siehe Revoke
Unangemessen streng oder zu vorteilhaft................... 12 B2
Verwirken des Rechtsauf ................................. 11
Verwirken des Rechts auf, Turnierleiter berichtigt Score nur
einer Partel. ... 11 A
Verwirken des Rechts auf, Verfahrensstrafe................. 11 B, 90
Verzicht auf .. ... o 10 B, 81 C5
Zweifelhafter Aspekt.......... ... ... ... ... ... 84 D
Beweisanforderungen...... ... ... ... oLl 85 Al
Bewusstsein fiir moglichen Schaden................ 72 C
Bluff .. o e Begriffsb., 40
Siehe auch Partnerschaftsvereinbarungen
einer kiinstlichen Ansage................ .. ... ... 40 B2a(v)
Board . ... Begriffsb.
Siehe auch Austeilung
Duplizierender......... .. . 6 F
Entnahme der Karten ausdem ............................ 7B
Falsches Board .......... .. ... .. . . . 15

Normales Spiel unmoglich................................. 12 A2
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Platzierung und Ausrichtung der........................... 7A
Teiler und Gefahrenlage........... ... ... ... ... 2
Turnierboards .. ... 2
Verfalschtes Board . ... 86 B2, 87
Weitergabe der.......... ... ... 8 A
Zuriickstecken der Kartenindas........................... 7C
Claim .o e e 68, 69, 70
Siehe auch Konzession
Ausstehender Trumpf .. ... ... .. ... ... . ... .. 70 C
Bestrittener ... ... 70
Claim oder Konzession zugestimmt ........................ 69
Claim oder Konzession, Zustimmung etabliert .............. 69 A
Claim oder Konzession, Riicknahme einer etablierten Zustim-
MMUNE .« oo et e e e e e e e e e e 69 B
Definition . ... .. .. . . 68 A
Erklarung . ... 68 C, 70 B
Normales Spiel ...... ... .. ... .. . . . .. Fulnote zu 70
Spielfortsetzung mit Zustimmung der vier Spieler........... 68 D2b
Spielunterbrechung ........... ... ... ... 68 D
Spielweise, Erwagungen des Turnierleiters .................. 70 D
Spielweise, nicht genannte .............. ... ... ... . ..... 70 E
Denomination. ......... ... ... i Begriffsb.
Rangfolge ... 1A 18E
Disziplinarstrafen. ............ ... ... ... ... ....... 91 A
Dummy ... Begriffsb.
Beschrankungen des Dummys............................. 43 A1, 43 A2, 43 B
Bezeichnung einer Karte des Tisches....................... 46
deutet auf Karte.. ... ... ... ... ... ... ... ... .. ... 45 F
Gegenspieler zeigt Hand dem........................... ... 43 A3
Hand offen auf dem Tisch................................. 41 D
nimmt eine nicht bestimmte Karte......................... 45 D
Rechte, bedingte ........ ... . 42 B
Rechte, unbedingte . ......... .. ... . . 42 A
Duplizierender Boards . ........................... 6F
Durchgang......... ... .. i i Begriffsb.
Ausschluss eines Spielers von einem Durchgang............. 91 A
Ausschluss eines Teilnehmers von einem Durchgang......... 91 A
Endedes... .. ... . . 8C
Himmelsrichtung wahrend eines ........................... 5
Partnerschaften wahrend eines............................. 4
Spielzeiten .. ... .. .. 80 B2c
Teilnehmer dauerhaft an einem Tisch...................... 7D
Unterschiedliche Bedeutungen............................. Begriffsb., 4, 12 C2,
91
Wihrend eines Durchgangs erspielter Score ................ 12 C2
Durchschnitt........ ... ... ... i i i 12 C2a

Beachte, dass der Durchschnittscore nicht mit dem Score 0
identisch ist
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Ende der letzten Runde . .......................... 8 C
Endeder Runde........ ... ... ... ... ... ... .. ... 8B
Ende des Durchgangs ............... ... ... ....... 8 C
Entscheidungen
Bei strittigem Sachverhalt................... ... . ... .. ... 85
Bei unstrittigem Sachverhalt ................. ... ... ... .. 84
Beweisanforderungen ............ ... ... 85 Al
Ergebnis
Siehe auch Score
Am anderen Tisch (im Teamturnier) erzieltes............... 86 B
Aufgehobenes Tischergebnis, mehr als 13 Karten........... 13D
Einigkeit Gberdas ............. ... . .. ... 65 D, 79 A
Kein Ergebnis, ungemischtes Kartenpaket.................. 6 D2
Kein Ergebnis erzielbar.................................... 12 C2
Erlaubte Informationen............................ 16
Anforderungen der Turnierdurchfiihrungsbestimmungen .. . .. 16 A2
Aufgrund Regeln oder einer sonstigen Bestimmung ......... 16 Alc
Eigenschaften der Gegner ............ ... ... . ..., 16 A2
Einschdtzung des Spielstandes. ............................ 16 A2
Regelkonforme Ansagen und Spielweisen ................... 16 Ala
Vorher bessesene, nicht durch die Regeln verbotene......... 16 Ald
Zuriickgenommene Aktion, nichtschuldige Partei ........... 16 C1
Ersatz
Board.. ... ... .. 6 D3
Board, Teamturnier. .. ... 86 A, 86 B2a
Spieler . ... ... 4
Erstes Ausspiel . ...... .. ... Begriffsb.
Aufgedecktes. ... 41 C
AuBer der Reihe ........... ... ... ... ... ... ... 54
Verdecktes . ... ... 41 A
Etwas tun .......... . e Einfihrung
Faller. ... ... ... e Begriffsb.
SCOTEN . . 77
Falsche Auskunft oder falsche Ansage.............. 21 B, 75
Berichtigter Score, Schaden durch Ausnutzen einer unerlaub-
ten Information entstanden. ........... ... ... ... ... ... ..., 75 A
Berichtigter Score, Schaden durch falsche Auskunft verursacht 75 D3
Falsche Ansage......... ... ... .. .. . . . . . . . ... 21 B1b, 75 C
Falsche Auskunft ........ ... . 21 B, 75 B1, 75 D2

Falsche Auskunft (Auskunftgeber bemerkt eigenen Fehler) .. 20 F4, 75 B2
Falsche Auskunft (Partner des Auskunftgebers bemerkt Feh-

ler) 75 B3
Unerlaubte Information ................ ... ... ... ... ...... 16,73 C, 75 A
Falsche Auskunft.......... .. ... .. . . . . . ... Begriffsb., 20 F4,
75 D
Anderung eines Spiels.............. . ... ... .. ... 47 E
Ansage basiert auf falscher Auskunft....................... 21 B

Falsche Berichtigung .............................. 12 A3
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Falsche Kartenanzahl.............................. 13
Falsches Board oder falsche Hand.................. 15
Farbe. .. ... Begriffsb., 1 A
Bezeichnung einer ........... ... . . 46 B2
Unvollstindige Bezeichnung einer.......................... 46 B3, 46 B5
Farbe bedienen ............. .. ... ... ... ... ..., Begriffsb.
Fehlende Karte ......... ... ..., 14
Spéatere Feststellung ................ . ... .. ... 14 B
Feststellung vor Beginn des Spiels ......................... 14 A
Informationen durch das Hinzufiigen....................... 14 C
Fehlerhafter Stich................................. 67
Figur. .. Begriffsb.
Frage. ... .. e 20
Ansagen, relevante nicht gewdhlte ......................... 20 F1, 20 F2
Ansagen, Riickschlisse............ ... ... .. .. ... ... ... 20F1, 20 F
Ansagen, tatsdchlich abgegebene ............. ... ... ... .. 20 F1, 20 F2
Betreffend die Reizung vor dem ersten Ausspiel ............. 41 B
Mit einzigem Zweck, dem Partner zu helfen............. ... 20 G1
Mit einzigem Zweck, den Gegner zu einer falschen Antwort zu
verleiten ... ... 20 G2
Nach den Regeln zum Passen verpflichtet .................. 20 B, zweite FuBnote
zu 20
Unerlaubte Information ................ ... ... ... ... ..... 16 B, 713 C, 75
Zu einzelner Ansage ... .. 20 F3
Gebot ... Begriffsb.

Siehe auch Ansage

Andere Methoden ............. ... .. ... . ... ... 18 F
AuBer Reihenfolge . .......... ... ... ...l 31
AuBer Reihenfolge, vergleichbare Ansage................... 23 A
Falsches. ... oo 21 B1b, 75
Geniigendes . ... ... 18 C
Korrekte Form. ... ... ... .. . 18 A
Nach Ende der Reizung .......... .. ... o i, 39
Rangfolge der Denominationen............................ 18 E
Uberbieten .. ... ... ... ... . .. ... 18 B
Ungeniigendes Gebot ................. ... ... ... .......... 27
Ungeniigendes Gebot, angenommen ....................... 27 Al
Ungeniigendes Gebot, auler Reihenfolge ................... 27 A2, 31
Ungeniigendes Gebot, nicht angenommen.................. 27 B
Ungeniigendes Gebot, vergleichbare Ansage ................ 23 A
Von mehralssieben............ ... ... L. 38
Vor einem Pass auler Reihenfolge ......................... 30 B
Gedachtnis, Hilfe fiirs .. ... 40 B2d
Gefahrenlage............ ... . o i i Begriffsb.
SCOTEN 77
Teilerund. ... 2

Gegenspieler ... ... Begriffsb.
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GegNer .o Begriffsb.
Rechte der Gegner......... ... . i, 9 B1d
Hand ... ... Begriffsb.

Falsche . ... .. 15
Hat zu tun ... ... e Einfihrung
Hilfen fiir Gedichtnis, Berechnungen oder Technik.. 40 B2d
Hoflichkeit......... ... i 74 Al
M P e e e e e e Begriffsb., 78 B
Individualturniere .......... ... . i 12 C3
Informationen........ ... .. ... ... .. ... 16
Siehe auch Verstindigung
Eigenschaften der Gegner ............. ... ... . ..., 16 A2
Erlaubte .. ... .. . 16
Nicht regelkonform, aus anderen Quellen................... 16 D
Nicht regelkonform, vom Partner.......................... 16 B
Regelkonforme Ansagen und Spielweisen ................... 16 Ala
T&uschung, angemessene Art und Weise ................... 73 E1
T&uschung, ohne nachweislichen Bridgegrund .............. 73 E2
Unerlaubte ... ... ... 16
Zuriickgenommene Ansagen und Spiele ................. ... 16 C
Kannoderdarftun.......... ... ... ... ....... Einfihrung
Karte
Ansehen der. ... . 7 B2, 66
Benannt oder bestimmt....... ... ... .. ... .. 45 C4a
Bezeichnung einer Karte des Tisches, korrekte.............. 46 A
Bezeichnung einer Karte des Tisches, unbeabsichtigte. ... ... 45 C4b, 46 B
Bezeichnung einer Karte des Tisches, ungiiltige............. 46 B
Bezeichnung einer Karte des Tisches, unvollstindige........ 46 B
Dummy deutet auf eine................... ... ... .. ..... 45 F
Dummy nimmt eine nicht bestimmte ...................... 45 D
Entnahme aus falschem Board............................. 15
Entnahme aus Board ......... ... . ... L. 7 B1
Falsche Kartenzahl. ......... ... .. . . . . . . . . . . . . .. ........ 13
Fehlende .. ... ... . . . 14
Fehlende, spatere Feststellung............................. 14 B
Fehlende, Feststellung vor Beginn des Spiels................ 14 A
Fehlende, Informationen durch das Hinzufiigen ............. 14 C
Fiinfte Karte zu Stich zugegeben......... ... ... ... ... .. 45 E
Gespielte . ... .. 45
Konzentrationsfehler .. ... .. ... ... ... . . . . . . . ... ... 45 C4ab
Korrektur einer unbeabsichtigten Bezeichnung einer Karte des
Tisches ... 45 C4b
Mischen nach dem Spiel ........ ... ... ... ... . .. ....... 7C
Mischen und Austeilen. .. ... .. ... . .. ... .. ... ... 6
Muss gespielt werden .............. ... ... ... ... 45 C
Rangfolge . ... ... .. . . . . .. 1A

Revoke, siehe Revoke
Sichtbare. ... ... . Begriffsb.
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Sichtbare Karte, Alleinspieler
Sichtbare Karte, Gegenspieler
Sichtbare Karte, Reizung............ ... ... ... . .. .......
Sichtbare Karte, Revoke
Strafkarte . .. ... ... ...
Strafkarte, Versaumnis zu spielen
Strafkarten, zwei oder mehr
Symmetrische Bildseite .................... ... ... ...
Symmetrische Riickseiten
Verbleib im Besitz ............ . ... ... . ..
Wird nicht gefunden
Zahlen der . ... ... .
Zuriickgenommene Karte............. ... ... ..o il
Zuriickstecken in Board
Kartenpaket ...t it e
Ungemischtes

Kldrungsphase

Kontra . ... e
Aufgehobenes ........ ... .
AuBer Reihenfolge . .......... ..
AuBer Reihenfolge, vergleichbare Ansage...................
Inkorrekte Benennung. ... ... ... ... ... ... ... ... ...,
Korrekte Form......... ... ... ... . ... . .. . . ...
Regelkonformes. ....... ... ... ... ... .. .. ... .. .............
SCOTEN .
Unzuldssiges. .. ...

Kontrakt . ... ... ..

kontrierter Kontrakt
SCOrEN .

Konventionskarte......... ... ... ... .. ... ... ... ....
Einsehen der gegnerischen............ ... .. ... ... ... ...
Zu Rate ziehen der eigenen

Konzentrationsfehler

Konzession ........ ..ot
Siehe auch Claim
Aufgehobene
Bestrittene . .. ... .
Claim oder Konzession zugestimmt ........................
Claim oder Konzession, Zustimmung etabliert

Claim oder Konzession, Riicknahme einer etablierten Zustim-

MUNG ot et e e e e e e
Definition ........ ...
Normales Spiel . ... ... .. ... .. . . . ..
Spielfortsetzung mit Zustimmung der vier Spieler
Spielunterbrechung

48

49

24

64 B3

49, 50

52

51

1B

1C

7 B3

14 A2

7 B2

16 C, 47

7C
Begriffsb., 1
Begriffsb., 6 D2,
FuBnote zu 6
17 D1, 20 F4,
20 F5b(ii), 40 B2b,
40 B2c(ii), 41
Begriffsb.

19 C

32

19 A, 27 B3, 36
Begriffsb., 22
19 D

40 B2c

20 G3, 40 B2b
25 A2, 45 C4b
68, 69, 70, 71

68 B1

FuRnote zu 71

68 D2b
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Korrektes Verfahren. ... ... ... ... . ... .. . ... ....... 74 C, 90
Anforderungen befolgen.......... ... ... 74 A3
Bedeutender Vorfall............... ... ... . ... 74 C4
Desinteresse am weiteren Verlauf....................... ... 74 C6
Fehlende Aufmerksamkeit................................. 74 B1
Hoflichkeit . ... ... .. .. . . L. 74 Al
Karte herausziehen . ........ ... . ... ... ... ... ... ... ... 74 B3
Langsames Spiel, tibermadRig............................... 90 B2
Langsames Spiel, um Gegner aus der Fassung zu bringen.... 74 C7
Langsames Spiel, unndtig ............... ... oL 74 B4
Schnelles Spiel, um Gegner aus der Fassung zu bringen ... .. 74 C7
Spielfreude . ....... ... . . 74 A2
Turnierleiter auf unhofliche Art rufen ................... ... 74 B5
Umgangsformen...... ... ... ... . ... ... ... ... 74 B
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Siehe auch berichtigter Score
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Logische Alternative
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Nachweislich nahegelegt .......... ... .. ... ... ... ... ...... 16 Bla

Matchpunkt ... ... .. .. .. .. .. .. Begriffsb., 78 A
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Mischen . ... ... ... i 6
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Ungemischtes Kartenpaket . ............................... Begriffsb., 6 D2,

FuBnote zu 6
Wahlmdoglichkeiten des Turnierleiters. ...................... 6 E

Movement
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Nicht regelkonform............... ... ... ........... Begriffsb.
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Nichtschuldige Partei

Erlaubte Informationen aus zuriickgenommener Ansage oder

Spiel

Handlung der nichtschuldigen Partei
Normales Spiel unméglich
Offenlegung

Alert, siehe Alert

Erkldrung von Ansagen

Partnerschaftsvereinbarungen, siehe Partnerschaftsvereinba-

rungen
Inkorrektes Verhalten

Ordern einer Karte
Siehe Karte

Partei

Partner
Absprache mit dem, siehe Partnerschaftsvereinbarungen
Nicht regelkonforme Informationen vom

Partnerschaften

Partnerschaftsvereinbarungen
Abweichung von
Berichtigter Score

Bluffs von kiinstlichen Ansagen
Explizite
Geheim gehaltene.......... ... ...
Hilfen fiir Gedachtnis, Berechnungen oder Technik..........
Implizite
Konventionskarte
Konventionskarte, Einsehen der gegnerischen
Konventionskarte, zu Rate ziehen der eigenen
Kiinstliche Bedeutung.............. ... ... ... ... .........
Offenlegung, alle besonderen Informationen
Offenlegung, nicht erfolgt
Offenlegung, Riickschliisse
Offenlegung, teilweise
Offenlegung, wiederholte Verletzung dieser Pflicht
Offenlegungspflicht
Regelwidrige
Spielerbezogen unterschiedlich vereinbarte Bedeutung. . .....
Spielerbezogene Unterschiede im Stil oder Urteilsvermdgen . .
Ubermittelte Informationen
Ungewohnliche
Variation nach einer Regelwidrigkeit des Gegners
Pass
AuBer Reihenfolge
AuBer Reihenfolge, kiinstlich
AuRer Reihenfolge, vergleichbare Ansage

Begriffsb.
Begriffsb.

40

40 A3, 40 C1, 40 C2
40 B3a, 40 B4,

40 B5b

40 A3, 40 C1, 40 C2
40 B2a(v)

40 Ala

40 A3, 40 B3, 40 C1
40 B2d

40 Ala, 40 C1

40 B2a(ii)

40 B2c

20 G3, 40 B2b

40 Blc

40 Bba

40 B3

40 Bba

40 B5b

40 B3b, 90, 91
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40 B4, 90

40 A4

40 A4

40 A2, 73 C

40 B

40 B2a(iv)
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Rangfolge
Karten und Farben ...... . ... .. .. ... ... ... ... ... ... 1A
Recht anzusagen, Beibehaltung .................... 17 D3
Recht, Berichtigung festzulegen.................... 10 A
Rechte
Der Gegner, nach Rufen des Turnierleiters.................. 9 B1d
Des Dummys. ... 42
Des Spielers, nach Rufen des Turnierleiters................. 9 Blc
Rechter Gegner .......... ... .. i, Begriffsb.

Regelauslegung ........ ... ... ... ... .. . Einfiihrung, 81 C2
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Gebrauch (kann, darf, tun, sollte, hat zu tun, muss) ........ Einfiihrung
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RegelverstoB .. ... ... ... ... ... . .. Begriffsb., 72
Siehe auch Regelwidrigkeit
Absichtlicher ........ ... .. ... ... 72 Bl
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Dereigenen Partei............. ... ... ... . ... 72 B2
Verbergen eines ......... ... ... .. ... 72 B3
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Siehe auch RegelverstoR
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Reihenfolge . ... ... ... .. . L Begriffsb.
Reizphase . ....... .. .. 17
Siehe auch Reizung
Anfang der. . ... 17 A
Beibehaltung des Rechts anzusagen........................ 17 D3
Endeder..... ... . 17D
Erste Ansage. ... ... .. 17 B
Klarungsphase . ......... ... .. . . . . 17 D1, 20 F4,
20 F5b(ii), 40 B2b,
40 B2c(ii), 41
Nachfolgende Ansagen........ ... ... ... ... ... ... 17 C
Wiederholung der Reizung wahrend der.................... 20 B
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Siehe auch Reizphase
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Ende der... . o 22,25
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Karten aus falschem Board................................ 15 A
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Wiederholung nach abschlieBendem Pass................... 20 C
Rekontra ... ... ... .. Begriffsb.
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S COTEN oot 36 C, 77
Unzuldssiges. . ... ..o 19 B, 27 B3, 36
Rekontrierter Kontrakt ............................ 19D
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Automatische Stichkorrektur ........ ... ... ... . .. ..., 64 A
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Gesamtpunkt...... ... ... ... 78 C
IMP (Internationaler Matchpunkt)......................... Begriffsb., 78 B

Kontrierter Kontrakt . ... ... . . . 19D, 36 C
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Rekontrierter Kontrakt .. ... o 19D, 36 C
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Verfélschtes Board . ......... ... ... ... ... .. ... ... ... 87
Verfalschtes Board, Teamturnier........................... 36 B2
Sichtbare Karte.............. ... oo i, Begriffsb.
Alleinspieler .. ... ... . . .. 48
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Verpflichtung, die ausgespielte Farbe zu bedienen........... 44 C
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Anmeldungen entgegennehmen und erfassen ............... 80 B2h
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Befugnisse und Pflichten, andere .......................... 80 B2l
Befugnisse und Pflichten, Delegation ...................... 80 B1
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Spielzeiten jedes Durchgangs.............................. 80 B2c
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Wettbewerbsbedingungen ......... ... ... ... 78 D, 80 B2(i)
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SCOrEN . 77
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Unbeabsichtigt............. ... ... .. i i, Begriffsb.
Konzentrationsfehler........ ... . . . . . . . 25 A2, 45 C4b
Unerlaubte Information............................ 16
Aus zuriickgenommener Aktion, schuldige Partei ........... 16 C2
Logische Alternative, Definition............................ 16 Blb
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Ungemischtes Kartenpaket......................... Begriffsb., 6 D2,
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Ungeniigendes Gebot.............................. 18 D, 27
ANGENOMMEN ... e 27 Al
AuBer Reihenfolge . .......... ... ... ... ... 27 A2, 31
Berichtigter Score, nichtschuldige Partei geschadigt......... 27 D
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Unzuldssige Ansage . .......c.oouiiiiiiinnnnnann.

Variationen im Tempo oder Verhalten
Siehe Tempo oder Verhalten
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Delegieren von Befugnissen ...............................
Kann Turnierveranstalter sein .............................
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Weitergehende Rechtsmittel ...............................
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Siehe Partnerschaftsvereinbarungen

Verfahren
Berichtigung von Verfahrensfehlern........................
Des Spiels. ... ..o
Fehler des Turnierleiters............. ... ... ... ... ..........
Korrektes, siehe korrektes Verfahren
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Reizphase, siehe Reizphase
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Befugnisse des Turnierleiters ..............................
Beriihren von Karten anderer Spieler.......................
Individualturniere . . ... ... ... ... ...
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UbermaRig langsames Spiel................................
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Verfahrensfehler .. ... ... . .. ... .. ... ...............
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Zuriickstecken in falsches Kartenfach ......................
Zusatzlich ausgesprochen ......... ... .. ... ... ...,
Zuspatkommen . ...

Verfilschtes Board . .............. ... ... ... ........

Vergleichbare Ansage.............. ... ... ... .....

Verstindigung, Tempo und Tauschung.............
Siehe auch Information
Angemessene Verstandigung zwischen den Partnern....... ..
Tauschung . ... .. ..
Tempo .
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Unerlaubte Information vom Partner.......................
Verhalten ... .. ... . . .. . .

86 B2, 87

73D



Stichwortverzeichnis 127

Vorher abgesprochene, nicht erlaubte Verstandigungsmetho-

den .o 73 B2
Verwirken des Rechts auf Berichtigung ............. 11
Turnierleiter berichtigt Score nur einer Partei............... 11 A
Verfahrensstrafe . ... 11 B, 90
Verzicht auf Berichtigung.......................... 10 B, 81 C5
Vollspiel . ... e e e Begriffsb., 77
Voraussichtlicher Alleinspieler...................... Begriffsb., 41, 54 C
Vorzeitig
Ausspielen oder Zugeben durch einen Gegenspieler.......... 57
Korrektur einer Regelwidrigkeit ............................ 9C 26B
Wahlmaoglichkeiten
Erkldrung der........ . .. ... .. 10 C1
Vorteilhafteste. . ... ... 10 C3, 10 C4
Wahl treffen. ... ... . ... . 10 C2
Wiederholung
Abgelegte Stiche ........ .. . 66 C
ANSAZEN ... 20
AusschlieBlich durch einen Gegner ......................... 20D
Eigene letzte Karte ... ... i 66 B
Kontrakt. ... ... ... o 41 C
Korrektur von Fehlern. . ........... ... .. ... .............. 20 E
Laufender Stich .......... ... ... ... . ... ...l 66 A
Nach abschlieBendem Pass................................ 20 C
Nach Spielende. ........ .. ... . 65 C
Nicht deutlich verstandene Ansage......................... 20 A
Reizung . ... 20C2,41 B
Wenn an der Reihe anzusagen............................. 20 B
World Bridge Federation........................... 80 Ala
Zihlender Karten.............cciiiiiiiiiiiinnn.. 7 B2
Zonaler Verband ............. ... ... . oo, 80 Alb
Zugewiesener berichtigter Score.................... 12 C1
Siehe auch berichtigter Score
Zuriickgenommene Aktion............. ... ... ... Begriffsb., 16 C
Aufgehoben ist eine........ ... ... .. Begriffsb.
Ansage, beabsichtigte........... ... 25 B
Ansage, Konzentrationsfehler.............................. 25 A2
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Ausspielbeschrankungen......... ... ... L 26
Erlaubte Informationen fiir nichtschuldige Partei............ 16 C1
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des Tisches . ... ... . 45 C4b
Karte, unbeabsichtigte Bezeichnung einer Karte des Tisches. 45 C4b
Karte, zuriickgenommene . .............. ... ... ... .. ...... 47
Unerlaubte Informationen fiir die schuldigen Partei.......... 16 C2
Zuriickgenommene Karte........... ... ... ... .... 47
Siehe auch zuriickgenommene Aktion
Zuriicknahme einer gespielten Karte................ 47

Falsche Auskunft ... .. . . . 47 E
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