Minikonventionskarte — © DBV e.V.

Name: ‘ ‘ Name: ‘

Grundsystem: |FORUM D + 2015

ler-Er6ffnungen:  Mindestliange: 1e: le: le: 1a:

1 & |vorbereitend, ab 13 FL (FL = Figuren- + Langenpunkte) / 12 HCP

Antw.: | Inverted Minors; 2 ¢=Fit, 7-10 FL; 2v/a = 6er, 5-8 F

1 e [id.R. 4%er Lange (Ausnahme: 4-4-3-2 Vert.), ab 13 FL / 12 HCP

Antw.: | Inverted Minors; 3 #=Fit, 7-10FL;2¥=5-era+4+¥ 5F-OFL;24=6-er,5-8F

1 v |mindestens 5er Lange, ab 13 FL /12 HCP

Antw.: | Bergen-Hebungen;2SA=Stenberg; 3SA=4er Fit, 14-15FV; 24=6er, 5-8F

1 & |mindestens 5er Lange, ab 13 FL /12 HCP

Antw.: | Bergen-Hebungen;2SA=Stenberg; 3SA=4er Fit, 14-15FV
1SA | inNichtgefahr: | 15—17 FL in Gefahr: | 15-17 FL
kleines Single mdoglich: ‘ Single Topfigur mdglich: X
5-er Oberfarben enthalten: regelmanig: ‘ selten: X

An'tw. 24 = Stayman ab 9(8) FL; 2e/v/a/34 = Transfer; 4¢ =5 — 5 in Oberfarb.

2er-Eroffnungen:

2 « | beliebiges Semiforcing oder SA 22 — 23 FL

Antw.. | 24 = Relay; 2v =5-5 mit v, ab 8 HCP; 2a =5-5 mit a+UF; 2SA =5-5 UF

2 ¢ |beliebiges Partieforcing

Antw.: | 2% = negativ; 2a = unausgegl. oder 5er OF, 8+ HCP; 2SA = ausgeg|., 8+ HCP

2v 6er Coeur, 6 — 10 HCP

Antw.: | einfache Hebung = Sperre; 2SA = forcing, Frage; neue F. = forcing

2 o |6erPik,6 —10 HCP

Antw.: | einfache Hebung = Sperre; 2SA = forcing, Frage; neue F. = forcing
2 SA |20 — 21 FL, 5er Oberfarbe mdoglich
Antw.: | 3% = mod.Puppet-Stayman; 3¢/v/a/4%=Transfer, 4¢ =5 —5 in Oberfarb.

Besonderheiten bei Er6ffnungen auf héherer Stufe:

3 SA = stehende 7er Unterfarbe ohne Seiten-Ass oder Seiten-Konig
4 SA = Sperrerdffnung mit mind. 6 — 5 Verteilung in den Unterfarben

Sonstige Konventionen:

Gegenreizung gegen natlrliche Farberdffnung:

Informationskontra: ab verspricht:  Oberfarben: Werte: |:|
Farbgegenreizung auf ler Stufe mit | 9 | bis | 18 | FL

[[11 Jbis[ 18 |FL

Farbgegenreizung auf 2-er Stufe mit

stil der Gegenreizung: | je weniger Punkte, desto besser die Farbe

Weiterreizung: | 2 Uber 1 nonforcing, sonst forcing

1 SA Gegenreizung: Punktspanne in

2.Hand: | 15-18FL | 4. Hand: |11 -14FL

Sprunggegenreizung: | Schwache Spriinge

Gegenreizung gegen 1 SA Er6ffnung:

Multi-Landy; Kontra gegen starken SA: 6er Unterfarbe;

Kontra gegen schwachen SA: Strafkontra

Andere Gegenreizungen: (z.B. gegen starke # oder Sperransagen)

Michaels Prazis; gegen starke «: Kontra = OFn; 1SA = UFn (meist 5 — 4).

gegen Multi: Kontra = Info-X mit Kiirze in & oder ab 19 FL

Ausspiele gegen Farbkontrakte: (Anderungen ankreuzen bzw. erganzen)

Hochste der Sequenz: AK53, KDB7, DB984, 10986

|:| Zweithdéchste der Sequenz: AKD6, KD106, DB986

Hochste der inneren Sequenz: KB109, D1097 |
|:| Zweithtchste der inneren Sequenz: KB107, D10963 |

3./5. 4.hochste: |:| 2./4.: I:l Sonstiges: |

Besonderheiten und Abweichungen bei SA-Kontrakten:

4. hochste (2. hdchste, wenn ohne Figur)

Markierung gegen Farbkontrakte:

Positive Karte

Hoch: Niedrig: |:| Sonstiges: |

Gerade Léange Hoch: Niedrig: |:| Sonstiges: |

Abwirfe: | Lavinthall

Besonderheiten und Abweichungen bei SA-Kontrakten:




