GEGENSPIEL IM FARB - KONTRAKT

Austeilung 1

Teiler: Sid; Gefahr: Ost-West.
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* Allgemeines Versuchsgebot

WaAS SPIELEN SIE AUF WEST AUS?

Es gibt wirklich keinen Grund, sich das Leben schwer zu
machen. Das Ausspiel von Coeur-As (was im Prinzip den Kénig
verspricht) ist absolut offensichtlich.
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Autsch! Wie Sie sehen, liegt die Dame am Tisch, und zundachst
denken Sie, dafl Sie Ihr Gliick woanders suchen miissen (wenn
Sie dem Alleinspieler nicht kostenlos einen Stich entwickeln
wollen).

IST DAS GANZ SICHER?

Nicht ganz, denn wenn Ihr Partner ein Doubleton halt, kann er
die dritte Runde stechen. Sie miBten dann schnell mit Coeur
fortsetzen, damit er schnappt, bevor der Gegner ihm seine
Trimpfe gezogen hat.
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AUSTEILUNG 1

WOHER KONNEN SIE DAS WISSEN?

Durch die Karte, die Ost im ersten Stich zugibt. Nehmen wir an,
es ist die 10.

WELCHE BEDEUTUNG GEBEN SIE DIESER KARTE?

Eine hohe Karte ist eine Zumarke. In Farbkontrakten kann man
die Fortsetzung der Farbe verlangen, wenn man eine erganzen-
de Figur hat oder wenn man schnappen méchte (hier ist diese
Unterscheidung leicht).

Sie setzen also mit dem Kdnig fort (gegeniiber erscheint die 4)
und spielen eine dritte Runde, die Thr Partner sticht.

Mit Hilfe von Treff-As, das Ihr Partner nachspielt, kénnen Sie
50 Punkte in die richtige Spalte schreiben.
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PRINZIP: Wenn Sie eine Farbe mit As und Kdénig an der
Spitze ausspielen, sollten Sie nicht vergessen, aufmerksam auf
die Karte zu achten, die Ihr Partner in der ersten Runde zu-
gibt. Sie zeigt Thnen, ob Sie die Farbe weiterspielen miissen.

25



