
  

Board 11 

Vor dem Trumpf ziehen den -Buben mit dem -Buben stechen. Später auf -König den -

Verlierer abwerfen. 

 

 

Board 16 

Kein Trumpf ziehen, sondern die -Farbe hochstechen und 9 und -Ass als Übergänge 

verwenden. Auf die 5te -Karte kann ein -Verlierer abgeworfen werden. 

 

 

Board 3 

2 x Trumpf ziehen, dann -Bube entblockieren und auf weitere  soviele -Verlierer wie möglich 

abwerfen. Wird hier mit einem Überstich belohnt. 



 

 

Board 10 

Kein Trumpf ziehen , sondern 4 x  spielen und den vierten  mit den kurzen Trümpfen stechen. 

 

 

Board 1 

Zuerst die -Farbe entwickeln , um den -Verlierer zu entsorgen. Macht man zuerst den -Schnitt, 

ist der Gegner eventuell schneller, wie in diesem Beispiel. 

 

 

Board 12 

Vor dem Trumpf ziehen 2 x  spielen, um die 3te -Karte auf der kurzen Trumpfseite zu stechen. 


