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Lektion 12
Sperreröffnungen
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Lektion 12 – Sperreröffnungen

Sperreröffnungen
Grundsätze der Sperreröffnung:

 Alle Eröffnungen auf der Dreier- oder einer höheren Stufe sind Sperransagen.
 Sie sollen den Gegner bei der Reizung stören, in dem Bietraum gesperrt wird.
 Die Hand hat nur Stichpotential im Alleinspiel (Offensive), im Gegenspiel wenig potentielle Stiche 

(Defensive).
 Die Partei ist bereit, gegen ein gegnerisches Vollspiel (oder Schlemm) ein günstiges Opfergebot zu finden.
 Zu beachten ist dabei die Gefahrenlage. In ungünstiger Gefahrenlage (Gefahr gegen Nichtgefahr) muss 

vorsichtiger agiert werden, während bei gleicher oder günstiger Gefahrenlage (Nichtgefahr gegen Gefahr) ein 
höheres Risiko akzeptiert werden kann.

Eröffnung Punktstärke Anforderungen

3 5-10 F  gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe
 keine 4er Oberfarbe

3 5-10 F  gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe
 keine 4er Oberfarbe

3 5-10 F  gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe

 kein 4er 
3 5-10 F  gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)

 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe

 kein 4er 
3SA  stehende 7er Unterfarbe, keine Seiten-Ass oder –König, keine 4er 

Oberfarbe

4 4-8 F  gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten)
 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe

4 4-8 F  gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten)
 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe

4 5-10 F  gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten) oder 7 Karten mit AKD
 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe
 keine 2 Asse

4 5-10 F  gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten) oder 7er Farbe mit AKD
 höchstens ein Verteidigungsstich  (A oder Kx) außerhalb der Farbe
 keine 2 Asse

4SA 5-10 F  Sperreröffnung mit min. 6/5 in Unterfarbe

5 5-10 F  gute Farbe mit min.8 Karten (auch Mittelkarten)

5 5-10 F  gute Farbe mit min. 8 Karten (auch Mittelkarten)

©Bridgeakademie Fröhner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8,  0611-9600747, 0162-9666042
   cfroehner1@web.de



 DBV Onlineunterricht 2025 – BRIDGE EASY!
Lektion 12 – Sperreröffnungen – Aufgaben

Gegenreizung gegen Eröffnungen 3     und 3     
Gegenreizung nach 3-

Eröffnung?
Gegenreizung nach 3-

Eröffnung?
1.)                                 
 K B 10 9 
 10 
 A K 4 3
 K 10 9 7

6.)
 6 2
 K 5 4 3
 D B 6 2
 A K 8

2.)
 9 8 3
 A K 7 5
 A 8 3 2
 D 8

7.)
 A D 3 2
 A D 7 
 K 6 5
 D B 3

3.)
 A K D B 6 
 9 8 7
 5
 K 5 4 3

8.)
 7
 A 8 
 K D B 10 9 5 4 3
 D 3 

4.)
 K D B 10 8 7 3
 A 3
 A D 3
 6 

9.)
 2
 A D 8 6 3
 A K B 7 2
 4 3 

5.)
 K 10 7
 A B 9 4
 D 3 2
 A K B 

10.)
 A B 3
 9 
 A K D B 9 6 5
 K 10 
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Lektion 12 – Sperreröffnungen – Lösungen

Gegenreizung gegen Eröffnungen 3     und 3     
Gegenreizung nach 3-

Eröffnung?
Gegenreizung nach 3-

Eröffnung?
1.)                                 
 K B 10 9                                          X
 10 
 A K 4 3
 K 10 9 7

6.)
 6 2                                                      X
 K 5 4 3
 D B 6 2
 A K 8

2.)
 9 8 3                                              Pass
 A K 7 5
 A 8 3 2
 D 8

7.)
 A D 3 2                                            3SA
 A D 7 
 K 6 5
 D B 3

3.)
 A K D B 6                                     3
 9 8 7
 5
 K 5 4 3

8.)
 7                                                        5
 A 8 
 K D B 10 9 5 4 3
 D 3 

4.)
 K D B 10 8 7 3                             4
 A 3
 A D 3
 6 

9.)
 2                                                         4*
 A D 8 6 3                 (Nonleaping Michaels,
 A K B 7 2                 sonst keine zufrieden-
 4 3                             stellende Lösung)

5.)
 K 10 7                                          3SA
 A B 9 4
 D 3 2
 A K B 

10.)
 A B 3                                                3SA
 9 
 A K D B 9 6 5
 K 10 
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Lektion 12 - Sperransagen
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A K B 10 9 6 5 4
♥ 7
♦ 9 8
♣ 5 4

♠ D 3 2
♥ 9 3 2
♦ K 4 3 2
♣ 10 3 2

♠ 8 7
♥ B 10 8 4
♦ 10 7 5
♣ D B 9 8

♠ —
♥ A K D 6 5
♦ A D B 6
♣ A K 7 6

8
5 4
23

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 5 3 6 3
S 4 5 3 6 3
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
4 ♠ Pass 4 SA

Pass 5 ♥ Pass 6 ♠
alle passen
6 ♠ von Nord
Ausspiel: ♣ D

S vertraut bei N auf eine solide Achterlänge und fragt 
nach Assen. In einem SA-Kontrakt würde man nie zu 
N rüberkommen!

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ K
♥ A K 8
♦ B 10 4 3 2
♣ A B 10 9

♠ A 5 4 3
♥ D 10 6 5 4
♦ 9 8 7
♣ D

♠ D B 10 9 8 7 6
♥ B
♦ K 6 5
♣ 7 6

♠ 2
♥ 9 7 3 2
♦ A D
♣ K 8 5 4 3 2

16
8 7

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 6 5 3 - -
S 6 5 3 - -
O - - - 2 -
W - - - 2 -

West Nord Ost Süd
3 ♠ Pass

4 ♠ X alle passen

4 ♠× von Ost
Ausspiel: ♥ 3

W verlängert die Sperransage. N könnte statt zu 
kontrieren Passen. Wenn S auf X seine Sechserfarbe 
nennt trifft er den Jackpot.  O zieht bei 11 
gemeinsamen Karten ♠ von oben.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 10
♥ D 10 9
♦ A 5 4 3
♣ K 8 7 6 5

♠ A D B 4 3
♥ B 5 3 2
♦ K
♣ 4 3 2

♠ 9 8 2
♥ A K 8 4
♦ 2
♣ A D B 10 9

♠ K 7 6 5
♥ 7 6
♦ D B 10 9 8 7 6
♣ —

9
11 14

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 4 - - -
S - 4 - - -
O 3 - 4 4 -
W 3 - 3 4 -

West Nord Ost Süd
3 ♦

Pass 5 ♦ X alle passen
5 ♦× von Süd
Ausspiel: ♥ 3

N verlängert die Sperransage, O kann kontrieren. Da 
der ♠-Schnitt sitzt wäre 4 ♠ mühelos gegangen, selbst 
wenn es ♣-Schnapper geben sollte.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ A 8 5 4 3
♥ D 10 4 2
♦ 9
♣ B 10 4

♠ B 10 9
♥ 3
♦ K D 10 8 7 6 5
♣ 7 6

♠ 2
♥ A K B 8 7 6
♦ A 4 3
♣ A D 5

♠ K D 7 6
♥ 9 5
♦ B 2
♣ K 9 8 3 2

7
6 18

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - 1 -
S 1 - - 1 -
O - 6 3 - 2
W - 6 3 - 2

West Nord Ost Süd
3 ♦ Pass 3 ♥ Pass
4 ♦ Pass 6 ♦ alle passen
6 ♦ von West
Ausspiel: ♣ B

Nach Sperransagen sind neue Farben forcierend! W 
sollte in Gefahr eine solide ♦-Farbe haben, weniger 
Mutige begnügen sich auf O mit 5 ♦. W nimmt 
♣ Ausspiel mit dem Ass und wirft den 2.  ♣ auf ♥ ab.



Lektion 12 - Sperransagen
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ 4
♥ K 6
♦ B 4 3
♣ D B 10 6 5 4 3

♠ K 9 7 6 5
♥ 8 7
♦ K 5 2
♣ A 9 2

♠ D 8 2
♥ D B 5 4 3 2
♦ 10 9 8 7
♣ —

♠ A B 10 3
♥ A 10 9
♦ A D 6
♣ K 8 7

7
10 5

18

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 1 - 1 4
S 5 1 - 1 5
O - - 1 - -
W - - 1 - -

West Nord Ost Süd
3 ♣ Pass 3 SA

alle passen

3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ 6

Mit Stoppern in allen Farben bietet S SA. ♠-Ausspiel 
wird direkt genommen, da die Kombination ♠ AB10 
einen doppelten Stopper garantiert.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ A 10 5
♥ K D B 4 3
♦ D 9
♣ B 10 9

♠ D 7 4 3 2
♥ 7 2
♦ 4 3 2
♣ K D 2

♠ 6
♥ 6 5
♦ A K B 10 7 6 5
♣ 8 7 6

♠ K B 9 8
♥ A 10 9 8
♦ 8
♣ A 5 4 3

13
7 8
12

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 - 5 2 -
S 3 - 5 2 -
O - 3 - - -
W - 3 - - -

West Nord Ost Süd
3 ♦ X

Pass 4 ♥ alle passen

4 ♥ von Nord
Ausspiel: ♦ A

Mit Eröffnungsstärke springt N nach X aufs Vollspiel. 
Sollte O nach ♦ A auf ♠ wechseln ist die ♠ D schnell 
gefunden. Ansonsten ist ein Endspiel gegegn W 
möglich.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ B 6 5 3 2
♥ 3 2
♦ D B 10 9 2
♣ 9

♠ A D 8
♥ K B 9 8
♦ K 8 7 4
♣ 3 2

♠ K 10 9 7
♥ A 10 7 6
♦ A 3
♣ A 8 7

♠ 4
♥ D 5 4
♦ 6 5
♣ K D B 10 6 5 4

4
13 15

8

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 1 4 6 4 5
W 1 4 6 4 5

West Nord Ost Süd
3 ♣

X Pass 4 ♣ Pass
4 ♥ alle passen

4 ♥ von West
Ausspiel: ♣ 9

Mit beiden Oberfarben und Eröffnungsstärke 
überruft O die Gegnerfarbe, um den besten Fit zu 
finden. Für Schlemm müsste man die ♥ D auf S 
herausschneiden, recht fraglich nach der Sperransage.

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ K B 8 7 5 3
♥ 10 3 2
♦ 2
♣ 9 8 2

♠ 10 9
♥ D 7 6
♦ A D 9 8 7 6 4
♣ 10

♠ A D 6
♥ A K B 9 8 5
♦ 10 5
♣ A 3

♠ 4 2
♥ 4
♦ K B 3
♣ K D B 7 6 5 4

4
8 18
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - - -
S 1 - - - -
O - 7 7 2 7
W - 7 7 2 7

West Nord Ost Süd
3 ♦ Pass 3 ♥ Pass
4 ♥ alle passen

4 ♥ von Ost
Ausspiel: ♣ K

O schnappt einen ♣, bevor er alle Trümpfe zieht, 
danach macht er die Schnitte in ♦ und ♠. Vertauscht 
man  NS ergäbe das nur 11 Stiche, aktuell 13 Stiche.
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[Event "Lektion 12 - Sperransagen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKJT9654.7.98.54 87.JT84.T75.QJ98 .AKQ65.AQJ6.AK76 Q32.932.K432.T32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{



<b>S vertraut bei N auf eine solide Achterlänge und fragt nach Assen. In einem

SA-Kontrakt würde man nie zu N rüberkommen!</b>}

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "9c9ba9c9ba4121231212"]

[OptimumScore "NS 980"]

[ParContract "NS 6S="]

[Auction "N"]

4S Pass 4NT Pass

5H Pass 6S AP

[Play "E"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 12

N  H  9

N  D 11

N  C 10

S NT  9

S  S 12

S  H  9

S  D 11

S  C 10

E NT  4

E  S  1

E  H  2

E  D  1

E  C  2

W NT  3

W  S  1

W  H  2

W  D  1

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:QJT9876.J.K65.76 2.9732.AQ.K85432 A543.QT654.987.Q K.AK8.JT432.AJT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4SX"]

[Result ""]

{



<b>W verlängert die Sperransage. N könnte statt zu kontrieren Passen. Wenn S auf X

seine Sechserfarbe nennt trifft er den Jackpot.  O zieht bei 11 gemeinsamen

Karten \S von oben.</b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "649bc649bc3842038420"]

[OptimumScore "EW -800"]

[ParContract "EW 6SX-4"]

[Auction "E"]

3S Pass 4S X

AP

[Play "S"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  4

N  H  9

N  D 11

N  C 12

S NT  6

S  S  4

S  H  9

S  D 11

S  C 12

E NT  3

E  S  8

E  H  4

E  D  2

E  C  0

W NT  3

W  S  8

W  H  4

W  D  2

W  C  0



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:K765.76.QJT9876. AQJ43.J532.K.432 T.QT9.A543.K8765 982.AK84.2.AQJT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "5DX"]

[Result ""]

{



<b>N verlängert die Sperransage, O kann kontrieren. Da der \S-Schnitt sitzt wäre

4\S mühelos gegangen, selbst wenn es \C-Schnapper geben sollte.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "432a3432a36aa396a939"]

[OptimumScore "NS -100"]

[ParContract "NS 5DX-1"]

[Auction "S"]

3D Pass 5D X

AP

[Play "W"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  3

N  H  2

N  D 10

N  C  3

S NT  4

S  S  3

S  H  2

S  D 10

S  C  3

E NT  6

E  S 10

E  H 10

E  D  3

E  C  9

W NT  6

W  S 10

W  H  9

W  D  3

W  C  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:JT9.3.KQT8765.76 A8543.QT42.9.JT4 2.AKJ876.A43.AQ5 KQ76.95.J2.K9832"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6D"]

[Result ""]

{



<b>Nach Sperransagen sind neue Farben forcierend! W sollte in Gefahr eine solide</b>

<b>\D-Farbe haben, weniger Mutige begnügen sich auf O mit 5\D. W nimmt \CAusspiel</b>

<b>mit dem Ass und wirft den 2.  \C auf \H ab.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "2720727207849c5849c4"]

[OptimumScore "EW 1370"]

[ParContract "EW 6D="]

[Auction "W"]

3D Pass 3H Pass

4D Pass 6D AP

[Play "N"]

CJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  7

N  H  2

N  D  0

N  C  7

S NT  2

S  S  7

S  H  2

S  D  0

S  C  7

E NT  8

E  S  4

E  H  9

E  D 12

E  C  5

W NT  8

W  S  4

W  H  9

W  D 12

W  C  4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:4.K6.J43.QJT6543 Q82.QJ5432.T987. AJT3.AT9.AQ6.K87 K9765.87.K52.A92"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Mit Stoppern in allen Farben bietet S SA. \S-Ausspiel wird direkt genommen, da</b>

<b>die Kombination \SAB10 einen doppelten Stopper garantiert.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "a767bb767b2675226752"]

[OptimumScore "NS 660"]

[ParContract "S 4N+1"]

[Auction "N"]

3C Pass 3NT AP

[Play "W"]

S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S  7

N  H  6

N  D  7

N  C 11

S NT 11

S  S  7

S  H  6

S  D  7

S  C 11

E NT  2

E  S  6

E  H  7

E  D  5

E  C  2

W NT  2

W  S  6

W  H  7

W  D  5

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:6.65.AKJT765.876 KJ98.AT98.8.A543 Q7432.72.432.KQ2 AT5.KQJ43.Q9.JT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Mit Eröffnungsstärke springt N nach X aufs Vollspiel. Sollte O nach \DA auf \S

wechseln ist die \SD schnell gefunden. Ansonsten ist ein Endspiel gegegn W

möglich.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "68b4968b493529335293"]

[OptimumScore "NS 450"]

[ParContract "NS 4H+1"]

[Auction "E"]

3D X Pass 4H

AP

[Play "E"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  8

N  H 11

N  D  4

N  C  9

S NT  6

S  S  8

S  H 11

S  D  4

S  C  9

E NT  3

E  S  5

E  H  2

E  D  9

E  C  3

W NT  3

W  S  5

W  H  2

W  D  9

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:4.Q54.65.KQJT654 AQ8.KJ98.K874.32 J6532.32.QJT92.9 KT97.AT76.A3.A87"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Mit beiden Oberfarben und Eröffnungsstärke überruft O die Gegnerfarbe, um

den besten Fit zu finden. Für Schlemm müsste man die \HD auf S herausschneiden,

recht fraglich nach der Sperransage.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2313623136baca7baca7"]

[OptimumScore "EW 1430"]

[ParContract "EW 6H="]

[Auction "S"]

3C X Pass 4C

Pass 4H AP

[Play "N"]

C9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  3

N  H  1

N  D  3

N  C  6

S NT  2

S  S  3

S  H  1

S  D  3

S  C  6

E NT 11

E  S 10

E  H 12

E  D 10

E  C  7

W NT 11

W  S 10

W  H 12

W  D 10

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:T9.Q76.AQ98764.T KJ8753.T32.2.982 AQ6.AKJ985.T5.A3 42.4.KJ3.KQJ7654"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>O schnappt einen \C, bevor er alle Trümpfe zieht, danach macht er die Schnitte

in \D und \S. Vertauscht man  NS ergäbe das nur 11 Stiche, aktuell 13 Stiche.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "0500705007d8dd5d8dd5"]

[OptimumScore "EW 1520"]

[ParContract "EW 7N="]

[Auction "W"]

3D Pass 3H Pass

4H AP

[Play "S"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  0

N  S  5

N  H  0

N  D  0

N  C  7

S NT  0

S  S  5

S  H  0

S  D  0

S  C  7

E NT 13

E  S  8

E  H 13

E  D 13

E  C  5

W NT 13

W  S  8

W  H 13

W  D 13

W  C  5

�

