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Weak-Two-Eroffnungen 29* und 24*

0. Basis fiir die Zweierstufe:

D&k 20-23 FL e 10 verschiedene Blatttypen
semiforcierend |e 2 SA ausgeglichen 22/23 FL
e 3 SA 5-5in Oberfarben 18-21 FL

o 2V/A 3V/A 4%/A 20-23 FL oder 8 bis 8'4 Spielstiche
o 3&/4 20-23 FL, 9 bis 9% Spielstiche

D e* ab 24 FL e ab 24 FL, beliebige Verteilung
partieforcierend |e 9 Spielstiche in Oberfarben
e 10 Spielstiche in Unterfarben

29* 5h-10 Fh ® (¥ -Karten mit ausreichender Qualitdt (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)
schwach,
sperrend ® keln 461‘ A

® nicht forcierend, keine 2 Verteidigungsstiche in anderen Farben, Gefah-
renlage beachten

28% 5}; 10 Fh ® 6 -Karten mit ausreichender Qualitdt (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)
schwach,
sperrend ® kein4erV

® nicht forcierend, keine 2 Verteidigungsstiche in anderen Farben, Gefah-
renlage beachten

2 SA 20-21 FL o gleichmiBige Verteilung (4/3/3/3, 4/4/3/2, 5/3/3/2 mit Ser Unterfarbe)

® nicht forcierend, prizise Eroffnung

1. Grundlagen:

29 *und 24 * sind schwache Er6ffnungen

der Partner wird genau iiber Stiarke und Blattstruktur informiert

die Reizung des Gegners wird gestort, da Bietraum weggenommen wird

5-10 F, 6 Karten in ¥/A mit ausreichender Qualitit (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)

Gefahrenlage beachten

keine 4er-Lénge in der anderen Oberfarbe oder Ser-Lange in einer Unterfarbe

keine 1,5 Verteidigungsstiche in anderen Farben

Eréffnungen in 3.Hand konnen sehr schwach sein, destruktiv, um den Gegner an 4. Position zu storen, der viele
Figurenpunkte hat

Erdffnungen in 4. Hand sollten die 15er-Regel geniigen, also 29 * 11-12 Fund 24 * 9-11 F
2. Antwortmaoglichkeiten:

Eroffnung Antwort Anforderungen

pass 0-14 FV, 0-2 Triimpfe

3w */3a% |0-14 FV, 3 Triimpfe, Verldngerung der Sperre, nf

4v/4a |0-14FV, 4 Trimpfe, Verldngerung der Sperre, destruktiv
eventuelles Opfergebot gegen Vollspiel des Gegners, Abschluss
2W*/D a* 17-19 FV, min. 2 Triimpfe, konstuktiv

2 SA* |kiinstlich und forcierend, ab 15 FV, 2 Karten in Er6ffnungsfarbe, f

3 SA Abschlussgebot, konstruktiv

4 SA Quantitativ, Einladung zu 6 SA, nf

neue rundenforcierend, ab 16 F, meist ohne Fit, f
Farbe

©Bridgeakademie Frohner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8, @ 0611-9600747, 0162-9666042
>4 cfroehner]l @web.de




DBYV Onlineunterricht 2024 — Grundlagen der Reizung
Lektion 11 — Schwache Eroffnungen

3. Forcierendes Fragegebot 2 SA*:

ab 14 F (oder 15 FV) kann der Antwortende die Stirke des Eroffners herausfinden, um die richtige
Kontraktentscheidung zu treffen, moglich ist Vollspiel/Schlemm oder noch Abstoppen im besten Teilspiel, 2
Karten in eroffneter Farbe sind dabei Voraussetzung.

Die Antwort ist mit Minimum 3 ¥ */3 & *  ansonsten werden Nebenwerte oder Kiirzen gezeigt.

Reizung Antwort Anforderungen
3&* |kein Minimum, &-Wert (%A oder &K)
2% ——- 2SA* -
299 3e* |kein Minimum, ¢-Wert (¢ A oder ¢K)
3v* e Minimum
3a*  |kein Minimum, a-Wert (A A oder aK)
3SA  |kein Minimum, verteilte Werte/sehr solide Farbe, kein Neben-
Ass oder Konig, kein Single
4&* kein Minimum, &-Single, kein Nebenwert
4¢* |kein Minimum, ¢-Single, kein Nebenwert
4e* kein Minimum, a-Single, kein Nebenwert
Reizung Antwort Anforderungen
3&*% |kein Minimum, &-Wert (& A oder &K)
248% —- 2SA* -
279 3e* kein Minimum, ¢-Wert (¢ A oder ¢ K)
3v* e kein Minimum, v-Wert (¥ A oder vK)
3n* Minimum
3SA  |kein Minimum, verteilte Werte, kein Neben-Ass oder Konig,
kein Single
44*  |kein Minimum, &-Single, kein Nebenwert
4% kein Minimum, ¢-Single, kein Nebenwert
4e* kein Minimum, ¥-Single, kein Nebenwert
4% kein Minimum, sehr solide Farbe, kein Neben-Ass oder Konig,
kein Single
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Board 1 &« AKB109654
Teiler Nord v7
Keiner in Gefahr ¢+ 98
& 54
« D32 N & 87
v 932 W O v B1084
¢ K432 ¢ 1075
£ 1032 =B . DBOS
2evaN & —
N 45363 v AKDG65 584
2 42383 s aADBE 7y
W - ---- & AK76
West Nord Ost Sid
44 Pass 4 SA
Pass 5v Pass 6o
ale passen
64 von Nord
Ausspiel: & D

Svertraut bei N auf eine solide Achterlange und fragt
nach Assen. In einem SA-Kontrakt wiirde man niezu
N riberkommen!

Board 2 s 3
Teiler Ost v K732
N-Sin Gefahr ¢+ D10864
& D42
e A752 N « DB10864
vy A854 W O v 96
¢ KB7 ¢ 5
£ 76 Sl . AB105
& K9 .,
vy DB 10 12 8
¢ A932 13
& K983
West Nord Ost Sid
24 Pass
2SA Pass 3% Pass
44 alle passen
4 & vyon Ost
Ausspiel: v D

O erdffnet mit solider 6er Farbeund Mittelkarten

24 Sperreroffnung mit 6-10 F. W hat Anschluf3in &,
ist sich aber nicht sicher, ob ein Vollspiel geht. Also
wahlt er dasforcierende Fragegebot 2 SA* und
erfahrt bei O Maximum und einen #-Nebenwert. Also
wird das Vollspiel 4 4 gereizt, nach & -Schnitt

erfullbar.

Board 4 « 10
Teller West v K93
Allein Gefahr ¢ 10543
& AD1075
« KDB974 N o A8653
v5 W O v AB864
¢ 976 ¢ AKD2
4 B83 S =
s 2 o
vDB1072 2 17
¢ B8 7
& K9642
West Nord Ost Sid
24 Pass 2SA Pass
49 Pass 4 SA Pass
5¢ Pass S5v Pass
5SA Pass 7e alle passen
74 von West
Ausspiel: & A

Board 3 & A95
Teiler Sid v AK976
O-W in Gefahr ¢ A8
& D83
e 4 N « B86
v 1084 W O v 32
¢ KD973 ¢ 652
& A754 & KB1092
« KD10732 .
vy DB5 9 &
¢ B104 9
& 6
West Nord Ost Sid
24
Pass 2SA Pass 4%
Pass 4 SA Pass 5¢
Pass 5v Pass 5S8A
Pass 64 alle passen
64 von Sid
Ausspiel: ¢ K

24 : Sperrer6ffnung mit 6-10 F. N hat
Schlemminteresse und fragt nach Starke mit 2 SA*. S
vermeldet Maximum, #-Single und keinen
Nebenwert.Nach 4 SA erfahrt N zusatzlich

Trumpfkonig und Trumpdame. Danach ist der
<chlemm 66 klar

W erdffnet mit schoner 6er Farbe24 *:
Sperrer6ffnung mit 6-10 F. O hat Interesse an eéinem
Grofl3schilemm und méchte weitere Infor mationen
erhalten: forcierendes 2 SA*-Gebot. W meldet v -
Single und nach 4 SA eine Keycard (# -K6nig) und
Trumpfdame. O kann nun sichere 7 4 reizen.
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Board 5 & K75
Teiler Nord v DB9754
N-Sin Gefahr ¢+ 5
& 862
4 832 N « D1094
vy A63 W O vy K1082
¢ 832 ¢ B4
& K754 Sl . A93
o ABG6
v — 6
¢ AKD10976 '/
% DB 10
West Nord Ost Sid
2y Pass 3SA
ale passen
3 SA von Sid
Ausspiel: & 4

N er6ffnet mit solider 6er Farbe2 v *: Minimum-
Sperreroffnung mit 6 F. Sohne v -Karte und starker

Hand mit Stichpotential reizt 3 SA als Abschlussgebot.

N muss passen. Genau 9 Stiche sind zu erzielen. Wenn
Sinteresse hétte, v zu spielen, kann er das
forcierende Gebot 2 SA* wahlen.

Board 6 & K9765
Teiler Ost v 87
O-W in Gefahr ¢ K52
& AQ2
4 AB103 N L 3!
vy A109 W 0 vy K6
¢ ADG6 ¢ B43
& K87 SB . DB 106543
asvanN 4 D82
N:--i-c) vbBs4sz 0
O51-14 ¢ 10987 5
W51-15 & —
West Nord Ost Sid
3% Pass
3SA alle passen
3 SA von West
Ausspiel: & 6

Mit Stoppern in allen Farben bietet W SA. 4 -Ausspiel
wird direkt genommen, da die Kombination ¢ AB10

einen doppelten Stop

per garantiert.

Board 7 o ADG6
Teiler Sud v AKB985
Allein Gefahr ¢ 105
& A3
4 KB8753 N & 42
v 1032 v 4
¢ 2 LS o kB3
2982 Sl L KDB7654
asvanN 4109
N -7727 9wD76 41810
S i7727 4 AD98764 g
WI1----] &10
West Nord Ost Sid
3¢
Pass 3v Pass 49
alle passen
4 v von Nord
Ausspiel: & K

N schnappt einen #, bevor er alle Trimpfe zieht,
danach macht er die Schnittein ¢ und # . Vertauscht
man OW ergdbe dasnur 11 Stiche, aktuell 13 Stiche.

Board 8 o A8543

Teiler West v D1042

Keiner in Gefahr ¢+ 9

& B104
« B109 N a2
v3 T v AKB876
¢ KD108765 ¢ A43
*76 Sl . ADS
aevaN 4« KD76

Si:iin Y9 5 18
O -63-2 ¢+ B2 9
W-63-2 s K9832
West Nord Ost Sid
3¢ Pass 3v Pass
4+ Pass 6¢ alle passen
6¢ von West
Ausspiel: & B

Nach Sperransagen sind neue Farben forcing! W
solltein Gefahr eine solide ¢ Farbe haben, weniger
Mutige begniigen sich auf O mit 5¢ . W nimmt

# Ausspiel mit dem Assund wirft den 2. & auf v ab.
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Grundsitze der Sperrer6ffnung:

o Alle Eroffnungen auf der Dreier- oder einer hoheren Stufe sind Sperransagen.

e Sie sollen den Gegner bei der Reizung storen, in dem Bietraum gesperrt wird.

e Die Hand hat nur Stichpotential im Alleinspiel (Offensive), im Gegenspiel wenig potentielle Stiche
(Defensive).

e Die Partei ist bereit, gegen ein gegnerisches Vollspiel (oder Schlemm) ein giinstiges Opfergebot zu finden.

e Zu beachten ist dabei die Gefahrenlage. In ungiinstiger Gefahrenlage (Gefahr gegen Nichtgefahr) muss
vorsichtiger agiert werden, wihrend bei gleicher oder gilinstiger Gefahrenlage (Nichtgefahr gegen Gefahr) ein
hoheres Risiko akzeptiert werden kann.

Sperreroffnungen

Eroffnung | Punktstirke Anforderungen

e 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hdchstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) auflerhalb der Farbe
e keine 4er Oberfarbe

3e 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aullerhalb der Farbe
e keine 4er Oberfarbe

3¢ 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aulerhalb der Farbe
e kein 4er &

34 5-10F e gute Farbe mit 7 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) au3erhalb der Farbe
o keinder ¥

3SA e stehende 7er Unterfarbe, keine Seiten-Ass oder —K6nig, keine 4er

Oberfarbe

4 4-8 F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) au3erhalb der Farbe

4e 4-8 F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten)
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aullerhalb der Farbe

49 >-10F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten) oder 7 Karten mit ¥ AKD
e hdchstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) aullerhalb der Farbe
e keine 2 Asse

44 >-10F e gute Farbe mit 8 Karten (auch Mittelkarten) oder 7er Farbe mit & AKD
e hochstens ein Verteidigungsstich (A oder Kx) auflerhalb der Farbe
o keine 2 Asse

4SA 5-10 F e Sperreroffnung mit min. 6/5 in Unterfarbe

S5e 5-10F e gute Farbe mit min.8 Karten (auch Mittelkarten)

5 5-10F e gute Farbe mit min. 8 Karten (auch Mittelkarten)
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Board 1 &« AKB109654
Teiler Nord v7
Keiner in Gefahr ¢ 98
& 54
« D32 N & 87
v 932 W O v B1084
¢ K432 ¢ 1075
£ 1032 =B . DBOS
2evaN & —
N 45363 v AKDG65 584
S 23%3 s ADBs 7y
W - ---- & AK76
West Nord Ost Sid
44 Pass 4 SA
Pass 5v Pass 6o
ale passen
64 von Nord
Ausspiel: & D

Svertraut bei N auf eine solide Achterlange und fragt
nach Assen. In einem SA-Kontrakt wiirde man niezu
N riberkommen!

Board 2 & K
Teiler Ost v AKS8
N-Sin Gefahr ¢ B10432
& AB109
& A543 N « DB109876
vy D10654 W O vB
¢ 987 ¢ K65
& D Sl . 76
aevaN %2
N 653-- v 9732 8167
2693°- +aAD o
W---2-] #K85432
West Nord Ost Sid
34 Pass
4a X alle passen
4 & x yon Ost
Ausspiel: v 3

W verlangert die Sperransage. N konnte statt zu
kontrieren Passen. Wenn S auf X seine Sechserfarbe
nennt trifft er den Jackpot. O zieht bei 11
gemeinsamen Karten # von oben.

Board 3 « 10
Teller Sid vy D109
O-W in Gefahr ¢ A543
% K8765
« ADB43 N 4 9082
vy B532 W o vy AK84
¢ K ¢ 2
* 432 =B . ADB109
asvaN * K765
§ 1411 YIS 11914
3744 +DB109876 g
W3-34- S —
West Nord Ost Sid
3¢
Pass 5¢ X alle passen
54 x von Sid
Ausspiel: v 3

N verlangert die Sperransage, O kann kontrieren. Da
der & -Schnitt sitzt wére 44 mihelos gegangen, selbst
wenn es #-Schnapper geben sollte.

Board 4 o A8543

Teiler West v D1042

Allein Gefahr ¢+ 9

& B104
« B109 N a2
v3 T v AKB876
¢ KD108765 ¢ A43
*76 Sl . ADS
aevaN 4« KD76

Si:iin Y9 6 18
O -63-2 ¢+ B2 9
W-63-2 s K9832
West Nord Ost Sid
3¢ Pass 3v Pass
4+ Pass 6¢ alle passen
6¢ von West
Ausspiel: & B

Nach Sperransagen sind neue Farben forcierend! W
solltein Gefahr eine solide ¢ -Far be haben, weniger
Mutige begniigen sich auf O mit 5¢ . W nimmt

# Ausspiel mit dem Assund wirft den 2. # auf v ab.
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Board 5 & 4
Teiler Nord v K6
N-Sin Gefahr ¢ B43
# DB106543
4 K9765 N « D82
v 87 W o v DB5432
¢ K52 ¢ 10987
& A92 3
ssvaN % AB103
S 27 15 Y AL09 105
0--1--| *ADS6 18
W--1--|] K87
West Nord Ost Sid
3% Pass 3SA
alle passen
3 SA von Sud
Ausspiel: & 6

Mit Stoppern in allen Farben bietet S SA. ¢ -Ausspiel
wird direkt genommen, da die Kombination ¢ AB10
einen doppelten Stopper garantiert.

Board 6 & A105
Teiler Ost v KDB43
O-W in Gefahr ¢+ D9
& B109
o« D7432 N &6
v 72 W O v 65
¢ 432 ¢ AKB10765
& KD?2 Sl . 376
asvaN 4 KBOS8
N3-52- v A1098 13
S 3-52- 7 8
0-3--. ¢38 12
W -3--- & A543
West Nord Ost Sid
3¢ X
Pass 4v ale passen
4% von Nord
Ausspiel: ¢ A

Mit Er6ffnungsstarke springt N nach X aufsVollspidl.
Sollte O nach ¢ A auf & wechselnist die# D schnell
gefunden. Ansonsten ist ein Endspiel gegegn W

maglich.
Board 7 4 B6532 Board 8 o« KB8753
Teiler Sid v 32 Teiler West v 1032
Allein Gefahr ¢ DB1092 Keiner in Gefahr ¢ 2
&9 & 982
« ADS8 N & K1097 & 109 N o ADG6
vy KB98 W O v A1076 vD76 W O v AKB985
¢ K874 ¢ A3 ¢ AD98764 ¢ 105
%32 Sl . A87 & 10 S . A3
a+vaN *?)54 4 L *32 A
R 13 15 R B 8 18
O 14645 65 8 37727 ¢ KB3 10
W14645 & KDB10654 W -7727 & KDB7654
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
3% 3¢ Pass 3y Pass
X Pass 4% Pass 4v alle passen
4v alle passen
4 v von West 49 von Ost
Ausspiel: & 9 Ausspiel: & K

Mit beiden Oberfarben und Eroffnungsstarke
Uberruft O die Gegnerfarbe, um den besten Fit zu
finden. Fur Schlemm musste man diev D auf S
herausschneiden, recht fraglich nach der Sperransage.

O schnappt einen #, bevor er alle Trimpfe zieht,
danach macht er die Schnittein ¢ und # . Vertauscht
man NS ergabe dasnur 11 Stiche, aktuell 13 Stiche.



	Antwort
	Anforderungen
	pass
	0-14 FV, 0-2 Trümpfe

	3*/3*
	0-14 FV, 3 Trümpfe, Verlängerung der Sperre, nf

	2 SA*
	künstlich und forcierend, ab 15 FV, 2 Karten in Eröffnungsfarbe, f
	Antwort



	Anforderungen
	3*
	kein Minimum, -Wert (A oder K)

	3*
	kein Minimum, -Wert (A oder K)

	3*
	kein Minimum, -Wert (A oder K)

	3SA
	kein Minimum, verteilte Werte/sehr solide Farbe, kein Neben-Ass oder König, kein Single

	4*
	kein Minimum, -Single, kein Nebenwert

	*
	kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
	kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
	Antwort



	Anforderungen
	3*
	kein Minimum, -Wert (A oder K)

	3*
	kein Minimum, -Wert (A oder K)

	3*
	Minimum

	3SA
	kein Minimum, verteilte Werte, kein Neben-Ass oder König, kein Single

	4*
	kein Minimum, -Single, kein Nebenwert

	*
	kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
	kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
	kein Minimum, sehr solide Farbe, kein Neben-Ass oder König, kein Single
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[Event "Lektion 11 - Schwache Eröffnungen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKJT9654.7.98.54 87.JT84.T75.QJ98 .AKQ65.AQJ6.AK76 Q32.932.K432.T32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{



<b>S vertraut bei N auf eine solide Achterlänge und fragt nach Assen. In einem

SA-Kontrakt würde man nie zu N rüberkommen!</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9c9ba9c9ba4121231212"]

[OptimumScore "NS 980"]

[ParContract "NS 6S="]

[Auction "N"]

4S Pass 4NT Pass

5H Pass 6S AP

[Play "E"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 12

N  H  9

N  D 11

N  C 10

S NT  9

S  S 12

S  H  9

S  D 11

S  C 10

E NT  4

E  S  1

E  H  2

E  D  1

E  C  2

W NT  3

W  S  1

W  H  2

W  D  1

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:QJT864.96.5.AJT5 K9.QJT.A932.K983 A752.A854.KJ7.76 3.K732.QT864.Q42"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result "10"]

{<b>O eröffnet mit solider 6er Farbe und Mittelkarten 2\S: Sperreröffnung mit

6-10 F. W hat Anschluß in \S, ist sich aber nicht sicher, ob ein Vollspiel

geht. Also wählt er das forcierende Fragegebot 2 SA* und erfährt bei O Maximum

und einen \C-Nebenwert. Also wird das Vollspiel 4 \S gereizt, nach \S-Schnitt

erfüllbar.</b>

}

[BCFlags "9c"]

[Room "Open"]

[Score "EW +420"]

[Auction "E"]

2S Pass 2NT Pass

3C Pass 4S AP

[Play "S"]

HQ HA H7 H6

CK C6 C2 CT

HJ H4 H2 H9

HT H5 H3 S4

S9 S2 S3 SQ

SK SA D4 S6

C3 C7 C4 CA

DA D7 D6 D5

D2 DK D8 C5

D3 H8 HK S8

C8 S5 CQ CJ

D9 DJ DQ ST

C9 S7 DT SJ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:KQT732.QJ5.JT4.6 4.T84.KQ973.A754 A95.AK976.A8.Q83 J86.32.652.KJT92"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6S"]

[Result "12"]

{<b> 2\S: Sperreröffnung mit 6-10 F. N hat Schlemminteresse und fragt nach

Stärke mit 2 SA*. S vermeldet Maximum, \C-Single und keinen Nebenwert.Nach 4SA

erfährt N zusätzlich Trumpfkönig und Trumpdame. Danach ist der Schlemm 6\S

klar.</b>

}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +980"]

[Auction "S"]

2S Pass 2NT Pass

4C Pass 4NT Pass

5D Pass 5H Pass

5NT Pass 6S AP

[Play "W"]

DK DA D2 D4

S4 S5 S6 SQ

C4 SA S8 S2

C5 S9 SJ SK

H4 H6 H2 HQ

H8 H7 H3 HJ

HT HA C2 H5

D3 HK C9 DT

D7 H9 D5 C6

C7 C3 CT S3

D9 D8 D6 S7

CA C8 CJ ST

DQ CQ CK DJ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:KQJ974.5.976.J83 T.K93.T543.AQT75 A8653.A864.AKQ2. 2.QJT72.J8.K9642"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "7S"]

[Result "13"]

{<b>W eröffnet mit schöner 6er Farbe 2\S*: Sperreröffnung mit 6-10 F. O hat

Interesse an einem Großschlemm und möchte weitere Informationen erhalten:

forcierendes 2 SA*-Gebot. W meldet \H-Single und nach 4SA eine Keycard

(\S-König) und Trumpfdame. O kann nun sichere 7\S reizen.</b>

}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "EW +2210"]

[Auction "W"]

2S Pass 2NT Pass

4H Pass 4NT Pass

5D Pass 5H Pass

5NT Pass 7S AP

[Play "N"]

CA S6 C2 C3

ST SA S2 S4

D3 DA D8 D6

D4 DK DJ D7

D5 DQ H2 D9

DT D2 C4 S7

H3 HA H7 H5

H9 H4 HT S9

C7 S3 C6 C8

HK H6 HJ SJ

CQ S5 C9 CJ

C5 H8 HQ SQ

CT S8 CK SK



[Event "Lektion 11 - Schwache Eröffnungen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:K75.QJ9754.5.862 QT94.KT82.J4.A93 AJ6..AKQT976.QJT 832.A63.832.K754"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



<b>N eröffnet mit solider 6er Farbe 2 \H*: Minimum-Sperreröffnung mit 6 F. S

ohne \H-Karte und starker Hand mit Stichpotential reizt 3SA als Abschlussgebot.

N muss passen. Genau 9 Stiche sind zu erzielen. Wenn S Interesse hätte, \H zu

spielen, kann er das forcierende Gebot 2 SA* wählen.</b>

}

[BCFlags "5c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +600"]

[Auction "N"]

2H Pass 3NT AP

[Play "W"]

C4 C2 CA CT

CK C6 C9 CJ

HA H5 H2 S6

H6 HJ HK D6

C5 C8 C3 CQ

D2 D5 D4 DA

D3 H4 DJ DK

D8 H7 H8 DQ

H3 H9 S4 DT

C7 S5 HT D9

S2 HQ S9 D7

S3 SK ST SJ

S8 S7 SQ SA



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:4.K6.J43.QJT6543 Q82.QJ5432.T987. AJT3.AT9.AQ6.K87 K9765.87.K52.A92"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Mit Stoppern in allen Farben bietet W SA. \S-Ausspiel wird direkt genommen,

da die Kombination \SAB10 einen doppelten Stopper garantiert.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2675226752a767bb767b"]

[OptimumScore "EW 660"]

[ParContract "W 4N+1"]

[Auction "E"]

3C Pass 3NT AP

[Play "N"]

S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  6

N  H  7

N  D  5

N  C  2

S NT  2

S  S  6

S  H  7

S  D  5

S  C  2

E NT 10

E  S  7

E  H  6

E  D  7

E  C 11

W NT 11

W  S  7

W  H  6

W  D  7

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:T9.Q76.AQ98764.T KJ8753.T32.2.982 AQ6.AKJ985.T5.A3 42.4.KJ3.KQJ7654"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>N schnappt einen \C, bevor er alle Trümpfe zieht, danach macht er die

Schnitte in \D und \S. Vertauscht man  OW ergäbe das nur 11 Stiche, aktuell 13

Stiche.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "d8dd5d8dd50500705007"]

[OptimumScore "NS 2220"]

[ParContract "NS 7N="]

[Auction "S"]

3D Pass 3H Pass

4H AP

[Play "E"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 13

N  S  8

N  H 13

N  D 13

N  C  5

S NT 13

S  S  8

S  H 13

S  D 13

S  C  5

E NT  0

E  S  5

E  H  0

E  D  0

E  C  7

W NT  0

W  S  5

W  H  0

W  D  0

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:JT9.3.KQT8765.76 A8543.QT42.9.JT4 2.AKJ876.A43.AQ5 KQ76.95.J2.K9832"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6D"]

[Result ""]

{



<b>Nach Sperransagen sind neue Farben forcing! W sollte in Gefahr eine solide

\DFarbe haben, weniger Mutige begnügen sich auf O mit 5\D. W nimmt \CAusspiel

mit dem Ass und wirft den 2.  \C auf \H ab.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2720727207849c5849c4"]

[OptimumScore "EW 920"]

[ParContract "EW 6D="]

[Auction "W"]

3D Pass 3H Pass

4D Pass 6D AP

[Play "N"]

CJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  7

N  H  2

N  D  0

N  C  7

S NT  2

S  S  7

S  H  2

S  D  0

S  C  7

E NT  8

E  S  4

E  H  9

E  D 12

E  C  5

W NT  8

W  S  4

W  H  9

W  D 12

W  C  4

�
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[Event "Lektion 11 - Sperransagen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKJT9654.7.98.54 87.JT84.T75.QJ98 .AKQ65.AQJ6.AK76 Q32.932.K432.T32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{



<b>S vertraut bei N auf eine solide Achterlänge und fragt nach Assen. In einem

SA-Kontrakt würde man nie zu N rüberkommen!</b>}

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "9c9ba9c9ba4121231212"]

[OptimumScore "NS 980"]

[ParContract "NS 6S="]

[Auction "N"]

4S Pass 4NT Pass

5H Pass 6S AP

[Play "E"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 12

N  H  9

N  D 11

N  C 10

S NT  9

S  S 12

S  H  9

S  D 11

S  C 10

E NT  4

E  S  1

E  H  2

E  D  1

E  C  2

W NT  3

W  S  1

W  H  2

W  D  1

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:QJT9876.J.K65.76 2.9732.AQ.K85432 A543.QT654.987.Q K.AK8.JT432.AJT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4SX"]

[Result ""]

{



<b>W verlängert die Sperransage. N könnte statt zu kontrieren Passen. Wenn S auf X

seine Sechserfarbe nennt trifft er den Jackpot.  O zieht bei 11 gemeinsamen

Karten \S von oben.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "649bc649bc3842038420"]

[OptimumScore "EW -800"]

[ParContract "EW 6SX-4"]

[Auction "E"]

3S Pass 4S X

AP

[Play "S"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  4

N  H  9

N  D 11

N  C 12

S NT  6

S  S  4

S  H  9

S  D 11

S  C 12

E NT  3

E  S  8

E  H  4

E  D  2

E  C  0

W NT  3

W  S  8

W  H  4

W  D  2

W  C  0



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:K765.76.QJT9876. AQJ43.J532.K.432 T.QT9.A543.K8765 982.AK84.2.AQJT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "5DX"]

[Result ""]

{



<b>N verlängert die Sperransage, O kann kontrieren. Da der \S-Schnitt sitzt wäre

4\S mühelos gegangen, selbst wenn es \C-Schnapper geben sollte.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "432a3432a36aa396a939"]

[OptimumScore "NS -100"]

[ParContract "NS 5DX-1"]

[Auction "S"]

3D Pass 5D X

AP

[Play "W"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  3

N  H  2

N  D 10

N  C  3

S NT  4

S  S  3

S  H  2

S  D 10

S  C  3

E NT  6

E  S 10

E  H 10

E  D  3

E  C  9

W NT  6

W  S 10

W  H  9

W  D  3

W  C  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:JT9.3.KQT8765.76 A8543.QT42.9.JT4 2.AKJ876.A43.AQ5 KQ76.95.J2.K9832"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6D"]

[Result ""]

{



<b>Nach Sperransagen sind neue Farben forcierend! W sollte in Gefahr eine solide</b>

<b>\D-Farbe haben, weniger Mutige begnügen sich auf O mit 5\D. W nimmt \CAusspiel</b>

<b>mit dem Ass und wirft den 2.  \C auf \H ab.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "2720727207849c5849c4"]

[OptimumScore "EW 1370"]

[ParContract "EW 6D="]

[Auction "W"]

3D Pass 3H Pass

4D Pass 6D AP

[Play "N"]

CJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  7

N  H  2

N  D  0

N  C  7

S NT  2

S  S  7

S  H  2

S  D  0

S  C  7

E NT  8

E  S  4

E  H  9

E  D 12

E  C  5

W NT  8

W  S  4

W  H  9

W  D 12

W  C  4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:4.K6.J43.QJT6543 Q82.QJ5432.T987. AJT3.AT9.AQ6.K87 K9765.87.K52.A92"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Mit Stoppern in allen Farben bietet S SA. \S-Ausspiel wird direkt genommen, da</b>

<b>die Kombination \SAB10 einen doppelten Stopper garantiert.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "a767bb767b2675226752"]

[OptimumScore "NS 660"]

[ParContract "S 4N+1"]

[Auction "N"]

3C Pass 3NT AP

[Play "W"]

S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S  7

N  H  6

N  D  7

N  C 11

S NT 11

S  S  7

S  H  6

S  D  7

S  C 11

E NT  2

E  S  6

E  H  7

E  D  5

E  C  2

W NT  2

W  S  6

W  H  7

W  D  5

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:6.65.AKJT765.876 KJ98.AT98.8.A543 Q7432.72.432.KQ2 AT5.KQJ43.Q9.JT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Mit Eröffnungsstärke springt N nach X aufs Vollspiel. Sollte O nach \DA auf \S

wechseln ist die \SD schnell gefunden. Ansonsten ist ein Endspiel gegegn W

möglich.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "68b4968b493529335293"]

[OptimumScore "NS 450"]

[ParContract "NS 4H+1"]

[Auction "E"]

3D X Pass 4H

AP

[Play "E"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  8

N  H 11

N  D  4

N  C  9

S NT  6

S  S  8

S  H 11

S  D  4

S  C  9

E NT  3

E  S  5

E  H  2

E  D  9

E  C  3

W NT  3

W  S  5

W  H  2

W  D  9

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:4.Q54.65.KQJT654 AQ8.KJ98.K874.32 J6532.32.QJT92.9 KT97.AT76.A3.A87"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Mit beiden Oberfarben und Eröffnungsstärke überruft O die Gegnerfarbe, um

den besten Fit zu finden. Für Schlemm müsste man die \HD auf S herausschneiden,

recht fraglich nach der Sperransage.</b>}

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "2313623136baca7baca7"]

[OptimumScore "EW 1430"]

[ParContract "EW 6H="]

[Auction "S"]

3C X Pass 4C

Pass 4H AP

[Play "N"]

C9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  3

N  H  1

N  D  3

N  C  6

S NT  2

S  S  3

S  H  1

S  D  3

S  C  6

E NT 11

E  S 10

E  H 12

E  D 10

E  C  7

W NT 11

W  S 10

W  H 12

W  D 10

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:T9.Q76.AQ98764.T KJ8753.T32.2.982 AQ6.AKJ985.T5.A3 42.4.KJ3.KQJ7654"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>O schnappt einen \C, bevor er alle Trümpfe zieht, danach macht er die Schnitte

in \D und \S. Vertauscht man  NS ergäbe das nur 11 Stiche, aktuell 13 Stiche.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "0500705007d8dd5d8dd5"]

[OptimumScore "EW 1520"]

[ParContract "EW 7N="]

[Auction "W"]

3D Pass 3H Pass

4H AP

[Play "S"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  0

N  S  5

N  H  0

N  D  0

N  C  7

S NT  0

S  S  5

S  H  0

S  D  0

S  C  7

E NT 13

E  S  8

E  H 13

E  D 13

E  C  5

W NT 13

W  S  8

W  H 13

W  D 13

W  C  5

�

