
Hände der Woche III/2024 - 03.09.2024
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ 6 5
♥ A D B 10 3
♦ A K 7 3
♣ A 6

♠ A 8 3
♥ 4 2
♦ D B
♣ K D B 10 7 2

♠ D B 10 2
♥ 8 7 5
♦ 9 8 5 2
♣ 9 3

♠ K 9 7 4
♥ K 9 6
♦ 10 6 4
♣ 8 5 4

18
13 3

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 3 4 2 3
S - 3 4 2 3
O 1 - - - -
W 1 - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass 2 ♥

3 ♣ 4 ♥ Pass Pass
Pass

4 ♥ von Nord
Ausspiel: ♣ 9

N muss sehr vorsichtig spielen. Nachdem der günstige 
♦-Stand entdeckt wurde, dard nur 2 x Trumpf 
gezogen werden. Der 3. Trumpf muss dann bei der ♦-
Länge sitzen.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ A K 8 7
♥ 9 3 2
♦ 5 3
♣ B 10 8 4

♠ D 9 4 2
♥ K D 6 5 4
♦ D 7 4 2
♣ —

♠ 3
♥ —
♦ A K B 10
♣ A K D 9 7 6 5 3

♠ B 10 6 5
♥ A B 10 8 7
♦ 9 8 6
♣ 2

8
9 17

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - 1 - -
S - - 1 - -
O 5 6 - 1 1
W 5 6 - 1 2

West Nord Ost Süd
1 ♣ Pass

1 ♥ Pass 2 ♦ Pass
3 ♦ Pass 4 ♦1 Pass
4 ♠2 Pass 5 ♣3 Pass
5 ♥4 Pass 6 ♦ alle passen

    1. Minorwood Assfrage
    2. 0 oder 3 Schlüsselkarten
    3. Frage nach Trumpfdame
    4. Trumpfdame und ♥ K
6 ♦ von Ost
Ausspiel: ♠ B

Pech, wenn man hier 6 ♣ erreicht.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ A K 10 9 8 6 4 2
♥ A 8 4
♦ B
♣ 8

♠ 3
♥ 7 2
♦ A 10 9 6 4 3
♣ A D 9 3

♠ 7 5
♥ K 6 5 3
♦ K D 8
♣ K B 6 2

♠ D B
♥ D B 10 9
♦ 7 5 2
♣ 10 7 5 4

12
10 12

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - 4 -
S - - - 4 -
O 5 5 - - -
W 5 5 - - -

West Nord Ost Süd
Pass

1 ♦ 4 ♠ X1 Pass
5 ♣ X2 Pass 5 ♠
Pass Pass X3 alle passen
    1. optionales Kontra, Punkte
    2. optionales Kontra, gute Hand
    3. Strafkontra
5 ♠× von Nord
Ausspiel: ♦ K

Mit dieser Verteilungshand kann der Kontrakt auch 
ganz anders aussehen. S trifft mit 5 ♠ eine gute 
Entscheidung. 5 in Unterfarbe wird erfüllt.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 7
♥ A B 6 5 4
♦ 9 4
♣ B 10 4 3 2

♠ 10 9 3 2
♥ —
♦ D B 8 6 2
♣ A D 9 6

♠ B 6 5 4
♥ 8
♦ A 10 7 3
♣ K 8 7 5

♠ A K D 8
♥ K D 10 9 7 3 2
♦ K 5
♣ —

6
9 8
17

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass Pass Pass 1 ♥
Pass 2 ♣1 Pass 5 ♣2

Pass 5 ♥3 Pass 6 ♥
Pass Pass Pass

    1. Drury, gute Hebung
    2. Exklusion Keycard Blackwood
    3. 1 von 4 Schlüsselkarten (ohne ♣ A)

6 ♥ von Süd
Ausspiel: ♦ D



Hände der Woche III-2024 - 03.09.2024
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ 6 5 3
♥ A B 9 3
♦ 7 6 4 3
♣ 10 3

♠ D 9 8 4 2
♥ K D 4 2
♦ 8 2
♣ 7 4

♠ K 7
♥ 7
♦ A K D B 10 9 5
♣ A B 9

♠ A B 10
♥ 10 8 6 5
♦ —
♣ K D 8 6 5 2

5
7 18
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 - 3 - -
S 3 - 3 - -
O - 4 - 2 3
W - 4 - 1 3

West Nord Ost Süd
Pass 1 ♦ X1

1 ♠ 2 ♥ 3 ♥2 Pass
3 SA Pass Pass Pass
    1. Informationskontra
    2. Frage nach Stopper in ♥

3 SA von West
Ausspiel: ♥ 3

Für eine 3 SA-Eröffnung ist das O-Blatt nicht 
geeignet.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ 10 7 4 3 2
♥ K 8 3
♦ A D 8 3
♣ 3

♠ K 9 8 6 5
♥ A B 9 4 2
♦ B 7
♣ 6

♠ A
♥ D 7 6 5
♦ K 6 5 4 2
♣ A B 7

♠ D B
♥ 10
♦ 10 9
♣ K D 10 9 8 5 4 2

9
9 14

8

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦ 5 ♣

X1 Pass Pass Pass

    1. Punkte, optionales Kontra

5 ♣× von Süd
Ausspiel: ♦ B

O/W müssen im Gegenspiel sehr aufpassen, um alle 
Stiche mitzunehmen.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ K D 5 2
♥ 6 3
♦ 8 5 4 2
♣ A 7 6

♠ A B 9 3
♥ 7 4
♦ A 10 7
♣ 10 9 8 4

♠ 10 8 4
♥ 9 8 2
♦ D B 6 3
♣ D B 2

♠ 7 6
♥ A K D B 10 5
♦ K 9
♣ K 5 3

9
9 6
16

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♥

Pass 1 ♠ Pass 3 ♥
Pass 4 ♥ alle passen

4 ♥ von Süd
Ausspiel: ♣ 10

W spielt ♣ 10 aus, S zählt 4 Verlierer: 1 in ♠, 2 in ♦ 
(wenn der ♦-Expass nicht gelingt), und einer in ♣. 
Wenn das ♠ A bei W sitzt, kann auf ♠ ein ♣-Verlierer 
abgeworfen werden. Also ♣ K, und ♠ zum ♠ K. Mit 
der Trumpf erreicht W wieder die Hand und spielt 
erneut ♠. Nach ♣ A folgt dann ♠ D.   

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 9 8 4 2
♥ B 8 4 2
♦ D 7
♣ K 6 4

♠ A 7 3
♥ D 9 7 6
♦ K 5 2
♣ A D 9

♠ K D 10 6 5
♥ A K 3
♦ A 10
♣ B 3 2

♠ B
♥ 10 5
♦ B 9 8 6 4 3
♣ 10 8 7 5

6
15 17

2

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 5 1 5 6 6
W 5 1 6 6 6

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 2 ♥1 Pass
2 ♠2 Pass 3 ♣ Pass
3 ♠ Pass 4 ♦3 Pass
4 SA4 Pass 5 ♦5 Pass
6 ♠ alle passen
    3. Kontrollgebot
    4. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    5. 0 oder 3 von 5 Schlüsselkarten
6 ♠ von West
Ausspiel: ♠ 2

Der Alleinspieler darf keinen Trumpfstich verlieren, 
also ♠ K am Tisch oder kleines ♠. ♠ 10 verliert.


