DBV Onlineunterricht - Hande der Woche 22.09.2023

Board 1 o AKG6
Teller Nord v A6
Keiner in Gefahr ¢ 84
& AKD754
4 97532 N o B84
vy DB10 W o vy K987432
¢ 107 ¢ D5
#0983 =B . 10
« D10
20 v5
3 6
11 ¢ AKB9632
& B62
West Nord Ost Sid
2SA Pass 481
Pass 4 SA2 Pass 6 SA
Pass Pass Pass

1. Unterfarbtransfer nur mit Schlemminteresse

nach einer 2 SA-Er6ffnung
2. kein guter Fit

Board 2 a B72
Teiler Ost v B1083
N-Sin Gefahr ¢ A102
% 1084
& K10 N « ADA4
vy K97542 W O v A
¢ 8 ¢ KD76543
& A953 Sl . KD
] 4 98653
v D6
10420 ¢ B9
»B762
West Nord Ost Sid
24l Pass
242 Pass 3¢ Pass
3y Pass 3SA Pass
4 SA3 Pass Pass Pass

1. beliebiges Semiforcing
2. Standard Relay
3. Quantitative Einladung zu 6 SA

1. Weak Two, 5-10 F, gute 6er Lange
2. Negativkontra, 4er v ab 10 F

3. Ausbau der Sperre

4. optionales Kontra, Zusatzstarke

6 v von Sid
Ausspiel: & A

6 SA von Nord
Ausspiel: & 10 4 SA von Ost
»2 SA-Er6ffnung Ausspiel: ¢ 9
»Unterfarbtransfer
Board 3 & 4 Board 4 « 1084
Teiler Sid vDB32 Teiler West v B10973
N-Sin Gefahr ¢ AK975 Allein Gefahr ¢ AB104
& AB4 & K
« ADB976 N & K853 & AD N 4 B952
v 95 T v 1086 v AD5 T v K6
¢ B32 ¢ 1084 ¢ K5 ¢ 763
*62 Sl . 1075 & AB9843 Sl . 7652
. & 102 o 4 K763
g 3 v AK74 0 4 v 842
14 ¢ D6 7 ¢ D982
& KD983 & D10
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1s 2SA Pass 3al Pass
241 X2 443 Pass 3S8A? Pass Pass Pass
Pass X4 Pass 5v 1. Puppet Stayman
Pass 6v alle passen 2. keine 4er oder 5er Oberfarbe

3 SA von West
Ausspiel: v B

»2 SA-Er6ffnung
»Puppet Stayman
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Board 5 o KB108
Teller Nord v 10
N-Sin Gefahr ¢ DB82
& 8732
& A5432 N D
vy D732 W o vy K9
¢ AK64 ¢ 753
P Sl . KB109654
. & 076
13 9 vy AB8654
1 ¢ 109
& AD
West Nord Ost Sid
Pass 3al 3v
X2 Pass Pass Pass

1. Sperransage 5-10 F, gute 6er Lange
2. Strafkontra

3 v x von Sud
Ausspiel: ¢ K

»Strafkontra
»Gegenspiel

Im Gegenspiel gibt es einige Schnapper. Ausspiel und
Lavinthal helfen bei der Markierung.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

4 B952
v A6
¢ 763
& 7652

West

3al
3v3
44

& K763
vy B9
¢ 10984
& B93
N &« AD104
vy KD5
W O
SE . AKD
4 8
v 1087432
¢ AKD
% 1084
Nord Ost Sid
2SA Pass
Pass 342 Pass
Pass 34 Pass
Pass Pass Pass

1. Puppet Stayman
2. min. eine 4er Oberfarbe
3. zeigt der &
44 von Ost
Ausspiel: ¢ A
»Puppet Stayman
»Farbbehandlung
Der Alleinspieler gewinnt nur , wenn er beim # -
Schnitt in & zuerst mit der ¢ 9 startet.

Board 7 & AK2
Teiler Sid v B10
Allein Gefahr ¢ DB642
& A32
« B109 N « D854
v 742 W O v 63
¢ A1095 ¢ K87
&+ KBS =B . D1064
. & 763
9 7 v AKD985
9 ¢+ 3
& 975
West Nord Ost Sid
2vl
Pass 2SA2 Pass 443
Pass 49 alle passen
1. Weak Two

2. Frage nach Stérke des Weak Two
3. kein Minimum, Kirzein ¢ , kein Nebenwert

4 v von Sid
Ausspiel: B
»Weak Two + Feature
»Farbbehandlung
Der Alleinspieler gewinnt, wenn er die ¢ -Farbe
hochspielt.

»Schlemmreizung
»Kontrollgebote

Board 8 o A987
Teiler West v KDB94
Keiner in Gefahr ¢ 72
& D2
& 542 N & 10
v A6 W O v 8753
¢ KD943 ¢ 1065
%875 =Bl . B10964
" « KDB63
9 1 v 102
18 ¢ ABS8
& AK3
West Nord Ost Sid
Pass lv Pass le
Pass 24 Pass 4&l
Pass 4v2 Pass 4 SA3
Pass 5a4 Pass 64
1. Kontrollgebot 2: Kontrollgebot
3. Roman Keycard Blackwood Assfrage
4. 2 oder 5 von 5 Schllssel karten mit
Trumpfdame
64 von Sid
Ausspiel: ¢ K



