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L - Loser auf L.oser

Es kommt manchmal vor, dass Sie einen ausgezeichneten Kontrakt spielen, jedoch nicht ausreichend
lange Triimpfe haben (z.B. in einem 4-3-Fit).

Um gegen eine gegnerische 4-2-Verteilung zu gewinnen, miissen Sie sich bemiihen, die Haltung in der
langen Trumpfhand zu bewahren, indem Sie Verlierer abwerfen, anstatt voreilig zu stechen.

Beispiel 1, Teiler N, keiner in Gefahr

N
AT742
Y K108
¢ AKD103
*B6
\%4 O
A AKDOIS ABI105
¥ 7643 ¥vo2
452 4864
% KD # 109873
S
A63
Y ADBS
¢B97
S A542

a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost

K —
19 16 -
X - 29
28% - 36
39 - 49

Ausspiel: @A
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b.) Verlierer zahlen

2 Verlierer in &

3 Verlierer in &b, insgesamt 5 Verlierer

c.) Spielplan

2 Verlierer in & konnen auf die hohen € vom Tisch abgeworfen werden. Dazu miissen die Triimpfe des
Gegners gezogen werden.

d.) Was miissen Sie befiirchten ?

Unter allen Umstdnden miissen die Triimpfe der Gegner gezogen werden. Sie haben allerdings nur 7

Triimpfe, wenn Sie die 3. Runde in # stechen, verlieren Sie die Trumpfkontrolle, wenn die Triimpfe z.B.
4-2 verteilt sind.

e.) Was heisst das?

Die Aufgabe der Gegenspieler besteht oft darin, die lange Trumpthand zu schwéchen, so dass einer der
Gegner schlielich mehr Triimpfe als der Alleinspieler hat.

Das Spiel endet dann manchmal mit einer erheblichen Anzahl von Fallern, denn wie im SA-Kontrakt
konnen die Gegner in aller Ruhe ihre hohen Stiche abziehen.

f.) Konnen Sie etwas dagegen tun?

Sie miissen alles daran setzen, die Trumpfldnge zu erhalten. Hier wiirde ein einziger Schnapper in der
Hand Thre Trumpflinge auf 3 Karten verkiirzen, so dass es anschlieend unmoglich wére, die
gegnerischen Triimpfe zu ziehen, falls diese 4-2 verteilt sind.

g.) Losung

Sie weigern sich einfach zu stechen. Auf die 3. #—Runde werfen Sie ein & ab, dass ist sowieso ein
Verlierer.
Jedes Nachspiel konnen Sie dann gewinnen, ohne Thre Trumpfhaltung zu schwéchen. Es werden alle

Triimpfe gezogen (4 Stiche), 5 Stiche in ¢ und e A kassiert.
Der Kontrakt ist erfiillt.
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L - Loser auf Loser

Beispiel 2, Teiler W, keiner in Gefahr

N
AA9
¥963
¢ AK2
F AKI953
W O
AKDBI103 AB86542
Y B74 ¥YDI105
¢DBI06 495
% 10 o DBO6
S
A7
Y AKS82
¢ 8743
#8742

a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost
1 X 28
kA 4 - 49 ---

Ausspiel: #K

b.) Verlierer zahlen

?? Verlierer in ¥, Hoffnung auf 3-3 Stand
2 Verlierer in 4

0-1 Verlierer in &, je nach Verteilung

¢.) Spielplan

Nachdem die Triimpfe gezogen sind, konnen die Stiche in & kassiert werden.
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d.) Was miissen Sie befiirchten?

Unter allen Umstdnden miissen die Triimpfe der Gegner gezogen werden. Sie haben allerdings nur 7

Triimpfe, wenn Sie die 2. Runde in # stechen, verlieren Sie die Trumpfkontrolle, wenn die Triimpfe z.B.
4-2 verteilt sind.

e.) Was heisst das?

Die Aufgabe der Gegenspieler besteht oft darin, die lange Trumpthand zu schwéchen, so dass einer der
Gegner schlielich mehr Triimpfe als der Alleinspieler hat.

Das Spiel endet dann manchmal mit einer erheblichen Anzahl von Fallern, denn wie im SA-Kontrakt
konnen die Gegner in aller Ruhe ihre hohen Stiche abziehen.

f.) Konnen Sie etwas dagegen tun?

Sie miissen alles daran setzen, die Trumpflénge zu erhalten. Hier wiirde ein einziger Schnapper in der
Hand Thre Trumpflénge auf 2 Karten verkiirzen, so dass es anschlieBend unmdglich wére, die
gegnerischen Triimpfe zu ziehen, falls diese 4-2 verteilt sind.

g.) Losung

Sie weigern sich einfach zu stechen. Sie nehmen # A und ducken eine Runde Trumpf, Auf die 2. #—

Runde werfen Sie ein 4 aus der Hand ab, das ist sowieso ein Verlierer.
Jedes Nachspiel konnen Sie dann gewinnen, ohne Thre Trumpfthaltung zu schwéchen. Es werden alle

Triimpfe gezogen (3-3 Stand). Man kann sogar noch aufgrund des 3-1 Standes in & einen Stich
abgeben, da ein Trumpf {ibrig bleibt.
Der Kontrakt ist erfiillt.

Nur bei 4-2 in Trumpf und 3-1 oder schlechter in & verliert man.
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Alleinspiel A - Z - Lektion 11 - Verlierer auf Verlierer

Board 1 & 742
Teiler Nord v K108
Keiner in Gefahr ¢+ AKD103
& B6
o« AKD98 N & B105
v 7643 W O v 92
¢ 52 ¢ 864
& KD =Bl 4 109873
1a 63
o1 v ADBS5S
12 ¢ B97
& A542
West Nord Ost Sid
1e Pass lv
1le Pass Pass X
Pass 2v Pass 24
Pass 3¢ Pass 3v
Pass 4v ale passen
4 v von Sid
Ausspiel: & A

N/S erreichen den ambitionierten Kontrakt von 4 v , da
kein Stopper in # vorhanden ist und damit 3 SA
aussichtslos ware. Nun muss vorsichtig gespielt werden,

da die Haupthand nur 4 Trimpfe hat. Also muss auf die 3.

& -Runde ein Verlierer (¢ oder &) abgeworfen werden.

Board 2 & 84
Teiler Ost v 5432
N-Sin Gefahr ¢ KD753
& 96
4 B1095 N o KD3
v 10 W O v 876
¢+ B6 ¢ 109842
4 AKDB72 EEEEME , 03
: o A762
1 5 vy AKDB9
18 ¢ A
& 854
West Nord Ost Sid
Pass le
2% 2v Pass 4v
ale passen
4 v von Sid
Ausspiel: & A

Nach #-Ausspiel und der positiven Markierung von O
droht ein Uberschnapper in der 3. #-Runde. Stechen wére
also nutzlos, deshalb wird auf # D ein Verlierer mit & 7
abgeworfen. Dann werden die Trimpfe gezogen und 2 # -
Verlierer verschwinden auf ¢ und einer wird gestochen.

Board 3 K109
Teiler Sid v K1053
O-W in Gefahr ¢ K1082
& 43
4 D43 N & 8652
v7 T v B98
¢ D64 ¢ B973
4 AKD762 SN , 105
o & AB7
13 0 v AD642
16 ¢ A5
& B98
West Nord Ost Sid
lv
2% 3v Pass 49
alle passen
4 v von Sid
Ausspiel: & A

In der 3. Runde droht O, den Tisch zu Uberstechen. Ein
hohes V orstechen wirde einen Trumpfstich kosten, also
wirft S einen & -Verlierer ab. Nach dem Ziehen der
Trumpfe kann der Verlierer in# dann am Tisch
gestochen werden. Der unsichere Schnitt (Nach welcher
Seiteist er richtig???) wird vermieden.

Board 4 4 643
Teiler West vy KB7
Allein Gefahr ¢ 10953
& A92
& K108 N o —
v A9432 W O v D10865
¢ A ¢ 8642
& D854 & K763
« ADB9752
8 v
B> +KDB7
& B 10
West Nord Ost Sid
lv Pass 49 44
alle passen
4 4 von Sud
Ausspiel: ¢ A

W greift ¢ A an, offensichtlich ein Single. Wenn jetzt O
ans Spiel kommt, wird das Spiel durch ¢ -Schnapper
verloren. Also muss unter allen Umsténden verhindert
werden, das O einen Stich gewinnt. #-Nachspiel mit dem
# A gewinnen werden und danach auf ¥ K & B
abwerfen.
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Board 5 « AD104 Board 6 « KDB1084
Teiler Nord v K9762 Teiler Ost vB
N-Sin Gefahr ¢+ B O-W in Gefahr ¢+ 986
& A96 & KB2
&3 N 4 B98 & 53 N 46
v4 W O v AD5S v K8642 W O v 753
¢ 10762 ¢+ AKD9 ¢ 1074 ¢ KDB2
#KDB8754 MMM , 1032 * 653 Bl . AD1097
" o K7652 " & A972
6 16 v B1083 3 12 v AD109
4 ¢ 8543 14 ¢ A53
» — * 84
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
lv 1SA 29 1% X
5& alle passen Pass 4a alle passen
5& von West 44 von Nord
Ausspiel: ¢ B Ausspiel: ¢ K
N greift ¢ B an, offensichtlich ein Single. S darf nicht zu W ist der gefahrliche Gegner, daO mit# A und # D eine
Stich kommen, da sonst Schnapper drohen. Also muss der Gabel hélt. Diese Information ist aus der Reizung
"Scherencoup" angewandt werden: ¥ A und auf ¥ D wird vorhanden. Statt v -Schnitt (wenig Chancen) wird hier ein
& 3 abgeworfen, und somit der Ubergang zu S zerstort. Schnappschnitt gespielt. Also ¢ A, die Trimpfe werden
Verloren geht danach nur noch & A. gezogen und danach ¥ A und v D gespielt, ¢ -Verlierer

werden abgeworfen

Board 7 4 B108 Board 8 4 D5432
Teiler Sid v 432 Teiler West v K5
Allein Gefahr ¢ B2 Keiner in Gefahr ¢ AG65
& K9643 «# D102
& 765 N & 4 4 B9 N a7
v A109 W O vDB75 v D10863 W O v B4
¢ KD874 ¢ 109653 ¢ B943 ¢+ KD102
272 B8 . DBS 2 B3 Bl . AK 7654
. &« AKD932 " 4 AK1086
o 6 v K86 £ 13 v A972
20 ¢ A 1 + 87
& A105 % 98
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2% Pass Pass 1% 1le
Pass 2¢ Pass 24 Pass 44 alle passen
Pass 44 alle passen 44 von Sid
4 4 von Sid Ausspiel: & B
Ausspiel: ¢ K
In4 & startet W nach der #-Er6ffnung seines Partners mit
In4 & ist O der geféhrliche Gegner, da der Wechsel auf v # B. Nun droht ein #-Schnapper. Aber auf das %-
droht. Also wird ¢ K gewonnen, Trumpf zum Tisch Rickspiel nach # A und # K kann einfach ein ¢ -
gespielt und auf ¢ B ein # abgeworfen. Danach kénnen Verlierer abgeworfen werden. So werden nur die Stiche
die# fur Abwirfe entwickelt werden, bevor O ans Spiel getauscht, der Kontrakt wird erfullt.

kommt. Die Triimpfe dienen dabei als Ubergang zum
Tisch.




