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1 - IMP-Wertung — Taktik bei Teamturnieren

1. IMP Tabelle
Differenz Absolute Punkte IMPs
20-40 1
50-80 2
90-120 3
130-160 4
170-210 5
220-260 6
270-310 7
320-360 8
370-420 9
430-490 10
500-590 11
600-740 12
750-890 13
900-1090 14
1100-1290 15
1300-1490 16
1500-1740 17
1750-1990 18
2000-2240 19
2250-2490 20
2500-2990 21
3000-3490 22
3500-3990 23
4000+ 24
2. Berechnungsbeispiele
Board Kontrakt Spieler |Resultat Tisch1 |Tisch?2 | Differenz | MP Team 1 | MP Team 2
1 4 N = +420 +450 -30 1
2 3SA S +2 +660 | +1440 -780 13
3 44 X O -3 +800 +420 +380 9
4 2SA \\Y +1 -150 -600 +450 10
5 pass W 0 -110 +110 3
6 O N +1 +920 +460 +460 10
7 'S \VY4 +2 -170 -620 +450 10
8 28X S = +180 +400 -220 6
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Ergebnis: 42 : 20
3. Reizen von knappen Vollspielen (besonders in Gefahr)

Reizt man ein Vollspiel und erfiillt, und die andere Seite kann die Vollspielprdmie nicht kassieren, gibt es
einen groBen Gewinn (,,Swing®). Insbesondere in Gefahr (+ 620 4a= gegen +170 3a+ 1, 10 IMPs
Gewinn) ist das Risiko sehr lohnend.

Versuchsgebote werden seltener gereizt, auch weil Sie dem Gegner dann zuviel verraten konnen.

Board 7 a2 Board 8 aDI107
Teiler Siid v DIOR43 Teiler West v A985
Alle in Gefahr + 5432 Keiner in Gefahr ¢ 05
& 974 &« KBl102
aDE6 N & BI1043 A 943 N & ABBS
v A95 W O v KBo6 v 107432 W O v DB
+ K109 S + D76 + D972 5 + AI0B
& AKI06 & B85 D & 838764
” a AK975 i aKo2
16 8 v7i2 4 12 YK6
14 + ABS 14 + KB43
& D32 & AD53

OW4N; OW 3a; OW 29; OW 3¢; OW 3a;
Par —630: OW 3N+1

N3N;:NS4a; S2N; NS2a; NS2¢; NS 1v;
Par +400: N 3N=

West Nord Ost Siid West Nord Ost Stid

1 & Pass Pass 1% Pass
1 SA Pass 28A Pass Pass 15A Pass 3SA!
3SA! Pass Pass Pass Pass Pass Pass

1. 1m Team und weil man die Stirke der

1. Teamturmer

Gegner kennt
3 5A von Nord
3 SA von West Ausspiel: & 7
Anssniel: v 4
Board 11 aD7T3 Board 12 A AK3
Teiler Siid vyDBI052 Teiler West vyKDBO9S§
Keiner in Gefahr + 52 N-8 in Gefahr + 854
D62 & K6
A 084 N a B102 652 N aBI0OE4
w43 W O voO6 v 102 W O v A54
+ D73 S *+ ABI1054 + KB92 5 ¢+ DI063
+KBI1054 & AT3 + AID8S5 &« B7
. a AKGS = D97
6 10 v AK87 s v 763
17 + K96 8 + A7
& 98 &« D9432
NS4a; NS4v; N3IN; S IN; OW 1#+; OW la; West Nord Ost Siid
Par +420: NS 4w=; NS 4a= lw Pass 2w Pass
West Nord Ost Stic 4w alle passen
1SA* 4 % von Nord
Pass 24! Pass 3w? Ausspiel: 4 B
Pass 4w Pass Pass
Pass Eine Einladung mit 3 ® Verliererfarbe bringt den Gegner
1. Transfer eher zum Trumpfausspiel, was den Konrakt schldgt.
2. Superakzeptanz Knappes Vollspiel in Gefahr im Team.
4 » von Siid
Ausspiel: # B
Knappes Vollspiel gereizt, #-Expass ist erfolgreich.
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4. Vollspiele konnen leichter strafkontriert werden

Ein kontriertes Vollspiel ist beim Team keine Katastrophe, wenn es erfiillt wird. Beim Paarturnier ist es

oft ein totaler Nuller.

Beim Teamturnier kann es IMPs bringen, insbesondere wenn der Gegner in Gefahr ist und schlechter
Stand vermutet wird. Vollspiele werden ja sehr knapp gereizt. Gleichzeitig ist es auch ein Weckruf fiir den
Partner. Eventuell kann man damit dass Ausspiel steuern.

Board 5§

a4 AKT7542

: Board 9 A AS
Teiler Nord vDB3 Teiler Nord v 9842
N-5 in Gefahr +B O-W in Gefahr ¢ AKB
«+BO9% & AKD7
A DIDE3 N a9 AKDBY962 N A 43
vy AKI1095 W O Y632 vYAG W O ¥yB753
¢+ K52 s * A97643 +5 s +DI10864
&0 & D42 & BI10R2 & 94
aBb6 a 1087
12"25 v74 W s v KDI0
10 + DIDR 5 #9732
+AK10753 653
West Nord Ost Siid NS 3w, NS3&; NS IN; NS 2¢; NS 1a;
1 A PHSS 1 SA Par+l4ﬂ: NS 1‘+2
2w 1A lw 4 &
X! alle passen West Nord Ost Stid
1. Sttafkontra 28A Pass 3S8A
X! Pass Pass Pass
4 4 von Nord
Ausspiel: v 3 1. Ausspielkontra, verlangt #

3 SAx* von Nord

Ausspiel: & 4
Etwas spekulativ, Gegner kénnte mit # A10xx 2 #-
Stopper haben.

Knapp gereiztes Vollspiel, Partner hat auch was,
schlechter Stand, potentielle Trumpfstiche, Gegner in
Gefahr = spekulatives Strafkontra, dass mit -500 (statt -
200) und 7 IMPS belohnt wird.

S. Teure Strafkontra vermieden
Kontrierte Faller konnen beim Teamturnier sehr viele IMPs kosten wenn:
1. Der Gegner kein Vollspiel/Schlemm drin hat und es eine ,,Phantomverteidigung* ist.

2. Wenn in ungiinstiger Gefahrenlage zu riskant gereizt bzw. verteidgt wird.
3. Wenn mit schlechten Farbe gegengereizt wird.
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Board 21 aDB54
Teiler Nord v AK10
N-5 1n Gefahr + AKB4
& 107
a3 N s AK?2
v 8542 W O vyD9763
¢ 10765 S ¢« D3
&+ BE6S *» K42
- A 109876
v B
! 7 ”» ¢+ 982
& AD93
West Nord Ost Stid
1+ 1w 1 &
5wl he alle passen
1. etwas zu aggressiv in giinstiger
Gefahrenlage

2. Strafkontra aufgrund guter v-Werte,
Schlemm ist sehr spekulativ
5 wx von Ost
Ausspiel: # 10

Statt -650 gibt es -1100 fiir O/W. 5 ¥ ist zu aggressiv.
10 IMPS Gewinn.

Board 5 aDBIDS
Teiler Nord v 53
N-8 in Gefahr + KBS
&« DBERS
A 93 N ad AKE42
vyADI092 W 0 v 4
+ 43 - + 10982
& 10642 + AK3
AT6
o vKB876
10 ¢+ AD7T6
97
West Nord Ost Stid
Pass 1 & 2wl
Pass Pass X2 Pass
Pass® Pass Pass Pass

1. absolut katastophale Zwischenreizung in
Gefahr mit gepasstem Partner
2. Wiederbelebung
3. Strafpass
2 wx von Siid
Ausspiel: # 9
Es kostet -800 (-1100) und der Gegner hat nur 2 & drin.
12 IMPS Gewinn als gerechte Strafe fiir emne
katastrophale Gegenreizung.

6. Spiele unbedingt erfiillen, Uberstiche sind nicht so wichtig

= Sicherheitsspiele
Board 1 a AK
Teiler Nord v Al096
Keiner in Gefahr + ADG64
& K43
aB43 N aDI098G2
vDB54 w ol K2
+ B109 s + K
« DB I10 9762
% A 75
e v873
3 ® 87532
& ABS
West Nord Ost Siid
25A Pass Jal
Pass 342 Pass 3 S5A
Pass Pass Pass

1. Puppet Stayman, Teamturnier und in Gefahr
2. mun. eine 4er Oberfarbe
3 5A von Nord
Ausspiel: 4 10
Um sich gegen den 3-1 Stand mit + K blnak bei O zu
schiitzen, erst ¢ A spielen. Man verzichtet auf einen
Uberstich, wenn W # Kx hilt.
Sicherheitsspiel

Board 2 A 63
Teiler Ost v DB9E6
N-5 in Gefahr + BI108S
& DI0OR
D109 N a AKB8T72
v 104 W O vy AK753
* AT65 s + 4
& 0752 * A
H A 54
6 19 v2
9 ¢« KD932
& KB643
West Nord Ost Siid
1 & Pass
2 a Pass 48A! Pass
5 &l Pass 5 #1 Pass
6 Pass Pass Pass
6 & von Ost
Ausspiel: ¢ K

Nach ¢ A » zum ¥ A und klein #!! Es reicht dann, 2 x

¥ zu stechen. O schiitzt sich gegen einen 5-1 Stand in .

Im Paarturnier wiirde man v AK spielen und auf alle

Stiche hoffen, wenn # 4-2 oder 3-3 verteilt ist.
Sicherheitsspiel
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Board 3 aD7632 Board 4 A —
Teiler Siid v 742 Teiler West vBI09854
O-W in Gefahr ¢ K3 Alle in Gefahr + 1087
& 643 «B1054
o — N aBIOE4 A ADOS N aK7643
vyDBS W O ¥y K953 ¥y AKD W O v76
¢+ BI0B654 S + D2 # Kb65 5 + AD2
& KD75 & A92 * A32 * KD7
. A AKOS 5 ABI0OR2
v AlD6 v 32
91511‘.! ¢ A7 22214 + B943
& B10§ & 986
West Nord Ost Siid West Nord Ost Stid
1SA° 24! Pass 242 Pass
Pass 2w! Pass 24 28A Pass vl Pass
alle passen 4 a4 Pass 4 SA? Pass
1. Transfer (Sofortauskunft) 5 49 Pass 5e7 Pass
2 & von Sid 5 SAS Pass T4 alle passen
Ausspiel: v D 4. Superakzeptanz mit allen Kontrollen
Nach dem Transfer (5er 4, ab (0 Punkten) erreichen N/S 5. Roman Keycard Blackwood
den Kontrakt 2 &. N verliert 3 Stiche in &, und 2 Stiche 6. 0 oder 3 von 5 Schliisselkarten
in ¥. Deshalb muss die Trumpffarbe ohne Verlierer 7. Frage nach Trumpfdame
gelost werden. Das ist nur bei einem 4-0 Stand ein 8. Trumpfdame und ¥ K
Problem. Wenn O 4 Triimpfe hat, ist man chancenlos. 7 & von West
Hier zuerst & D, dann 2 x #-Schnitt. Ausspiel: ¥ B
Sicherheitsspiel Sicherheitsspiel in &, Start mit dem 4 K
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Alleinspiel A-Z - Lektion 9 - IMP - Taktik beim Teamturnier

Board 1 & AK
Teller Nord v A1096
Keiner in Gefahr ¢ AD64
» K43
4 B43 N 4 D109862
vy DB54 W O vy K2
¢ B109 ¢ K
4 DB10 Sl . 09762
20 & 75
g 8 vy 873
4 ¢ 87532
& A85
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3al
Pass 3¢2 Pass 3SA
Pass Pass Pass

1. Puppet Stayman, Teamturnier und in Gefahr
2. min. eine 4er Oberfarbe

3 SA von Nord

Ausspiel: ¢ 10

Um sich gegen den 3-1 Stand mit ¢ K blnak bel O zu
schutzen, erst ¢ A spielen. Man verzichtet auf einen

Board 2 4 63
Teiler Ost v DB986
N-Sin Gefahr ¢ B108
& D108
D109 N o« AKB872
v 104 W 0 vy AK753
¢ A765 ¢ 4
#9752 S . A
& 54
6619 v2
9 ¢ KD932
& KB643
West Nord Ost Sid
le Pass
24 Pass 4 SAl Pass
52 Pass 543 Pass
64 Pass Pass Pass
64 von Ost
Ausspiel: ¢ K

Nach¢ A v zum¥ A undklein v!! Esreicht dann, 2 x
v zu stechen. O schiitzt sich gegen einen 5-1 Stand in v .
Im Paarturnier wirde man v AK spielen und auf alle
Stiche hoffen, wenn v 4-2 oder 3-3 verteilt ist.

Uberstich, wenn W ¢ Kx hélt. Sicher heitsspiel
Sicher heitsspiel
Board 3 4 D7632 Board 4 o —
Teiler Sid v 742 Teiler West v B109854
O-W in Gefahr ¢ K3 Allein Gefahr ¢ 1087
& 643 & B1054
o — N  B1084 o AD95 N o K7643
vDBS8 W o vy K953 vy AKD W o v 76
¢+ B108654 S ¢+ D2 ¢+ K65 S ¢ AD2
& KD75 & AQ2 & A32 & KD7
. & AK95 ) 4 B1082
v A106 v 32
°0 e A97 2 M 4+ B943
& B108 & 086
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA" 241 Pass 242 Pass
Pass 2v1 Pass 24 2SA Pass 3v3 Pass
alle passen 444 Pass 4 SAS Pass
1. Transfer (Sofortauskunft) 546 Pass 5v/ Pass
24 von Sud 5SA8 Pass 74 alle passen
Ausspiel: v D 4. Superakzeptanz mit allen Kontrollen

Nach dem Transfer (5er # , ab 0 Punkten) erreichen N/S
den Kontrakt 24 . N verliert 3 Stichein #, und 2 Stiche
in ¥ . Deshalb muss die Trumpffarbe ohne Verlierer
gel6st werden. Dasist nur bel einem 4-0 Stand ein
Problem. Wenn O 4 Trimpfe hat, ist man chancenlos.
Hier zuerst # D, dann 2 x 4 -Schnitt.

Sicher heit<anial

5. Roman Keycard Blackwood
6. 0 oder 3 von 5 Schlusselkarten
7. Frage nach Trumpfdame
8. Trumpfdameund v K
74 von West
Ausspiel: v B
Sicherheiteaniadl in &€ <tart mit dem & K



Bridge A - Z - Lektion 2 - IMP - Taktik beim Teamturnier

Board 5 o AK7542 Board 6 4 1064
Teiler Nord v DBS Teiler Ost v B6
N-Sin Gefahr ¢+ B O-W in Gefahr ¢ AD763
& BO8 & B9o4
« D1083 N 4 9 & D83 N a KB72
v AK1095 W O v 632 v 9753 W o v AD102
¢ K52 ¢ A97643 ¢ B82 ¢ 94
&6 Sl . D42 £ 652 Sl . A 107
i « B6 o & A95
6 v 74 3 14 v K84
10 ¢+ D108 15 ¢ K105
& AK10753 & KD83
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e Pass 1SA 1& 1SA
2v 24 3v 4a Pass 3SAl alle passen
X1 alle passen
1. Strafkontra 1. Teamturnier
4 & von Nord 3 SA von Sud
Ausspiel: v 3 Ausspiel: & 2
Knapp gereiztes Vollspiel, Partner hat auch was,
schlechter Stand, potentielle Trumpfstiche, Gegner in
Gefahr = spekulatives Strafkontra, dass mit -500 (statt -
200) und 7 IMPS belohnt wird.
Board 7 s 2 Board 8 « D107
Teiler Sid v D10843 Teiler West v A985
Allein Gefahr ¢ 5432 Keiner in Gefahr ¢ 65
& 9074 & KB102
« D86 N  B1043 & 943 N o AB85
v A95 W O v KB6 v 107432 W O v DB
¢ K109 ¢+ D76 ¢ D972 ¢ A108
& AK 106 Sl . B35 & D Sl . 8764
& AK975 o K62
2 v 72 10 vy K6
16 8 4 12
14 ¢ ABS8 14 ¢ KB43
D32 & A953
OW 4N; OW 34 ; OW 2v; OW 3¢ ; OW 3&; N 3N; NS4#: S2N; NS24: NS2¢ : NS 1v;
Par —630: OW 3N+1 Par +400: N 3N=
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
le Pass Pass 1s Pass
1SA Pass 2SA Pass Pass 1SA Pass 3G8Al
3G8Al Pass Pass Pass Pass Pass Pass
1. im Team und weil man die Starke der 1. Teamturnier
Gegner kennt
3 SA von Nord
3 SA von West Ausspiel: & 7

Alisshiel: v 4




Bridge A - Z - Lektion 2 - IMP - Taktik beim Teamturnier

Board 9 « DB54 Board 10 « DB105
Teiler Nord v AK10 Teiler Ost v 53
O-W in Gefahr ¢ AKB4 Allein Gefahr ¢ KB5S
& 107 & DB85
& 3 N & AK2 4 93 N o AK842
v 8542 W O vD9763 v AD1092 W O v 4
¢ 10765 ¢ D3 ¢ 43 ¢ 10982
# B865 S o K42 » 10642 S . AK3
1 4 109876 0 & 76
ey vB 6 14 vy KB876
7 ¢ 982 10 ¢ AD76
& ADO93 & 97
West Nord Ost Sud
West Nord Ost Sud le 2v1
1¢ 1lv 1e Pass Pass X2 Pass
5wl X2 alle passen Pass® Pass Pass Pass
1. etwas zu aggressiv in gunstiger 1. absolut katastophale Zwischenreizung in
Gefahrenlage Gefahr mit gepasstem Partner
2. Strafkontra aufgrund guter v -Werte, 2. Wiederbelebung
Schlemm ist sehr spekulativ 3. Strafpass
2 ¥ x von Sid
5v x von Ost Ausspiel: & 9
Ausspiel: & 10

Es kostet -800 (-1100) und der Gegner hat nur 24 drin.
Statt -650 gibt es-1100 fir O/W. 5 ¥ ist zu aggressiv. 12 IMPS Gewinn als gerechte Strafe fur eine
10 IMPS Gewinn. katastrophal e Gegenreizung.




