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Eroffnungen auf der Zweierstufe

D&k 20-23 FL 10 verschiedene Blatttypen
semiforcierend 2 SA ausgeglichen 22/23 FL
3 SA 5-5 in Oberfarben 18-21 FL
29/M,39/M 49/A 20-23 FL oder 8 bis 8'2 Spielstiche
3&%/4 20-23 FL, 9 bis 9% Spielstiche
D¢ ab 24 FL ab 24 FL, beliebige Verteilung
partieforcierend 9 Spielstiche in Oberfarben
10 Spielstiche in Unterfarben
29% 5}; 10 Fh ® (¥ -Karten mit ausreichender Qualitdt (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)
schwac
® nicht forcierend, keine 2 Verteidigungsstiche in anderen Farben,
Gefahrenlage beachten
24% 5};10 Fh ® (M -Karten mit ausreichender Qualitat (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)
schwach,
sperrend ® kein 4er V¥
® nicht forcierend, keine 2 Verteidigungsstiche in anderen Farben,
Gefahrenlage beachten
2 SA 20-21 FL ® gleichmiBige Verteilung (4/3/3/3, 4/4/3/2 oder 5/3/3/2 auch mit Ser
Ober oder Unterfarbe, 5422 oder 6322 gelegentlich moglich)
® nicht forcierend, prizise Eroffnung
1. Die Eroffnung 2SA
Eroffnung | Punktstirke Anforderungen Antwort Anforderungen
2 SA 20-21 FL gleichmiBige Verteilung 3SA  |e S5-11FL,nf
Kein 2_%3/;%3’ 4/45/3/2 oder 4SA |e 12FL, Einladung zu 6SA, nf
Oberfarbfit mit Ser 5SA .
méglich Unterfarbe) S A e 16 FL, Einladung zu 7SA, f
(keine 4er 7SA e 13-15FL, nf
oder Ser e ab17FL, nf
Oberfarbe)
Evtl. Puppet
Stayman!
2 SA 20-21 FL glelchmaﬁlge Verteilung 3 e Stayman, ab 4 FL, mit 4er OF,
(4/3/3/3, 4/4/3/2 oder
gli)j;ifca]f bfit 5/3/3/2 mit Ser 3¢ e Transfer, ab 0 FL, min. Serv, f
(4er oder Unterfarbe) 3v ® Transfer, ab 0 FL, min. Sers, f
Ser 4 ¢
Oberfarbe) ® 5-5inv/a4-8FL,f
Evtl. Puppet
Stayman!
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2. Die Eroffnung 2&*
Eroffnung Relay Bedeutung
2% 2e% e Standardrelay
e beliebige Stirke und Verteilung, Pflichtantwort

3. Die Eroffnung 2 ¢ *
Eroffnung Relay Bedeutung
e Standardrelay, 0-7 Punkte
2v* Ausnahmen:

ab 8 F 4441-Verteilung
ab 8 F unausglichen mit nicht ausreichender Farbqualitit

positiv

ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Konig)
unausgeglichene Verteilung oder Ser Oberfarbe
Schlemminteresse, Reizung forciert bis 4SA

2a*

20%

positiv
ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Konig)
o gleichmiilige Verteilung ohne Ser Oberfarbe

2SA*

e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (& AD oder s KD)

*
3 e nicht s AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

. e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¢ AD oder ¢ KD)
3¢ e nicht ¢ AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¥ AD oder ¥ KD)

*
3v e nicht YAK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

. e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (#AD oder AKD)
34 e nicht AAK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse
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Reizibungen Eroffnungen auf der Zweierstufe
Reizen Sie fiir N und S bis zum Endkontrakt! Der Gegner passt immer.

Nord (Teiler) Siid
1.)
A AKB A62
vDBI107 vK543
¢ AKB ¢8762
&« KD7 & 1082
2.)
AAKDB75 A632
vD?2 v763
¢ 83 ¢ KD652
& AKS & 65
3.)
AaAD3 AK9865
vAKDS872 vo6
¢ 8 ¢ DB7
& A83 * 6542
4.)
A AK6 aD43
v 7 vKB62
¢ AKD10764 32
K7 &«B1042
5))
AADB?2 AK73
vAD®6 vK75
¢ KD5 ¢ Al1063
«K43 &« DB7
6.)
AAKDB653 aNT742
vAGb6 vg8743
¢ AK?2 €975
O 632
7.)
AAKB975 ! YW
v KB 10 vD76
¢ AKS D432
& 7 «DB32
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Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

Nord (Teiler)

1)
s AKB

vDB107
¢ AKB
«KD7

2.)
AMAKDB75
vD?2

¢ 83

& AKS

3)

AaAD3
vAKDZ&72
¢ 8

& A83

4.)

A AKO6

v 7

¢ AKD10764
w» K7

5))

A AKB2
vAD©O6

¢ KD5
&«K43

6.)
AAKDB653
vA6

¢ AK?2

% 8

7.)
A#AKB975
v KB 10

¢ AKS

7
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N
20%

2SA
3v

2&*
2w
3a

2

3¢

2e%*
2SA

26
34

Reizung
O S
_— 2 v *

.- 3%
- 4

_— 2‘*
- 44

_— 2‘*
- 24

- 44

_— 2 ¢ %
--- 3SA

_— 2 ¢ %
--- 3SA

_— 2'*
— 4a

_— 2‘*
—  2SA

- 44
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***Erganzung fur Fortgeschrittene***

Weiterreizung mit Vollspielwerten

A) Die Eroffnung 2&* (semiforcing)

2&* ist die zweitstirkste Eroffnung in FORUM D Plus, kiinstliches Gebot

der Partner darf in der ersten Bietrunde nicht passen

2&* ist beliebiges Semiforcing, Partner darf mit sehr schwachen Hénden vor Vollspiel passen
statt Figurenpunkten konnen bei Verteilungshidnden auch die Spielstiche gezéhlt werden

Al. Erste Antwort des Partners

Eroffnung

Relay

Bedeutung

2&*

20%

e Standardrelay
e (-7 FP, oder ab 8 FP ohne entsprechenden Verteilungstyp

A2. Blattbeschreibung des Eroffners nach Standardantwort 2 ¢ *

Eroffnung

Relay

Wiedergebot zur Blattbeschreibung

2a*

2e%

2v

e Oer Farbe mit 8-8"2 Spielstichen
e Ser Farbe mit 22-23 FL

e kein 4er & oder Ser Unterfarbe

24

e o6er Farbe mit 8-8'% Spielstichen
e Ser Farbe mit 22-23 FL

e kein 4er ¥ oder Ser Unterfarbe

2SA
e SA-Verteilung 22/23 Punkte, keine 5-er Oberfarbe

3
e 7er Farbe, 9-9': Spielstiche
® keine 4er Oberfarbe

3¢
e 7er Farbe, 9-9': Spielstiche
® keine 4er Oberfarbe

v
e sehr gute 7er Farbe, 8-8'% Spielstiche
o legt die Trumpftarbe fest

3a
e sehr gute 7er Farbe, 8-8'% Spielstiche
o legt die Trumpffarbe fest

3SA*
e 5-5in Oberfarbe, gute Farbqualitét, 18-21 F

49
e stehende 7er Farbe, 13-15 F, ein Seiten-Ass

44
e stehende 7er Farbe, 13-15 FP, ein Seiten-Ass
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A3. Die Weiterreizung mit Vollspielwerten nach 2 &*

® (-3 FL/FV Teilspiel
® 4-10 FL/FV Vollsspiel

® ab 11 FL/FV Schlemminteresse

Reizung Bedeutung Moglichkeiten
¥ __De* ___ e Oer Farbe mit 8-|e passe 0-3 FV
29 =277 872 Spielstichen | o 4% 5.9 FV, min. 3% -Karten, Abschlussgebot
e 5Ser Farbe mit . A f
22_23 FL L] 2‘ min. 4 FL, 5 -Karten,
o analog24 e 2SA 4-8 FL, f Punktsansage, kann Notgebot sein
e 3 min. 9 FL, gute 5¢e-Karten, f
e 34 min. 9 FL, gute 5 ¢ -Karten, f
Ded¥ oD@ e SA-Verteilung | Weiterreizung wie nach Eroffnung 2SA im Basissystem
2SA --- 297 22/23 Punkte, |® 3¢ Stayman, ab 3 FL, mit 4er OF, f
keine Ser e 3¢ * Transfer auf ¥ Transfer, ab 0 FL, min. 5er¥, f
Oberfarbe )
e 3¥* Transfer auf # Transfer, ab 0 FL, min. Sers, f
® 3SA Abschluss, 3-9 FL, ohne 4er ¥/4
D2* - De* e T7er Farbe, 9-9%2 |e passe negativ, 0-2 F
4 —-m 999 Spielstiche e 3SA ausgeglichen, 3-9 FL
e analog 3¢ e 5, Abschluss, ab 3-9 FV, unausgeglichen
2* D e* o e schr gute 7er e passe negativ, 0-2 FV
30* 997 Farbe, 8-8' e 4% 3-9FV, Abschluss
Spielstiche
e legt Trumpffarbe
fest, analog 3 &
2* - D @* - e 5-5in Oberfarbe, e 4%, 44 Abschluss in lingerer OF 0-9 FV
3SA*oom 299 e gute Farbqualitit
e 18-21F
D&* __De* e stehende 7er e passe 0-9 FV, keine 4 Schnellstiche (A, K)
49 --- 999 Farbe, 13-15 FP

ein Seiten-Ass
analog 4 &

B) Die Eroffnung 2 ¢ * partieforcing

2 ¢ ist die starkste Eroffnung (partieforcing), kiinstliches Gebot
Partner darf nicht vor Vollspiel passen
Partner darf mit gewissen Verteilungen und Punktstirken positives Relay geben

statt Figurenpunkten konnen bei Verteilungshidnden auch die Spielstiche gezéhlt werden

in Oberfarbe 9 Spielstiche, in Unterfarbe 10 Spielstiche (es fehlt jeweils ein Stich am Vollspiel)
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B1. Antwort des Partners

® (-7 FL/FV Vollsspiel
® ab 8 FL/FV Schlemminteresse (oder A und K)

Eroffnung Relay Bedeutung

29* e Standardrelay
® negativ
e (-7FP

2% ® positiv
e ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Kdnig)
e unausgeglichene Verteilung oder Ser Oberfarbe

e 2SA* |e positiv

e ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Konig)
e gleichmiBige Verteilung ohne Ser Oberfarbe

kT 3o e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (s AD oder &KD)

nicht s AK, 5-7 FP

Je% e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (# AD oder ¢ KD)
e nicht ¢ AK, 5-7 FP

Jw* ® gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¥ AD oder Y KD)
® nicht YAK, 5-7 FP

Y Y8 e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (A AD oder AKD)
e nicht AAK, 5-7 FP

B2. Weiterreizung auf Eroffnung 2 ¢ *

e Partner darf mit gewissen Verteilungen und Punktstdrken positives Relay geben
e Partner darf nicht vor Vollspiel passen

Reizung Bedeutung Moglichkeiten
2% ——- 2SA* --- positive Antwort ab 8 FL e alle Farbgebote sind natiirlich, f
299 ausgeglichene Verteilung e 3 SA Zusatzstiarke oder Interesse am 4-4
Fit
e 4 SA Minimum 24 FL, kein Interesse am
4-4 Fit
De* __De* ___ ausgeglichene Verteilung Weiterreizung wie nach Eroffnung 2SA
ISA —-- 799 24/25 FL, forcierendes Gebot |e 3& Stayman, f
e 3¢* Transferauf ¥, f
e 3¥* Transfer auf #, f
® 3SA Abschluss
® 6SA Abschluss
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***Erganzung fur Fortgeschrittene***
Weiterreizung mit Schlemminteresse

A) Die Eroffnung 2&* (semiforcing)

der Partner darf in der ersten Bietrunde nicht passen

Al. Erste Antwort des Partners

2&* ist die zweitstirkste Eroffnung in FORUM D Plus, kiinstliches Gebot

2&* ist beliebiges Semiforcing, Partner darf mit sehr schwachen Hénden vor Vollspiel passen
statt Figurenpunkten konnen bei Verteilungshidnden auch die Spielstiche gezéhlt werden

Eroffnung Relay

Bedeutung

2a* 20% |

Standardrelay
e (-7 FP, oder ab 8 FP ohne entsprechenden Verteilungstyp

A2. Die Weiterreizung mit Schlemminteresse nach 2 &*

® (-3 FL/FV Teilspiel
® 4-10 FL/FV Vollsspiel
® ab 11 FL/FV Schlemminteresse

Reizung Bedeutung Moglichkeiten
D* __De* ___ e o6er Farbe mit 8-
e =999 8% Spielstichen | e 3% ab 11 FV, min. 3 ¥-Karten, Schlemminteresse
F it
* 33{2381?5 m ° 2? min. 4 FL, 5 & -Karten, f, kann Schlemminteresse
sein
e analog2a . .
e 3SA 9-10 FL, leichtes Schlemminteresse
e 3& min. 9 FL, gute 5¢%-Karten, f
e 34 min. 9FL, gute 5 ¢ -Karten, f
Ded¥ oD e* e SA-Verteilung | Weiterreizung wie nach Er6ffnung 2SA im Basissystem
2SA --- 799 22/23 Punkte, ® 3& Puppet Stayman, ab 3 FL, mit min. 3er OF, f
keine Ser e 34 °* Transfer auf ¥ Transfer, ab 0 FL, min. Ser¥, f
Oberfarbe _
e 3 ¥* Transfer auf & Transfer, ab 0 FL, min. Sers,
® 4SA, quantitativ, 10 FL, Einladung zu 6 SA
e 5SA, quantitativ, 14 FL, Einladung zu 7 SA, f
e 6SA, 11-13 FL, Abschlufigebot
e 7SA, ab 15 FL, Abschlufigebot
2e* _De* o TerFarbe, 9-9%2 |e 4, Schlemminteresse mit Fit, ab 11 FV, f
J& -0 999 Spielstiche
e analog3¢
D* - D@* e schr gute 7er e Neue Farbe, Kontrollgebot ab 11 FV, f
J@* oo 999 Farbe, 8-8'2 e 4SA Roman Keycard Blackwood Assfrage, ab 11 FV, f
Spielstiche
o legt Trumpffarbe
fest, analog 3 &
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Q¥ De* - e 5-5in Oberfarbe, e 4, 4 ¢ Kontrollgebot, Schlemminteresse, ab 11 FV, f

3SA*--- 299  gute Farbqualitit | 4SA Roman Keycard Blackwood Assfrage, ab 11 FV, f
e 18-21F

Qep* - D@o* e stehende 7er e 44 Kontrollgebot, Schlemminteresse, ab 11 FV, f

49 ---77? Farbe, 13-15FP |4 4SA Roman Keycard Blackwood Assfrage ab 11 FV,

e ¢in Seiten-Ass
e analog4a

B) Die Eroffnung 2 ¢ * partieforcing

2 ¢ ist die starkste Eroffnung (partieforcing), kiinstliches Gebot

Partner darf nicht vor Vollspiel passen

Partner darf mit gewissen Verteilungen und Punktstirken positives Relay geben
statt Figurenpunkten konnen bei Verteilungshénden auch die Spielstiche gezéhlt werden
in Oberfarbe 9 Spielstiche, in Unterfarbe 10 Spielstiche (es fehlt jeweils ein Stich am Vollspiel)

B1. Antwort des Partners

® (-7 FL/FV Vollsspiel

® ab 8 FL/FV Schlemminteresse (oder A und K)

Eroffnung Relay Bedeutung

24% ® positiv
e ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Konig)
e unausgeglichene Verteilung oder Ser Oberfarbe
e Schlemminteresse, Reizung forciert bis 4SA

2SA* e positiv
e ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Konig)

2 4% e gleichmiflige Verteilung ohne Ser Oberfarbe

3 e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¢ AD oder & KD)
® nicht s AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

Je% e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (# AD oder ¢ KD)
e nicht ® AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

Jw* ® gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¥ AD oder Y KD)
e nicht Y AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

Y Y8 e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (A AD oder AKD)
e nicht AAK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

Reizung Bedeutung Moglichkeiten
2% ——- 2SA* --- positive Antwort ab 8 FL e alle Farbgebote sind natiirlich, f
299 ausgeglichene Verteilung e 3 SA Zusatzstirke oder Interesse am 4-4
Fit
e 4 SA Minimum 24 FL, kein Interesse am
4-4 Fit
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Reizung fur Fortgeschrittene - Lektion 1 - Starke Er6ffnungen auf der Zweier stufe

Board 1 « ADB2
Teiler Nord v AK2
Keiner in Gefahr ¢ A432
& KD
& 43 N & 1065
vy B103 W O v D97
¢ K10987 ¢ B6
%653 Sl . AB1094
- s K987
e v 8654
5 ¢ D5
& 872
West Nord Ost Sid
287 Pass 247
Pass 2SA Pass 3%
Pass 34 Pass 4o
alle passen
4« von Nord
Ausspiel: & 5

N eroffnet 2 %, nachdem Standardrelay 2 ¢ zeigt 2 SA
dann ein ausgeglichenes Blatt mit 22-23 FL. Sreizt
Stayman (ab 3 FL, min. eine OF zu viert). Nachdem der
Fit gefundenist, wird 4 4 gespielt. 2 ¢ -Verlierer werden
am Tisch gestochen, verloren gehen ein -, ein ¢ - und
ein v -Stich.

Board 2 4 95
Teiler Ost v K97
N-Sin Gefahr ¢ D94
& D10532
4 B876 N e« AKD2
v 53 W o vy B64
¢ 10876 ¢ AKB
*874 S . AKSG
, & 1043
1 o5 vy AD1082
7 ¢ 532
& B9
West Nord Ost Sid
247 Pass
2v” Pass 2SA Pass
3&" Pass 3e° Pass
44 Pass Pass Pass
4 von Sid
Ausspiel: & 3

O eroffnet mit 25 FL 2 ¢ partieforcierend, dasist die
stérkste Er6ffnung. W antwortet 2 v und zeigt 0-7 FL. N
zeigt mit 2 SA min. 24 FL und eine ausgeglichene
Verteillung. 3 ist nun Stayman und der # -Fit wird
gefunden. S muss bis zum Vollspiel reizen, auch mit nur
2FV.

Board 3 & 62
Teller Sid vy B83
O-W in Gefahr ¢ 108543
& K43
o AB43 N « D1097
v 4 W o vy 762
¢ KB97 ¢ D2
+ 10985 S8 . DB72
& K85
4 vy AKD1095
9 7
20 ¢ A6
& A6
West Nord Ost Sid
28"
Pass 24" Pass 2v
Pass 49 Pass Pass
Pass
4 v von Sid
Ausspiel: # 10

S er6ffnet mit einer guten 6er Farbe und 21 FL 24 und
zeigt im Rickgebot 2 ¥ eine gute Farbe mit 20-23 FL
(oder 8-8,5 Spielstiche). Die Hebungin4 v zeigt
Vollspielwerte, aber kein weiteres Interesse. Ansonsten
stiinde das Gebot 3 ¥ zur Verfigung. Ein 4 -Verlierer
muss gestochen werden.

Board 4 & A104
Teiler West v52
Allein Gefahr ¢+ DB103
& ADG62
a7 N « DB965
v AKDB86 W O v 74
¢ AKG6 ¢ 54
& B105 Sl 4 K943
1a & K832
86 v 1093
3 ¢ 9872
& 87
West Nord Ost Sid
28" Pass 247 Pass
2v Pass 24 Pass
3v Pass 49 Pass
Pass Pass
4 v von West
Ausspiel: ¢ D

W erdffnet 2, nachdem Standardrelay 2 ¢ zeigt 2 v
min. eine gute (5+) 6er Farbe. 24 ist forcierend mit einer
5er Farbe ab 4 FL. W beschreibt sein Blatt genauer,
wiederholt die ¥ -Farbe und zeigt 6 Karten. 4 v ist jetzt
Vollspiel ohne Schlemminteresse. 1 ¢ -Verlierer muss
geschnappt werden.



Reizung fur Fortgeschrittene - Lektion 1 - Starke Er6ffnungen auf der Zweier stufe

Board 5 o ADS
Teller Nord v A8
N-Sin Gefahr ¢ KD107
& AK97
& B4 N & 1096
vy DB942 W O v K105
¢ 82 ¢ AB93
4 B1085 =B . D63
- & K7532
vy 763
°. 4654
& 42
West Nord Ost Sid
287 Pass 2¢°
Pass 2SA Pass 3v”
Pass 3e° Pass 3SA
Pass 44 Pass Pass
Pass
4 4 von Nord
Ausspiel: & 6

N eroffnet 2 %, nachdem Standardrelay 2 ¢ zeigt 2 SA
22-23 FL. Stransferiert auf 4 und zeigt mit 3 SA
Vollspielwerte. DaN # -Anschluld hat, wird 4 &
Endkontrakt. 1 ¥ - und 2 ¢ -Stiche gehen verloren, ein v -
Verlierer muss mit ¢ 8in der kurzen Hand gestochen
werden.

Board 6 « D1098
Teiler Ost v A432
O-W in Gefahr ¢ 106
& K109
o KB7 N & A32
v D986 W O v5
¢ 95 ¢ AKDB432
&4 D543 S . A2
o & 654
8 18 vy KB107
5 ¢ 87
& B876
West Nord Ost Sid
287 Pass
247 Pass 3¢ Pass
3SA Pass Pass Pass
3 SA von West
Ausspiel: v 2

O erdffnet 24, nachdem Standardrelay 2 ¢ zeigt 3¢ eine
starke Hand mit ¢ (20-23 FL oder ca. 9 Spielstiche). Das
beste Vollspiel mit 6 FL ist jetzt 3 SA. 54 wére hier
chancenlos. 9 Stiche sind sicher, nach # - oder ¥ -Ausspiel
gibt es Chancen auf einen Uberstich.

Board 7 4 8364
Teiler Sid v 32
Allein Gefahr ¢ 643
& 108765
« DB107 N & 953
v 98 W O v 104
¢ K52 ¢ DB987
& KB94 Sl L AD?2
. & AK2
0 9 v AKDB765
21 ¢ A10
&3
West Nord Ost Sid
24"
Pass 29’ Pass 3v
Pass 49 Pass Pass
Pass
4v von Nord
Ausspiel: ¢ D

S er6ffnet mit 10 sicheren Spielstichen 2 ¢
partieforcierend, das ist die stérkste Eréffnung. N
antwortet 2 ¥ und zeigt 0-7 FL. Sreizt seine starke ¥ -
Farbe, die N ins Vollspiel hebt, damit aber auch
Minimum und kein weiteres Interesse zeigt. Je ein Stich
ine, ¢ und % geht verloren.

Board 8 5
Teiler West v DB109
Keiner in Gefahr ¢ ADBS8
& KB83
« AKDB7643 N & 1092
v AK2 W O v 8765
¢ 4 ¢ 7632
&4 Sl . 76
14 48
v 43
e ¢ K1095
& AD10952
West Nord Ost Sid
247 Pass 2v” Pass
24 Pass 44 Pass
Pass Pass
4 & von West
Ausspiel: v D

W er6ffnet mit 10 sicheren Spielstichen 2 ¢
partieforcierend, das ist die stérkste Eréffnung. O
antwortet 2 und zeigt 0-7 FL. W reizt seine starke # -
Farbe, die O auch mit 1 FV ins Vollspiel heben muss.
Verloren werden 2 Stiche in den Unterfarben und ein v -
Stich.



