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A.) Welche Karte spielen Sie aus? 

 

   

1 --- 1 --- 

                       4  alle passen 

   1SA --- 2 --- 

                          2  --- 4  alle passen 
   

1.)                                  

 10 9 8 

 K B 10 9 7 

 K B 7  

 D 4 

 5.) 

 A K 9 7  

 7 6  

 D B 5 2  

 8 3 2 

2.) 

 K 3  

 9 8 6 5 2 
 K B 8  

 A 8 7 

 6.) 

 D 10 9 2  

 8 7 2 

 D B 10 3 

 K 3 

3.) 

 9 8 5 

 D 9 8 2 

 2 

 10 9 8 7 4  

 7.) 

 9 8 7 3 

 K 7 2 

 4 

 9 7 6 3 2 

4.) 

 A 7 3 

 K B 2   

 K 6 3 2 

 10 8 3 

 8.) 

 8  

 B 8 7 2 

 K D 10 6 

 A 9 3 2 
   

B.) Wann ist Trumpfausspiel zu empfehlen? 
Immer dann, wenn als Spielplan des Alleinspielers "Schnapper in der kurzen Hand" oder "Cross Ruff" 

droht. Beide Gegner reizen erst eine Farbe, dann einigen sie sich auf eine 3. Farbe. Oder man erkennt, 

dass beide Hände Kürzen in Nebenfarben haben. Oft anfällig sind 4-4 Fits gegen Trumpfausspiel. 

Verteidigt der Gegner offensichtlich gegen ein Vollspiel/Schlemm der stärkeren Partei, ist 

Trumpfausspiel ebenfals zu überlegen. 

 

"Spät geeinigt in Atout, spiele Trumpf hinaus im Nu!" 

 

Trumpfausspiel ist allerdings kein Allheilmittel: Der Alleinspieler könnte die Trümpfe ziehen und 

Verlierer auf hohe Karten oder eine lange Farbe abwerfen. 
 

   

C.) Was beschreibt der Spruch von Joachim Freiherr von Richthofen: 

"Wer Single ausspielt bei 'nem Schlemm, ist arm oder plemm plemm"? 
Bei einem Schlemm hat der Gegner in der Regel mindestens 33 FV, es sind also wenige Figurenpunkte 

bei den Gegenspielern. Hat man selbst ab 6 Punkte, so ist die Wahrscheinlichkeit sehr gering, dass der 

Partner ans Spiel kommt und den Schnapper geben kann. Eine Single-Ausspiel hilft dann dem 

Alleinspieler oft, eine lange Farbe zu etablieren ("plemm-plemm"). Ist man jedoch sehr punktschwach 

("arm") , könnte der partner Werte wie z.B. Trump-Ass oder das Ass in der ausgespielten Farbe 

besitzen, um mir dann rechtzeitig den Schnapper zu geben. 
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D.) Welche Karte spielen Sie gegen 4 aus, wenn Sie  wählen? 

1. A7    7. A83 

2. DB7    8. DB93 

3. K82    9. D874 

4. 1097  10. 9762 

5. 982  11. 98743 

6. 94  12. 986432 
   

 


