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Ausspiel gegen Farb-Kontrakte 
 

1. Ziele: 
 

 1. Information: Eigenes Blatt 

 2. Information: Reizung 

 Figurenstiche entwickeln 

 Trümpfe nutzen 

 Schnapper verhindern 

 keinen Stich verschenken 

 Trumpflänge kürzen 

 

2. Gute Ausspiele 

 

 Partners gereizte Farbe (eröffnete Oberfarbe, Farbe in Gegenreizung) 

 Farbe mit min. 2er-Sequenz A K 5, D B 10 5, K D 2, B 10 7 2 

 Singleton mit nützlicher Trumpfhaltung 

 Trumpfausspiel 

 

3. Riskante Ausspiele 

 

 gereizte Nebenfarbe des Gegners  

 Singleton-Trumpf 

 Farbe mit As und ohne König, A 7 6  

 Doubleton, vor allem mit Figur 

 Farbe mit einer Gabel, A D 7 6, A B 10 4, K B 10 3 

 

4. Wahl der Karte 

 

 Höchste Karte einer Sequenz: K D B 2, K 10 9 8 7, D B 9 3, A K 7 

 gerade Kartenzahl hoch-niedrig (3./5.): 7 5, K 7 6 2, D 6, D 8 6 4 3 2, 

 ungerade Kartenzahl niedrig-hoch (3./5.): K 8 2, D 8 6 4 3, B 7 6, 9 6 5 

 von kleinen Karten, gerade Anzahl zweithöchste: 8 6 5 2, 9 8 7 4 3 2 

 

5. Wahl der Karte in Partners Farbe 

 

Das Ausspiel einer vom Partner gereizten Farbe ändert nicht an der Ausspielvereinbarung! 

 

6. Nutzung der Trümpfe 

 

 günstige Trumpfhaltung für Singleton-Ausspiel: A 3 2, A K 3, K 4 3 

 ungünstige Trumpfhaltung für Singleton-Ausspiel: D B 3, K B 4, K 6 

 ungünstig ist es, wenn Partner wenige Figurenpunkte hat 

 

7. geleitete Ausspiele 

 

 wesentliche Informationen können während der Reizung mit Hilfe von Kontras auf künstliche Gebote übermittelt 

werden 
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a.) 
 

Süd West Nord Ost 

2SA --- 3 X 

3 --- 4 --- 

--- ---   
 

Ausspiel  

b.) 

 

Süd West Nord Ost 

2* --- 2* X 

2 --- 4 --- 

--- ---   
 

Ausspiel  

 
c.) 

 

Süd West Nord Ost 

1 --- 4 --- 

4SA --- 5 X 

6 --- --- --- 
 

Ausspiel  

 
d.) 
 

Süd West Nord Ost 

1 --- 3 --- 

4 --- 4 X 

4 --- 4 --- 

5 --- 6 --- 

--- --- ---  
 

Ausspiel  

 

8. Lightner-Kontra gegen Schlemm 
 

 das Ziel dieser Ansage ist nicht das Strafkontra (Gegner haben Schlemm aus freien Stücken gereizt), sondern die 

Botschaft an den Partner „Spiele etwas ungewöhnliches aus!“ 
 

Süd West Nord Ost   

--- --- 1 1   32 

 1 --- 4 ---   84 

4SA --- 5 ---   DB10 

6 --- --- X   876432  

--- --- ---    
 

Ausspiel , Partner hat vermutlich -Chicane 
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 Joachim Freiherr  von Richthofen  „Ein neues Bridgegefühl“ 
 

„Zeigt der Gegner große Stärke, gehe aggressiv zu Werke!“ 
 

„Reizt der Gegner eher schwächlich, spiele aus passiv-gemächlich!“ 
 

„Spät geeinigt in Atout, spiele Trump hinaus im Nu!“ 
 

„Spiel doch nicht aus Dein Single Trumpf, denn das macht Partners 

Waffen stumpf!“ 
 

„Vier Trümpfe hast Du? Hör mal zu: Greif an wie gegen Sans Atout!“ 
 

„Das Single stets verlocken tut, wer`s ausspielt oft verzocken tut!“ 
 

„Wer sein Single spielt im Schlemm, der ist arm – oder plemm-plemm!“ 
 


