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Lektion 10 

Wiederbelebungskontra 

 

• Empfohlene Materialien: 

 

• Stefan Back/Ulrich Bongartz „BRIDGE EASY!“, ISBN 978-3-935485-68-5  

• K.-H. Kaiser „Bridge lernen - Ein Buch zum Selbststudium“, ISBN 978-3-935485-45-6 
• K.-H. Kaiser, “Forum D 2015 - Die ungestörte Reizung” ISBN 978-3-935485-58-6  

• Tabellenbuch Forum D Plus, ISBN 978-3-00-025828-2  

• Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [1]”, Q-Plus München 

• Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [2]”, Q-Plus München 

• Roland Rohowsky, „Beherrsche die Farben!“, ISBN 978-3-925440-91-5  
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Wiederbelebung in der 1. Bietrunde 
 

• Ein Spieler, der nach einer gegnerischen Eröffnung passt, kann noch ein starkes Blatt haben. 

• Er kann z.B. 17 FL, keine 5er Farbe und keine SA-Verteilung haben (bzw. keine Stopper in Gegners Farbe) 

und für Informationskontra nicht die passend Verteilung besitzen. 

• Deshalb muss an 4.Position der Partner wiederbeleben, und zwar ab 8 FL 

 

     1 ---  ---   ?? 

1 ---  ---   ?? 

1 ---  ---   ?? 

1  ---  ---  ?? 

 

Wiederbelebung Anforderungen 

1 SA 

   1 ---  ---  1SA 

       1 ---  ---  1SA 

       1 ---  ---  1SA 

  1 ---  ---  1SA 

• 10-13 FL 

• gleichmäßige Verteilung 

• keine 5er Oberfarbe 

• min. 3er Länge in Gegners Farbe 

2 SA 

   1 ---  ---  2SA 

       1 ---  ---  2SA 

       1 ---  ---  2SA 

   1 ---  ---  2SA 

• 17-19 FL 

• gleichmäßige Verteilung 

• keine 5er Oberfarbe 

• Stopper  in Gegners Farbe 

neue Farbe 

1 ---  ---  1 

       1 ---  ---  1   

       1 ---  ---  2 

 1 ---  ---  2 

• 8-13 FL 

• 5 Karten 

neue Farbe im Sprung 

1 ---  ---  2 

       1 ---  ---  2   

       1 ---  ---  2 

• 11-13 FL 

• min. 6 Karten 

Kontra 

X 
• 8-13 FL, wie Informationskontra 

• Kürze in Farbe des Eröffners 

• Spielbereitschaft in allen Farben, 

insbesondere in den nicht genannten 

Oberfarben 

• ab 14 FL immer kontrieren, 

unabhängig von der Verteilung 
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Wiederbelebung in verschiedenen Situationen 
 

• Wiederbelebung durch den Eröffner  
 

Reizung Art Anforderungen 

1 1 ---  ---   

             ?? 

Farbgebot 

2 

1, 1   

3 

Farbgebote sind natürlich 

• Einfärber (6er-Länge) 

• Zweifärber (5-4) 

 

Einfärber (6er-Länge, ab 17 FL) 

1 1 ---  ---   

             ?? 

Farbgebot 

2 

2 

3 

2 

Farbgebote sind natürlich 

• Einfärber (6er-Länge) 

• Zweifärber (5-4) 

• Einfärber (6er-Länge, ab 17 FL) 

• Zweifärber (5-4, ab 17 FL 

revers) 

1 1 ---  ---  

             ?? 

SA-Gebot 

1 SA 

• 18-19 FL, Stopper 

1 1 ---  ---  

      ?? 

Kontra 

X 

• Wiederbelebungs-

kontra, kurz in 

Gegnersfarbe (auch 

mit Minimum – 

Partner könnte ein 

Strafkontra haben) 

• sehr starke Hand 

1 1 ---  ---  

             ?? 

Überruf 

2 

• starke Hand, Frage nach Stopper 

 

• Wiederbelebung durch den Antwortenden 

 

Reizung Art Anforderungen 

1 --- 1 2  

      ---  --- ?? 

Kontra 

X 

• Wiederbelebungs-

kontra 

1 --- 1 1  

             ---  --- ?? 

Farbgebot 

2 (nf) 

2 (nf) 

2 (nf) 

3 (f) 

• Farbgebote sind natürlich und 

nicht forcierend, es sei denn, es 

ist eine Sprungreizung oder eine 

Reversreizung 

1 --- 1 2  

             ---  --- ?? 

Überruf 

3 

• starke Hand, Frage nach Stopper 

1  X  XX  2  

            ---  ---  ?? 

Strafkontra 

X 

• nach einem Stärke-Rekontra 
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1 1SA  X  2  

            ---  ---   ?? 

Strafkontra 

X 

• nach einem Strafkontra ist jedes 

weitere Kontra Strafkontra 

1 ---  2  3  

            ---  --- ?? 

Strafkontra 

X 

• nach einer Hebung ist das Kontra 

Strafkontra 

 

• Wiederbelebung ab der 2. Bietrunde  

 

Reizung Art Anforderungen 

 

nach Fit des Gegners 

 

1 --- 2 ---  

             ---  ?? 

2 (nf) 

3 (nf) 

3 (nf) 

• Farbgebote sind natürlich und 

nichtforcierend (ab 8 FL) 

1 --- 2 --- 

      ---  ?? 

Kontra 

X 

 

• Wiederbelebungs-

kontra (ab 8 FL) 

1 --- 2 --- 

             ---  ?? 

SA 

2SA 

• beide Unterfarben, mindestens 4-

4 (ab 8 FL) 

 

nach Quasi-Fit des Gegners 

 

1  ---  1SA --- 

            ---  ?? 
 

Kontra 

X 

• Informationskontra (ab 8 FL) 

1  ---  1SA --- 

           2  ---  ---    ?? 

2 (nf) 

2 (nf) 

2 (nf) 

• Farbgebote sind natürlich und 

nichtforcierend (ab 8 FL) 

 

kein Fit des Gegners erkennbar 

Vorsicht !!!! 

1  ---  1SA --- 

           2  ---  ---    ?? 
 

1  ---  1 --- 

           1SA ---  2 --- 

            ---   ?? 

Kontra 

X 

• Informationskontra (ab 8 FL) 

vor der zuletzt gereizten Farbe 

1 --- 1SA --- 

            ---  ?? 
 

1 --- 1 --- 

            1SA--- ---  ?? 

Kontra 

X 

• Strafkontra (ab 8 FL) 

• nach der zuletzt gereizten 

Farbe 

 

mailto:cfroehner1@web.de


DBV Onlineunterricht 2026 – Alles über Kontra 

Lektion 10 – Wiederbelebungskontra – Aufgaben 

©Bridgeakademie Fröhner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8,  0611-9600747, 0162-9666042 

 cfroehner1@web.de 

Reizen Sie jeweils ein Gebot für Süd! W hat eröffnet, N und O passen. 
 

West (Teiler) Süd (Gegenreizung)  

 

Süd (Gegenreizung)  

 

 

 

1 --- --- ??? 

1.)                                  

 K D B 6 3 

 7 6  

 10 4 3 2 

 K 3 

8.) 

 A K B 9 7 

 8 3 

 D 9 8 5 2 

 9  

 

 

1 --- --- ??? 

2.) 

 A K 9 2 

 3 

 K 6 5 4 

 10 9 8 7 

9.) 

 A K D 10 8 3 

 8 2 

 D 7 

 6 5 3 

 

 

1 --- --- ??? 

3.) 

 K 10 4 2 

 A K 9  

 K 10 9  

 D 9 7 

10.) 

 D 9 2 

 7 4 2 

 B 5 3 

 A K B 10 

 

 

1 --- --- ??? 

4.) 

 K 10 9 5 

 A B 4 

 D 6 5 

 B 9 7  

11.) 

 K 8 

 K D B 10 9  

 10 7 2 

 D 8 5 

 

 

1 --- --- ??? 

5.) 

 A 8 7  

 A K D B 3 2 

 K 6  

 7 4 

12.) 

 B 9 6 4 

 A K 9 2 

 D B 5 

 7 2 

 

 

1 --- --- ??? 

6.) 

 8 2 

 10 7 2 

 D 8 3 

 A D B 5 2 

13.) 

 K D B 10 9 3 

 A K 

 D 6 

 B 8 3  

 

 

1 --- --- ??? 

7.) 

 A K B 6  

 K D 7 3 

 A K  

 D B 3 

14.) 

 4 

 A 8 7 2 

 A 10 9 8 3 

 A 10 2 
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Lösungen zu Wiederbelebung auf S, W hat eröffnet, N und O passen. 
 

West (Teiler) Süd (Gegenreizung)  

 

Süd (Gegenreizung)  

 

 

 

1 --- --- ??? 

1.)                                  

 K D B 6 3             1 

 7 6  

 10 4 3 2 

 K 3 

8.) 

 A K B 9 7                       1 

 8 3 

 D 9 8 5 2 

 9  

 

 

1 --- --- ??? 

2.) 

 A K 9 2                 X 

 3 

 K 6 5 4 

 10 9 8 7 

9.) 

 A K D 10 8 3                 2* 

 8 2 

 D 7 

 6 5 3 

 

 

1 --- --- ??? 

3.) 

 K 10 4 2                X 

 A K 9  

 K 10 9  

 D 9 7 

10.) 

 D 9 2                             1SA* 

 7 4 2 

 B 5 3 

 A K B 10 

 

 

1 --- --- ??? 

4.) 

 K 10 9 5               1SA* 

 A B 4 

 D 6 5 

 B 9 7  

11.) 

 K 8                                 1 

 K D B 10 9  

 10 7 2 

 D 8 5 

 

 

1 --- --- ??? 

5.) 

 A 8 7                     X 

 A K D B 3 2 

 K 6  

 7 4 

12.) 

 B 9 6 4                            X 

 A K 9 2 

 D B 5 

 7 2 

 

 

1 --- --- ??? 

6.) 

 8 2                       Pass 

 10 7 2 

 D 8 3 

 A D B 5 2 

13.) 

 K D B 10 9 3                  X 

 A K 

 D 6 

 B 8 3  

 

 

1 --- --- ??? 

7.) 

 A K B 6                X 

 K D 7 3 

 A K  

 D B 3 

14.) 

 4                                   Pass 

 A 8 7 2 

 A 10 9 8 3 

 A 10 2 
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Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ 6 5 4
♥ A B 7
♦ 9 6
♣ K D 8 6 2

♠ B 10
♥ K 10 9 8 5
♦ D B 7 5
♣ A 7

♠ D 9 8
♥ 3 2
♦ A K 4 2
♣ B 10 5 3

♠ A K 7 3 2
♥ D 6 4
♦ 10 8 3
♣ 9 4

10
11 10

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - 2 -
S 1 - - 2 -
O - 2 1 - -
W - 2 1 - -

West Nord Ost Süd
Pass Pass Pass

Pass1

    1. keine Eröffnung nach der 15er Regel

W ist in 4. Hand sollte nicht eröffnen, da die 15er Regel 
nicht erfüllt ist  (Punkte + Anzahl der ♠-Karten soll 
mindestens 15 ergeben). Eröffnet hier W, finden N/S 
einen erfüllbaren ♠-Kontrakt.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ B 8
♥ 5 4
♦ D 10 6 3
♣ K D 6 5 4

♠ D 9 7 3
♥ B 8 6 3 2
♦ 9 4 2
♣ 10

♠ A K 6 4
♥ K D 10 7
♦ A K
♣ 8 7 3

♠ 10 5 2
♥ A 9
♦ B 8 7 5
♣ A B 9 2

8
3 19
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - - -
S 1 - - - -
O - - 5 5 1
W - - 5 5 1

West Nord Ost Süd
1 ♣* alle passen

* Sofortauskunft

1 ♣ von Ost
Ausspiel: ♠ 5

N mit wenig Punkten sollte nach zweimal pass auch 
aufgrund der ♣-Länge nicht wiederbeleben. Deshalb ist es 
ratsam, dass W auf die 1 ♣-Eröffnung nicht passt. Das ist 
sinnvoll, da 1 ♣ ja nur 3 Karten sein können, 1 ♥ von W 
würde sogar zu einem Vollspiel bei O/W führen.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 5
♥ D B 10 9
♦ B 10 8 4
♣ 8 7 5 2

♠ A D 10 9 2
♥ 6 5
♦ A D 9 2
♣ D 10

♠ 7 3
♥ K 7 4 3
♦ 7 5 3
♣ A K 9 6

♠ K B 8 6 4
♥ A 8 2
♦ K 6
♣ B 4 3

4
14 10

12

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠

Pass Pass X alle passen

1 ♠× von Süd
Ausspiel: ♥ 6

Auf die 1 ♠-Eröfnung von S hat W erstmal kein 
passendes Gebot. O wiederbelebt mit Kontra, obwohl er 
nur 10 Punkte hat: Informationskontra in 4. Hand als 
Wiederbelebung schon ab 8 FL mit entsprechender 
Verteilung. W passt, die Alternative 3 SA ist trotz 
lohnender Gefahrenlage riskant.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 10 7 4
♥ A D 10 6
♦ A B 8 4
♣ 8 4

♠ 6 5
♥ K B 9 7
♦ K D 7 5
♣ A B 10

♠ D 9 3
♥ 8 5 2
♦ 3 2
♣ D 7 5 3 2

♠ A K B 8 2
♥ 4 3
♦ 10 9 6
♣ K 9 6

11
14 4

11

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦* Pass Pass 1 ♠
Pass 2 ♦ Pass 3 ♠
Pass 4 ♠ alle passen

*Sofortauskunft
4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♦ K

Auf die 1 ♦-Eröffnung von W hat N erst einmal kein 
passendes Gebot. S reizt in 4. Hand 1 ♠ und zeigt 8-13 
FL und eine 5er Farbe (Wiederbelebungsposition). Mit Fit 
und starker Hand reizt N Überruf, danach wird das 
knappe Vollspiel 4 ♠ erreicht.
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Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ 9 2
♥ D 10 6 2
♦ A K 6 5
♣ D B 5

♠ A K B 5 3
♥ B 9 8
♦ D 3
♣ A 8 7

♠ D 4
♥ A K 7 3
♦ B 8 7 4
♣ K 9 4

♠ 10 8 7 6
♥ 5 4
♦ 10 9 2
♣ 10 6 3 2

12
15 13

0

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦* Pass Pass

X Pass 2 ♥ Pass
2 ♠ Pass 2 SA Pass
3 SA Pass Pass Pass

*Sofortauskunft
3 SA von Ost
Ausspiel: ♦ 10

W hat ein starkes Blatt und startet die Wiederbelebung 
mit X, ab 14 FL. Partner zeigt durch den Spung in 2 
Coeur eine konstruktive Hand, ohne Oberfarb-Fit und mit 
♦-Stopper steuert O dann SA an. 3 SA sind nach ♦-
Angriff schnell erfüllt.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ 7 5 4
♥ A D 5
♦ D 8 7 6
♣ K 7 6

♠ 10
♥ K 6 4 3 2
♦ 5 3 2
♣ 10 9 3 2

♠ D B 9 8 2
♥ 8 7
♦ K B 4
♣ A B 8

♠ A K 6 3
♥ B 10 9
♦ A 10 9
♣ D 5 4

11
3 12
14

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 2 1 2 3
S 1 2 1 2 3
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass

Pass 1 SA Pass 3 SA
alle passen

3 SA von Nord
Ausspiel: ♠ D

S hat auf eine 1 ♠ Eröffnung kein Gebot. N reizt in 4. 
Hand 1 SA, 10-13 Punkte ohne zwingend einen ♠-
Stopper haben zu müssen. Mit 14 FL und Stoppern in ♠ 
riskiert S dann 3 SA, die allerdings nach ♠-Angriff (D 
von ♠ DB9!!!) schwer zu erfüllen sind (Endspiel).

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ K 5 3 2
♥ 10 7 2
♦ 10 8 6
♣ 10 7 3

♠ B 6
♥ 9 8 6
♦ A K 7 2
♣ K D B 9

♠ A D 9 8
♥ A 5 4 3
♦ 9 5 4 3
♣ 6

♠ 10 7 4
♥ K D B
♦ D B
♣ A 8 5 4 2

3
14 10

13

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♣*

Pass Pass X Pass
2 SA Pass 3 SA alle passen
*Sofortauskunft

3 SA von West
Ausspiel: ♣ 7

O mit 10 FL und Verteilung (kurz in Gegnersfarbe, 
spielbereit in allen anderen Farben) macht eine 
Wiederbelebung mit X (Informationskontra). Da das in 4. 
Hand nur 8 Punkte verspricht, springt der Partner trotz 14 
FL und ♣-Stoppern nur auf 2 SA. O riskiert das Vollspiel 
und wird belohnt.

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 7 3
♥ K 10 6 5
♦ D 9 7
♣ A 10 5 4

♠ D B 10 9 8
♥ A 4 2
♦ K B 8
♣ 3 2

♠ 4 2
♥ 9 8 7
♦ 4 3 2
♣ D 9 8 7 6

♠ A K 6 5
♥ D B 3
♦ A 10 6 5
♣ K B

9
11 2

18

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass Pass 2 SA
Pass 3 ♥ Pass 3 SA
alle passen

3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ D

Mit einer starken Hand (17-19 FL) und Stoppern in ♠ 
wählt S das Wiederbelebungsgebot von 2 SA. Partner mit 
4er Coeur reizt Stayman (3 ♥ = unmöglicher Transfer!), 
ohne Fit ist der richtige Kontrakt natürlich 3 SA, die 
aufgrund der "verratenen" Punkte bei W erfüllt werden 
können.
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[Event "Lektion 10 - Wiederbelebungskontra"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:654.AJ7.96.KQ862 Q98.32.AK42.JT53 AK732.Q64.T83.94 JT.KT985.QJ75.A7"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



W ist in 4. Hand sollte nicht eröffnen, da die 15er Regel nicht erfüllt ist 

(Punkte + Anzahl der \S-Karten soll mindestens 15 ergeben). Eröffnet hier W,

finden N/S einen erfüllbaren \S-Kontrakt.

}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "68557686576578565786"]

[OptimumScore "EW -100"]

[ParContract "EW 3DX-1"]

[Room "Open"]

[Auction "N"]

Pass Pass Pass Pass =1=

[BCNote ""]

[Note "1: keine Eröffnung nach der 15er Regel"]

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 6

N  S 8

N  H 5

N  D 5

N  C 7

S NT 6

S  S 8

S  H 6

S  D 5

S  C 7

E NT 6

E  S 5

E  H 7

E  D 8

E  C 5

W NT 6

W  S 5

W  H 7

W  D 8

W  C 6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:AK64.KQT7.AK.873 T52.A9.J875.AJ92 Q973.J8632.942.T J8.54.QT63.KQ654"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "1C"]

[Result "6"]

{



N mit wenig Punkten sollte nach zweimal pass auch aufgrund der \C-Länge nicht

wiederbeleben. Deshalb ist es ratsam, dass W auf die 1 \C-Eröffnung nicht

passt. Das ist sinnvoll, da 1 \C ja nur 3 Karten sein können, 1 \H von W würde

sogar zu einem Vollspiel bei O/W führen.

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "62267622677bb557bb55"]

[OptimumScore "EW 450"]

[ParContract "EW 4H+1; EW 4S+1"]

[Room "Open"]

[Score "EW -50"]

[Auction "E"]

1C =*= AP

[BCNote "\n* Sofortauskunft"]

[Play "S"]

S5 S3 SJ SK

D5 D2 D3 DA

D7 D4 D6 DK

S2 SQ S8 S4

D8 D9 DT C3

HA H2 H4 HK

C2 CT CQ C7

C9 H3 C4 C8

DJ S7 DQ H7

CJ H6 C5 HT

ST S9 C6 S6

CA H8 CK SA

H9 HJ H5 HQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  2

N  H  2

N  D  6

N  C  7

S NT  6

S  S  2

S  H  2

S  D  6

S  C  7

E NT  7

E  S 11

E  H 11

E  D  5

E  C  5

W NT  7

W  S 11

W  H 11

W  D  5

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:KJ864.A82.K6.J43 AQT92.65.AQ92.QT 5.QJT9.JT84.8752 73.K743.753.AK96"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "1SX"]

[Result "4"]

{



Auf die 1 \S-Eröfnung von S hat W erstmal kein passendes Gebot. O wiederbelebt

mit Kontra, obwohl er nur 10 Punkte hat: Informationskontra in 4. Hand als

Wiederbelebung schon ab 8 FL mit entsprechender Verteilung. W passt, die

Alternative 3 SA ist trotz lohnender Gefahrenlage riskant.

}

[BCFlags "9c"]

[Room "Open"]

[Score "NS -500"]

[Auction "S"]

1S Pass Pass X

AP

[Play "W"]

H6 H9 H3 H2

H5 HQ H4 H8

DQ DJ D3 D6

CQ C2 C9 C3

CT C5 CK C4

D2 C7 CA CJ

S2 HT H7 HA

DA D4 D5 DK

D9 DT D7 S4

S9 S5 S3 S6

ST D8 S7 SJ

SQ C8 C6 S8

SA HJ HK SK



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:65.KJ97.KQ75.AJT T74.AQT6.AJ84.84 Q93.852.32.Q7532 AKJ82.43.T96.K96"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result "10"]

{Auf die 1 \D-Eröffnung von W hat N erst einmal kein passendes Gebot. S reizt

in 4. Hand 1 \S und zeigt 8-13 FL und eine 5er Farbe (Wiederbelebungsposition).

Mit Fit und starker Hand reizt N Überruf, danach wird das knappe Vollspiel 4 \S

erreicht.

}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +620"]

[Auction "W"]

1D =*= Pass Pass 1S

Pass 2D Pass 3S

Pass 4S AP

[BCNote "\n*Sofortauskunft"]

[Play "W"]

DK DA D2 D6

S5 ST SQ SK

S6 S4 S3 SA

D5 S7 S9 SJ

DQ D4 D3 DT

D7 DJ C2 D9

CT D8 H2 C6

CA C4 C5 CK

CJ C8 CQ C9

HJ HQ H8 H3

H7 HA H5 H4

H9 HT C7 S2

HK H6 C3 S8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:92.QT62.AK65.QJ5 Q4.AK73.J874.K94 T876.54.T92.T632 AKJ53.J98.Q3.A87"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result "10"]

{W hat ein starkes Blatt und startet die Wiederbelebung mit X, ab 14 FL.

Partner zeigt durch den Spung in 2 Coeur eine konstruktive Hand, ohne

Oberfarb-Fit und mit \D-Stopper steuert O dann SA an. 3SA sind nach \D-Angriff

schnell erfüllt.

}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "EW +430"]

[Auction "N"]

1D =*= Pass Pass X

Pass 2H Pass 2S

Pass 2NT Pass 3NT

Pass Pass Pass

[BCNote "\n*Sofortauskunft"]

[Play "S"]

DT DQ DK D4

D9 D3 D5 D7

D2 C7 DA D8

C2 CA CQ C4

C3 C8 C5 CK

C6 H8 D6 DJ

H4 H9 H2 HA

H5 HJ H6 HK

S6 S3 S2 SQ

S8 SA S9 S4

S7 SJ HT H7

ST SK CJ H3

CT S5 HQ C9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:QJ982.87.KJ4.AJ8 AK63.JT9.AT9.Q54 T.K6432.532.T932 754.AQ5.Q876.K76"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



S hat auf eine 1 \S Eröffnung kein Gebot. N reizt in 4. Hand 1SA, 10-13 Punkte

ohne zwingend einen \S-Stopper haben zu müssen. Mit 14 FL und Stoppern in \S

riskiert S dann 3SA, die allerdings nach \S-Angriff (D von \SDB9!!!) schwer zu

erfüllen sind (Endspiel).

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "98787987873563635636"]

[OptimumScore "NS 400"]

[ParContract "NS 3N="]

[Room "Open"]

[Score "NS +400"]

[Auction "E"]

1S Pass Pass 1NT

Pass 3NT AP

[Play "E"]

SQ S3 ST S4

SJ SK C2 S5

H7 HJ H2 H5

H8 HT H3 HQ

S2 H9 H4 HA

C8 CQ C3 C6

S8 SA D2 S7

S9 S6 D3 D6

DK DA D5 D7

D4 D9 C9 DQ

DJ DT H6 D8

CA C4 CT C7

CJ C5 HK CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 9

N  S 8

N  H 7

N  D 8

N  C 7

S NT 9

S  S 8

S  H 7

S  D 8

S  C 7

E NT 3

E  S 5

E  H 6

E  D 3

E  C 6

W NT 3

W  S 5

W  H 6

W  D 3

W  C 6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:T74.KQJ.QJ.A8542 J6.986.AK72.KQJ9 K532.T72.T86.T73 AQ98.A543.9543.6"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{O mit 10 FL und Verteilung (kurz in Gegnersfarbe, spielbereit in allen anderen

Farben) macht eine Wiederbelebung mit X (Informationskontra). Da das in 4. Hand

nur 8 Punkte verspricht, springt der Partner trotz 14 FL und \C-Stoppern nur

auf 2SA. O riskiert das Vollspiel und wird belohnt.

}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "EW +600"]

[Auction "S"]

1C =*= Pass Pass X

Pass 2NT Pass 3NT

AP

[BCNote "*Sofortauskunft"]

[Play "N"]

C7 C6 CA C9

H7 H4 HK H6

H2 HA HQ H8

D6 D4 DJ DK

C3 H3 C2 CK

CT D3 C4 CQ

S2 H5 C5 CJ

SK SA S4 SJ

D8 D5 DQ DA

HT D9 HJ H9

S3 S8 C8 D2

S5 S9 S7 S6

DT SQ ST D7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:QJT98.A42.KJ8.32 73.KT65.Q97.AT54 42.987.432.Q9876 AK65.QJ3.AT65.KJ"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{Mit einer starken Hand (17-19 FL) und Stoppern in \S wählt S das

Wiederbelebungsgebot von 2 SA. Partner mit 4er Coeur reizt Stayman (3 \H =

unmöglicher Transfer!), ohne Fit ist der richtige Kontrakt natürlich 3SA, die

aufgrund der "verratenen" Punkte bei W erfüllt werden können.

}

[BCFlags "5c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +400"]

[Auction "W"]

1S Pass Pass 2NT

Pass 3H Pass 3NT

AP

[Play "W"]

SQ S3 S2 S5

SJ S7 S4 SA

H2 H5 H7 HQ

HA H6 H8 HJ

ST D7 D2 SK

H4 HK H9 H3

D8 HT C6 D5

C2 C4 C7 CJ

C3 C5 C8 CK

S8 CT D3 S6

S9 CA C9 D6

DK D9 D4 DA

DJ DQ CQ DT

�

