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Farbkombinationen

Als Alleinspieler steht man fast in jedem Spiel vor dem Problem: Wie spiele ich bestimmte Farben ab.
Eine grof3e Hilfe ist es dabei, bestimmte Standardkombinationen zu kennen.
Dazu sollen einige Bridge-Merkversen helfen.

1. Dame leer - leer das As, da bringt nur der Expass was

a.)
vD42

vK 1083 vB95

YAT6 *
Wenn Sie die ¥D als erste Karte spielen, konnen Sie nur einen Stich gewinnen.
Je nachdem auf welcher Seite der YK sitzt, wird gedeckt (von O) oder der Stich mitgenommen (von W).
Ubrig bleibt nur Y A.

Spielen Sie jedoch zuerst ¥ 6 (erst ¥ A und dann %6 ist im Farbspiel auch moglich, um einen blanken
¥ K als zusétzliche Chance wahrzunehmen), so gewinnen Sie 2 Stiche, wenn ¥ K bei W sitzt.

b.)
vD 4

vK 1083 vB952

YAT6 *

Hier ist es unbedingt notwendig, zuerst ¥ 6 zu spielen. Wenn zum ersten Stich ¥ A kommt, ist die ¥ D im
néchsten Stich blank und nichts mehr wert.

2.) Dame leer (D x x x) und Konig (K x x x) leer, ist die Behandlung gar so schwer ?
Nein! Wenn man das As durch Expass fand, dann hofft man, dass es double stand.
Nun spielt man klein aus beiden Hénden, und alle Schwierigkeiten enden.

vD643
vA 10 vBO9g

vK752=*

In dieser Situation (oft ist das die Trumpffarbe) kann man 3 Stiche machen, wenn die Verteilung gilinstig
ist.

Um hier richtig zu agieren, miissen wir zuerst herausfinden, wo das ¥ A ist. Welche Riickschliisse helfen
uns dabei? Hinweise erhalten wir aus der Reizung und aus Markierungen und Abwiirfen der
Gegenspieler. Ansonsten miissen wir raten.
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Spielen Sie klein in Richtung ¥ D. Wenn W das ¥ A sofort nimmt, haben Sie 3 Stiche. W bleibt also
klein, die ¥ D gewinnt den Stich und O gibt ¥ 8. Wer hat ¥ A? Natiirlich W. Also bringt es nichts,
jetzt den YK einzusetzen. Spielen Sie klein aus beiden Hianden und das blanke ¥ A fallt. Hiatte W noch
YA und ¥B oder YA und ¥9 wiirden Sie nichts verlieren.

vB643 *

vA 18 vB9osg

vK752

3.) 8 ever, 9 never !

a.)

Schneiden Sie auf die fehlende 4D wenn Sie 8 Karten mit 4 A K B besitzen (hdufig Trumpffarbe)!
Mit 9 Karten ist die Wahrscheinlichkeit hoher, die 4 D double oder single zu finden, spielen Sie da also
A A und AK.

AAB32 AABg&32 AAB93

AD98 L 3 ADO A107 A10874 AD

AK 654 AK654 AK652

8 Karten (Schneiden)
1.) aK
2.) Schnitt zum AB

9 Karten (von oben)
1.) aK
2.) AA

8 Karten (Schneiden)
1.) MK, fingt die blanke 4D
2.) Schnitt zur &9
3.) Schnitt zum AB

b.)
Diese Regel kann man erweitern auf den fehlenden K, mit 10 Karten immer schneiden, erst mit 11 von
oben spielen.

¢ADB32 ¢AB32 ¢AB832

*K8 4104 *K8 410 *K 410
9765 ¢D97654 ¢D97654

9 Karten (Schneiden) 10 Karten (Schneiden) 11 Karten (von oben)

1.) 45 zum Schnitt

1.) D zum Schnitt

1.) A schlagen

2.) Schnitt wiederholen
mit ¢ 6

c.)

Auch bei %A K D 10 gilt es analog, mit 7 Karten in gemeinsamen Hidnden und fehlendem B wird von
oben gespielt, mit 6 Karten wird geschnitten.
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Farbbehandlung
Beispiel
Teiler W, Gefahr keiner
N
AK54
YAT62
® 743
& A 84
\%% O
ADB1038 A972
v3 ¥YKI1098
$B952 ¢DI106
&D653 & B109
S
AAG3
¥ DB54
¢ AKS
® K72
a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost

ISA - 3SA* -

* mit 4/3/3/3 ist es besser, auf Stayman zu verzichten

Ausspiel: 4D
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b.) Sofortstiche ziahlen

2 Sofortstiche in &
1 Sofortstiche in ¥
2 Sofortstiche in 4
2 Sofortstiche in o -> 7 Sofortstiche

c.) Spielplan

Wo kommen die restlichen 2 Stiche her? Nur in € konnen zusétzliche Stiche entwickelt werden. Stehen
die ¥ 3-2 (68%) ist das kein Problem. Schwierig wére nur ein 4-1 Stand (28%).
Wenn W 4% -Karten hat, ist der Kontrakt nicht zu erfiillen. Sollte O die 4 ¥ —Karten besitzen, gewinnt

man, indem zweimal klein zu D ¥ B gespielt wird. Sogar gegen 5 ¥ -Karten bei O erzielt man 3 ¥ -
Stiche und erfiillt den Kontrakt.

d.) Ergebnis
3SA = +400
f.) Grundsituation

Machen Sie keine unnétigen Schnitte.

DBx DBxx

Axxx A XX
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Board 1 o AK95
Teiler Nord v A106
Keiner in Gefahr ¢ A97
& B108
« B1084 N o —
vy K953 W O vy DBS8
¢ D2 ¢ B108654
& A02 Sl L KD75
16 o« D7632
v 742
1059 o K3
& 643
West Nord Ost Sid
1SA” Pass 29l
Pass 24 alle passen

* Sofortauskunft
1. Transfer (Sofortauskunft)

24 von Nord

Ausspiel: v D
Nach dem Transfer (5er # , ab 0 Punkten) erreichen N/S
den Kontrakt 24 . N verliert 3 Stichein &, und 2 Stiche
in ¥ . Deshalb muss die Trumpffarbe ohne Verlierer
gel6st werden. Dasist nur bei einem 4-0 Stand ein
Problem. Wenn O 4 Trimpfe hat, ist man chancenlos.
Hier zuerst 4 D, dann 2 x # -Schnitt.

Board 2 & K763
Teiler Ost v B9
N-Sin Gefahr ¢ 10984
& B93
& B952 N &« AD104
v A6 W O vy KD5
¢ 763 ¢ B52
%7652 Sl . AKD
. & 8
- v 1087432
9 ¢ AKD
& 1084
West Nord Ost Sid
2SA Pass
3& Pass 3e Pass
44 alle passen
4 4 vyon Ost
Ausspiel: ¢ A

O/W erreichen nach einer Stayman-Sequenz 44 . S spielt
¢ A ausund kassiert 3 ¢ -Stiche. Es droht noch ein
Verlierer in # . Dabei ist nur ein Ubergang zum Tisch
vorhanden, also muss der 4 -Schnitt sorgféltig geplant
werden: Zuerst ¢ 9 und danach ¢ B vorlegen. N halt

& Kxxx und O gewinnt.

Board 3 o AD2
Teiler Sid v A54
O-W in Gefahr ¢ 7653
& K63
4 1098 N e B743
v B93 W O v DI1072
¢ DB2 ¢ K109
+ 10875 S . A9
1a & K65
4 10 vy K86
13 ¢ A84
& DB42
West Nord Ost Sid
1a”
Pass 3SA alle passen
* Sofortauskunft
3 SA von Nord
Ausspiel: v 2

N springt ohne 4er Oberfarbe und mit 13/14 FL direkt in
3 SA. Nach Angriff von v 2 gibt es 6 Sofortstiche (3in
4. 2inv,1lin¢).3Stichemissenin & entwickelt
werden. Dasist bei einer 3-3 Verteilung kein Problem,
zur Sicherheit muss 2x # in Richtung # DB gespielt
werden (Double # A bei O).

Board 4 « B10
Teiler West v DB1093
Allein Gefahr ¢ 65
& AB97
& AK76 N & 852
v 852 W O v AK
¢ A2 = ¢ DB10974
& KD42 & 83
. o D943
vy 764
16510 o K83
& 1065
West Nord Ost Sid
1SA" Pass 3SA alle passen
* Sofortauskunft
3 SA von West
Ausspiel: v D

O reizt auf die 1 SA-Eroffnung seines Partners sofort 3
SA, Unterfarbtransfer ist hier nicht sinnvoll. W hat 4
Stiche in den Oberfarben und kann 5 Stichein ¢ erzielen.
Um die Kommunikation aufrecht zu halten, ¢ klein zum
¢ Aund+¢ zur ¢ D. Mit v wird der Tisch wieder erreicht
und der Kontrakt ist erfiillt.
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Board 5 o A63
Teller Nord v DB54
N-Sin Gefahr ¢ AKS
» K72
& 072 N « DB108
v K1098 W O v3
¢ D106 ¢ B952
4 B109 =B . D653
. & K54
5 6 vy A762
1 ¢ 743
& A84
West Nord Ost Sid
1SA” Pass 3SA
Pass Pass Pass
* Sofortauskunft
3 SA von Nord
Ausspiel: # D

Mit 4-3-3-3 Verteilung verzichtet S auf Stayman. 4 v als
Endkontrakt wére aussichtslos gewesen.N hat 7 sichere
Stiche und muss 2 Stichein v entwickeln. Wenn W 4 v -
Karten mit dem v K hat, kann 2x ¥ in Richtung v DB

gespielt werden. Dadurch wird der Kontrakt mit 9 Stichen

Board 6 10764
Teiler Ost v K64
O-W in Gefahr ¢ 10963
& 76
4 932 N o KB5
v 853 W O v AD
¢ KB5 ¢ D872
& AD84 Sl . KB102
2 « ADS8
10 16 vy B10972
1 ¢ A4
& 953
West Nord Ost Sid
1SA” Pass
3SA Pass Pass Pass
* Sofortauskunft
3 SA von Ost
Ausspiel: v B

O zé&hlt nach dem Ausspiel 6 Sofortstiche (4in% und 2 in
v). 3 Stichekdnnen in ¢ entwickelt werden. Bei 3-3 ¢ -
Vertellung ist das kein Problem, schwieriger ist es bei
einer 4-2 ¢ -Verteilung. Also spielt man 2x ¢ kleinin

erfullt. Richtung Figuren ¢ KB, beim 2. Mal féllt das ¢ A.
Board 7 & A764 Board 8 4 B2
Teiler Sid v D92 Teller West v 10942
Allein Gefahr ¢ D5 Keiner in Gefahr ¢+ DB1097
& 6542 & K8
4 B8 N & D1052 4 A63 N 4 8754
v 43 W O v K876 v K7 W O v AD
¢ B9764 = ¢ K108 ¢ A84 = ¢ K6532
« D1073 & B9 # AB652 « D3
o 4 K93 . « KD109
49 v AB105 6 11 v B8653
10 ¢+ A32 5 ¢ —
& AKS8 % 10974
West Nord Ost Sid
1’ West Nord Ost Sid
Pass 1e Pass 2SA 1SA” Pass 241 Pass
Pass 3SA alle passen 24 Pass 3SA alle passen
* Sofortauskunft * Sofortauskunft
3 SA von Sud 1. Stayman (Sof ortauskunft)
Ausspiel: ¢ 6 3 SA von West
Nach ¢ -Angriff hat S 6 Sofortstiche. 3 weitere Stiche Ausspiel: ¢ D

konnenin v entwickelt werden. Dabei ist nur ein

Ubergang zum Tisch vorhanden.

Deshalb muss v

vorsichtig gespielt werden: Zuerst diev 9, danndiev D
zum Schnitt vorlegen. O ist machtlos und 4 v -Stiche

werden erziglt.

Nach ¢ -Ausspiel zdhlt W nur 6 Stiche. Eine Entwicklung
in ¢ ist hoffnungslos, also liegen die Chancenin . Die
aktuelle & -Farbkonstellation wird so behandelt, dass
zuerst klein & zur # D (Expass) gespielt wird. N nimmt
den & K und 4 #-Stiche sind sicher.
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v -Expass geht vor ¢ -Impass, also erst v testen.

Ost testet nach v -Ausspiel zuerst, ob & D féllt, bevor

er den #-Schnitt riskiert.

Board 9 s AK Board 10 & 76543
Teller Nord v K86 Teiler Ost v 432
O-W in Gefahr ¢ 543 Allein Gefahr ¢ B1098
& AD1098 » 2
& B432 N 4 D9765 « B1098 N o AK
vy AD32 W O vyBY v 65 W O vy A7
¢ K86 ¢ B109 ¢ AD32 ¢ K765
& 43 *762 &4 B73 S . AD1098
16 & 108 . a D2
10 4 v 10954 8 20 vy KDB1098
10 ¢ AD72 1 * 4
& KB5 & K654
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA Pass 2% 2SA 3v
Pass 2¢ Pass 3SA X Pass 3SA Pass
Pass Pass Pass Pass Pass
3 SA von Nord 3 SA von Ost
Ausspiel: & 6 Ausspiel: v K

Board 11

& 432 Board 12 o K873
Teiler Sid v K43 Teiler West v DB1098
Keiner in Gefahr ¢ AD76 N-Sin Gefahr ¢+ D98
& B32 &6
&« KB5 N & 1098 « D96 N « AB105
v DB1092 W O v 765 v K2 T v 43
¢ 4 ¢ B10985 ¢ AKB103 ¢ 65
#D1098 Sl . 76 & K72 =Bl . AB983
o« AD76 & 42
10 v A8 8 vy A765
9 1 16 10
20 ¢ K32 6 ¢ 742
& AK54 & D1054
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2SA 1SA Pass 2% Pass
Pass 3SA Pass Pass 2¢ Pass 3SA Pass
Pass Pass Pass
3 SA von Sud 3 SA von West
Ausspiel: v D Ausspiel: v D

Sd versucht #-Expassvor 4 -Impass. West zieht zuerst # A und & K sowie¢ Aund ¢ K in

der Hoffnung, dass eine Unterfarb-Dame umfallt.
Wenn esnicht klappt # -Impass. Mit ¢ 9 anfangen!
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Board 13 o A5
Teiler Nord v AK5
Allein Gefahr ¢ K1074
& 10652
o D872 N « KB1094
vy 9762 W O v D10
¢ B2 ¢ 863
& KB7 Sl 4 943
u & 63
s vy B843
13 ¢ AD95
& ADS8
West Nord Ost Sid
1le Pass lv
Pass 1SA Pass 3SA
ale passen
3 SA von Nord
Ausspiel: & B

N eroffnet 14, Sreizt 1v. Mit 1 SA zeigt N ein
ausgeglichenes Blatt mit 12-14 FL ohne 4er Oberfarbe.
Mit 13 Punkten sagt N das Vollspiel 3 SA (ohne Fit) an.

N zahlt 8 Sofortstiche und hat 2 Chancen auf den 9. Stich:

v D fangen oder #-Schnitt. Dierichtige Spielweise ist
zuerst v .

« D94
v K10
¢ AKB105
& 9074

Sid

Pass

Pass

alle passen

Board 14 & 82
Teiler Ost vy A7632
Keiner in Gefahr ¢ 932
& D32
o AB103 N
v 54
+ 84 w . =
& AKB108
. & K765
vy DB98
13813 s D76
& 65
N & ¢ v &N Par—420: OW 44 =
S - ----
O 55143
W55143
West Nord Ost
1¢
2% Pass 2SA
34 Pass 3SA
3 SA von Ost
Ausspiel: v D

AK in beiden Unterfarben abziehen, mt & anfangen,
damit man mit ¢ am Tisch endet. Dann ¢ 9 zum

EVI-Regel Schnitt vorlegen, gefolgt von & D.
Board 15 « AD87 Board 16 o KB94
Teiler Sid vy 632 Teller West v 9543
N-Sin Gefahr ¢ ADG6 O-W in Gefahr ¢ KB105
& K84 &5
4 10942 N & 65 & A76 N 4 D52
v D95 W O v 10874 v K87 W O v ADB2
¢ 987 ¢ B432 ¢ AD ¢ 84
2 B95 B D103 » K 10832 M8 . ADBO
. 4 KB3 o 4 1083
3 3 v AKB 6 16 v 106
19 ¢ K105 0 ¢ 97632
& A762 & 764
West Nord Ost Sid
1% West Nord Ost Sid
Pass 1le Pass 25A 1SA Pass 2% Pass
Pass 6 SA alle passen 2¢ Pass 6 SA Pass
6 SA von Sud Pass Pass
Ausspiel: ¢ 9
Shbeginnt mit 1%, N zeigt min. 4er ¢« ab6 FL. 2 SA als 6 SA von West
Rickgebot zeigt jetzt ein ausgeglichenes Blatt und 18-19 Ausspiel: v 5

FL. Nun kann N mit 15 FL direkt 6 SA bieten, dakein Fit
vorhanden ist und 34 FL gesichert sind. Es gibt 2
Chancen auf den 12. Stich, # 3-3 oder ¥ -Schnitt zum

v B. Richtigist zuerst %.

EVI-Regel

Erst & -Expass, dann ¢ -Impass, wenn # K falsch sitzt.
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Restricted Choice

Prinzip der eingeschrankten Wahl

Beispiel, Teiler S, keiner in Gefahr

N
AA10876
vo64
¢B1043
A8
\%Y 0
aD AaB53
v108752 vAKD
¢ AB6 95
D962 *B10754
S
AaK942
vB93
¢ KD72
K3

a.) Kontrakt
44 von N, Ausspiel ¥ A

b.) Spielplan

N sticht die 3. ¥ -Runde und spielt & A. Die #D fillt. Jetzt ist es richtig, im nichsten #-Stich in zu
schneiden. Prinzip der eingeschrinkten Wahl, W spielt eine Zwangskarte.

c.) Ergebnis
44 = +420
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Spielplan - Lektion 8 - Restricted Choice
Board 1

& A1065 Board 2 & 32
Teiler Nord v KDB Teiler Ost v B9
Keiner in Gefahr ¢ 654 N-Sin Gefahr ¢ B9765
& A87 & DB4?2
4 B93 N D & AB87 N & 654
vy Al1042 W o v 9873 vy AK86 W o vy D54
¢ B9?2 ¢ D1087 ¢ KD ¢ A432
& B54 Sl . 10962 %9876 Sl . AK 3
avvalN 4 KB8742 ssvaN % KDB109
N 44266 v 65 7144 N - v 10732 16513
O ----- ¢ AK3 15 0 43435 ¢ 108 6
W - ---- &#KD3 W 43434 & 105
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1ls Pass 1e le Pass
Pass 24 Pass 44 lv Pass 1SA Pass
alle passen 3SA alle passen
3 SA von Ost
44 von Sid Ausspiel: & K
Ausspiel: ¢ 2

O duckt &, am besten 2x, da er nicht mehr als9 Stiche
sieht. Dann zieht er ¥ A und ¥ D und schneidet
danach zur ¥ 9 am Tisch, um verdient einen

Uber stich zu machen.

Nach ¢ -Ausspiel entwickelt S zunéchst die v -Farbe
fur einen ¢ -Abwurf. Dann zieht er 4 K und schneidet
anschliessend & zur & 10 am Tisch.

Board 3

« AB1076 Board 4 « D92
Teller Sud v K5 Teiler West v 94
O-W in Gefahr ¢ 98 Allein Gefahr ¢+ DB106
« ADB10 & 8743
« D98 N & K 4 A876 N & K10543
v 632 W O v B1094 v AB85 W O v K106
¢ 76532 = ¢+ KDB10 ¢ 987 = ¢ AK4
% 92 & 8743 * AK * 65
aevaN 45432 sevaN *B
22%28% vyADS87 21510 S - .- v D732 16513
Q ----- ¢ Ad 13 014777 ¢ 232 6
w.----- & K65 W14777 & DB1092
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sud
1% 1S5A Pass 29 Pass
Pass 1e Pass 24 34 Pass 44 alle passen
Pass 44 alle passen
44 von West
44 von Nord Ausspiel: ¢ D
Ausspiel: ¢ K

N nimmt ¢ A und zieht 3 Runden ¥, um seinen ¢ -
Verlierer abzuwerfen. Danach & zur & 10, verliert an
den & K. Mit % K wird der Tisch erreicht, um & zum

& B zu spielen.

W nimmt das Ausspiel und zieht # A. Danach kassiert
er alle seine Unterfarbgewinner und schneidet danach
# zur # 10 am Tisch. Wenn der Schnitt verliert ware

Sendgespielt.
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Board 5 « AB32
Teiler Nord v A754
N-Sin Gefahr ¢ AK
& 765
« D876 N & 94
vy DB W O v 98
¢ 76 ¢+ DB109832
4 DB1098 s oYY
asvan 4 KI105
N 42767 v K10632 8163
2 42707 454 13
W - - - - - & AK3
West Nord Ost Sid
1SA Pass 2¢
Pass 3v Pass 49
alle passen
4 v von Nord
Ausspiel: ¢ D

N spielty A und zieht dann seine Unter far bgewinner
ab. Danach spielt er v zur v 10. W gewinnt, kann
einen & kassieren, muss dann aber entweder ins
Doppelchicane oder in die 4 -Farbe spielen.

Board 6  B1098
Teiler Ost v 943
O-W in Gefahr ¢ K43
% 987
& 432 N o« AD75
vy AK8 W O v 65
¢ 765 ¢ AB10
%6543 Sl . AKDB
asvanN * K6
N ----- vDB1072 _*4
S - .- 7 21
052143 ¢ D982 8
W52143 & 102
West Nord Ost Sid
2SA Pass
3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: v D

O kann in ¢ einen einfachen Schnitt ver suchen oder
den Doppelschnitt in ¢ . Einfacher Schnitt 50%,
Doppelschnitt 75% Erfolgschance. Also schneidet O

2x in ¢ und gewinnt 9 Stiche.

Board 7 « AB1065
Teiler Sid v76
Allein Gefahr ¢ KB6
& 765
& K92 N D
v KD1054 W O v 9832
¢ 109 = ¢ 75432
& 984 & 1032
aevaN #8743
N 53153 v AB o)
223153 4 ADs 21
W----- & AKDB
West Nord Ost Sid
2SA
Pass 3y Pass 34
Pass 3SA Pass 44
alle passen
4 s von Siud
Ausspiel: v K

Sgpielt 4 zur 4 10 und wiederholt spater den Schnitt
zum # B. Dieser Spielzug gewinnt auch, wenn W
beide Bilder in # hétte.

Board 8 « DB109
Teiler West v B9S8
Keiner in Gefahr ¢ 1076
& D96
& K76 N
vy A7654
¢ K54 w . =
& A7
asvaN % AB32
gl ————— vy D
033514 ¢ DBO98
W33514 & B1085
West Nord Ost
1lv Pass 24
2v Pass 49
4v von West
Ausspiel: # D

4 54

v K1032
¢ A32
& K432

6
14 10
10

Sid
Pass
alle passen

W zieht ¥ A und spielt dann ¥ zur ¥ 10 am Tisch.
Spéater kann er einen & -Verlierer am Tisch stechen.




% PBN 2.1

% EXPORT

%Content-type: text/x-pbn; charset=ISO-8859-1

%Creator: BridgeComposer Version 5.108

%Created: Fri Nov 21 19:56:06 2025 +0000

%BCOptions Center GutterH GutterV PageHeader STBorder STShade ShowHCP

%BidAndCardSpacing Thin

%BoardsPerPage 4

%CardTableColors #008000,#ffffff,#aaaaaa

%DDAFormat 2

%DefaultPagination 0

%Font:CardTable "Arial",11,400,0

%Font:Commentary "Times New Roman",12,400,0

%Font:Diagram "Times New Roman",12,400,0

%Font:Event "Times New Roman",16,700,0

%Font:FixedPitch "Courier New",10,400,0

%Font:HandRecord "Arial",11,400,0

%GutterSize 500,500

%HRTitleDate 0

%HRTitleEvent ""

%HRTitleSetID ""

%HRTitleSetIDPrefix ""

%HRTitleSite ""

%HtmlClubs entity,"http://bridgecomposer.com/suitimg/c.gif"

%HtmlDiamonds entity,"http://bridgecomposer.com/suitimg/d.gif"

%HtmlHearts entity,"http://bridgecomposer.com/suitimg/h.gif"

%HtmlNavBar 0.75,#cfe2f3

%HtmlSpades entity,"http://bridgecomposer.com/suitimg/s.gif"

%Margins 117,500,117,117

%PaperSize 1,2159,2794,14

%ParaIndent 0

%PipColors #000000,#ff0000,#ff0000,#000000

%PipFont "Symbol","Symbol",2,0xAA,0xA9,0xA8,0xA7

%ScoreTableColors #e6e6e6,#000000

%SectionSpacing 4,0,0

%SelectedBoard 15

%ShowBoardLabels 2

%ShowCardTable 2

%TSTCustomSortOrder Default

%TSTReport List

%TSTReportOrder ByNumber

%TSTReportShade Yes

%Translate "E-W" "O-W"

%Translate "Lead" "Ausspiel"
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%Translate "North" "Nord"
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%Translate "J" "B"
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[Event "Lektion 8 - Farbkombinationen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AK95.AT6.A97.JT8 .QJ8.JT8654.KQ75 Q7632.742.K3.643 JT84.K953.Q2.A92"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "2S"]

[Result "8"]

{Nach dem Transfer (5er \S, ab 0 Punkten) erreichen N/S den Kontrakt 2\S. N

verliert 3 Stiche in \C, und 2 Stiche in \H. Deshalb muss die Trumpffarbe  ohne

Verlierer gelöst werden. Das ist nur bei einem 4-0 Stand ein Problem. Wenn O 4

Trümpfe hat, ist man chancenlos. Hier zuerst \SD, dann 2 x \S-Schnitt.

}

[BCFlags "5c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +110"]

[Auction "N"]

1NT =*= Pass 2H =1= Pass

2S AP

[BCNote "* Sofortauskunft"]

[Note "1: Transfer (Sofortauskunft)"]

[Play "E"]

HQ H2 H3 HA

D4 SQ S4 S5

D5 S2 ST SK

D6 DK D2 D7

D8 S3 S8 S9

C5 S6 SJ SA

DT D3 DQ DA

DJ S7 H5 D9

H8 H4 HK H6

C7 C3 CA C8

CQ C4 C9 CT

CK C6 C2 CJ

HJ H7 H9 HT



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:AQT4.KQ5.J52.AKQ 8.T87432.AKQ.T84 J952.A6.763.7652 K763.J9.T984.J93"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result "10"]

{



O/W erreichen nach einer Stayman-Sequenz 4\S. S spielt \DA aus und kassiert

3\D-Stiche. Es droht noch ein Verlierer in \S. Dabei ist nur ein Übergang zum

Tisch vorhanden, also muss der \S-Schnitt sorgfältig geplant werden: Zuerst \S9

und danach \SB vorlegen. N hält \SKxxx und O gewinnt.

}

[BCFlags "5c"]

[Room "Open"]

[Score "EW +420"]

[Auction "E"]

2NT Pass 3C Pass

3S Pass 4S AP

[Play "S"]

DA D3 DT D2

DK D6 D4 D5

DQ D7 D8 DJ

C4 C2 CJ CQ

H4 HA H9 H5

S8 S9 S3 S4

H2 SJ S6 ST

H3 S2 S7 SQ

H7 S5 SK SA

H8 H6 HJ HK

HT C5 D9 HQ

CT C6 C3 CA

C8 C7 C9 CK



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:K65.K86.A84.QJ42 T98.J93.QJ2.T875 AQ2.A54.7653.K63 J743.QT72.KT9.A9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{N springt ohne 4er Oberfarbe und mit 13/14 FL direkt in 3SA. Nach Angriff von

\H2 gibt es 6 Sofortstiche (3 in \S, 2 in \H, 1 in \D). 3 Stiche müssen in \C

entwickelt werden. Das ist bei einer 3-3 Verteilung kein Problem, zur

Sicherheit muss 2x \C in Richtung \CDB gespielt werden (Double \CA bei O).

}

[BCFlags "5c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +400"]

[Auction "S"]

1C =*= Pass 3NT AP

[BCNote "* Sofortauskunft"]

[Play "E"]

H2 H6 HJ HA

C9 CJ C5 C3

S3 S5 S8 SQ

CA C2 C7 C6

HQ HK H3 H4

D9 C4 C8 CK

S4 S6 S9 SA

S7 SK ST S2

H7 CQ CT D3

DT DA D2 D5

HT H8 H9 H5

DK D4 DJ D6

SJ D8 DQ D7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:AK76.852.A2.KQ42 JT.QJT93.65.AJ97 852.AK.QJT974.83 Q943.764.K83.T65"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{O reizt auf die 1SA-Eröffnung seines Partners sofort 3 SA, Unterfarbtransfer

ist hier nicht sinnvoll. W hat 4 Stiche in den Oberfarben und kann 5 Stiche in

\D erzielen. Um die Kommunikation aufrecht zu halten, \D klein zum \DA und \D

zur \DD. Mit \H wird der Tisch wieder erreicht und der Kontrakt ist erfüllt.

}

[BCFlags "dc"]

[Room "Open"]

[Score "EW +600"]

[Auction "W"]

1NT =*= Pass 3NT AP

[BCNote "* Sofortauskunft"]

[Play "N"]

HQ HK H4 H2

D5 D4 D3 DA

D6 DT DK D2

H9 HA H7 H5

C7 DQ D8 C2

C9 DJ C5 H8

CJ D9 C6 S6

ST D7 S3 C4

SJ S2 S4 SK

H3 S5 S9 SA

CA C3 CT CQ

HJ S8 H6 S7

HT C8 SQ CK



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:A63.QJ54.AK8.K72 QJT8.3.J952.Q653 K54.A762.743.A84 972.KT98.QT6.JT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



Mit 4-3-3-3 Verteilung verzichtet S auf Stayman. 4 \H als Endkontrakt wäre

aussichtslos gewesen.N hat 7 sichere Stiche und muss 2 Stiche in \H entwickeln.

Wenn W 4 \H-Karten mit dem \HK hat, kann 2x \H  in Richtung \H DB gespielt

werden. Dadurch wird der Kontrakt mit 9 Stichen erfüllt.

}

[BCFlags "5c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +600"]

[Auction "N"]

1NT =*= Pass 3NT Pass

Pass Pass

[BCNote "* Sofortauskunft"]

[Play "E"]

SQ S4 S2 SA

H3 HA H8 H4

C3 H2 H9 HJ

C5 CA C9 C2

D2 H6 HK H5

ST SK S9 S3

D5 D7 D6 DA

D9 H7 HT HQ

C6 C4 CT CK

DJ D3 DT DK

S8 D4 DQ D8

SJ S5 S7 S6

CQ C8 CJ C7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:KJ5.AQ.Q872.KJT2 AQ8.JT972.A4.953 932.853.KJ5.AQ84 T764.K64.T963.76"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



O zählt nach dem Ausspiel 6 Sofortstiche (4 in \C und 2 in \H). 3 Stiche können

in \D entwickelt werden. Bei 3-3 \D-Verteilung ist das kein Problem,

schwieriger ist es bei einer 4-2 \D-Verteilung. Also spielt man 2x \D klein in

Richtung Figuren \DKB, beim 2. Mal fällt das \DA.

}

[BCFlags "dc"]

[Room "Open"]

[Score "EW +600"]

[Auction "E"]

1NT =*= Pass 3NT Pass

Pass Pass

[BCNote "* Sofortauskunft"]

[Play "S"]

HJ H3 HK HA

D4 DJ D3 D2

C3 C4 C6 CJ

DA D5 D6 D7

HT H5 H6 HQ

H2 DK D9 D8

C5 C8 C7 CK

H7 H8 DT DQ

C9 CQ S4 CT

S8 CA S6 C2

SQ S3 S7 SJ

H9 S2 H4 S5

SA S9 ST SK



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:K93.AJT5.A32.AK8 J8.43.J9764.QT73 A764.Q92.Q5.6542 QT52.K876.KT8.J9"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{Nach \D-Angriff hat S 6 Sofortstiche. 3 weitere Stiche können in \H entwickelt

werden. Dabei ist nur ein Übergang zum Tisch vorhanden. Deshalb muss \H

vorsichtig gespielt werden: Zuerst die \H9, dann die \HD zum Schnitt vorlegen.

O ist machtlos und 4 \H-Stiche werden erzielt.

}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +600"]

[Auction "S"]

1C =*= Pass 1S Pass

2NT Pass 3NT AP

[BCNote "* Sofortauskunft"]

[Play "W"]

D6 DQ DK D2

D4 D5 DT D3

D7 C2 D8 DA

S8 SA S2 S3

H3 H9 H6 H5

H4 HQ H7 HT

C3 H2 H8 HJ

SJ S4 HK HA

C7 C4 C9 CA

CT C5 CJ CK

D9 S6 S5 SK

CQ C6 ST C8

DJ S7 SQ S9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:A63.K7.A84.AJ652 J2.T942.QJT97.K8 8754.AQ.K6532.Q3 KQT9.J8653..T974"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{Nach \D-Ausspiel zählt W nur 6 Stiche. Eine Entwicklung in \D ist

hoffnungslos, also liegen die Chancen in \C. Die aktuelle \C-Farbkonstellation

wird so behandelt, dass zuerst klein \C zur \CD (Expass) gespielt wird. N nimmt

den \CK und 4 \C-Stiche sind sicher.

}

[BCFlags "5c"]

[Room "Open"]

[Score "EW +400"]

[Auction "W"]

1NT =*= Pass 2C =1= Pass

2D Pass 3NT AP

[BCNote "* Sofortauskunft"]

[Note "1: Stayman (Sofortauskunft)"]

[Play "N"]

DQ D2 H8 DA

CK C3 C4 C2

DJ DK H3 D4

C8 CQ C7 C5

H2 HA H5 H7

H4 HQ H6 HK

H9 D3 C9 CA

D7 S4 CT CJ

HT S5 S9 C6

S2 S7 ST SA

SJ S8 SQ S3

D9 D5 SK S6

DT D6 HJ D8



[Event "Lektion 8 - Farbkombinationen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "9"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "N:AK.K86.543.AQT98 Q9765.J7.JT9.762 T8.T954.AQ72.KJ5 J432.AQ32.K86.43"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



<b>\H-Expass geht vor \D-Impass, also erst \H testen.</b>

}

[BCFlags "dd"]

[Score "NS +400"]

[Auction "N"]

1NT Pass 2C Pass

2D Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "E"]

S6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "10"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:AK.A7.K765.AQT98 Q2.KQJT98.4.K654 JT98.65.AQ32.J73 76543.432.JT98.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



<b>Ost testet nach \H-Ausspiel zuerst, ob \SD fällt, bevor er den \C-Schnitt

riskiert.</b>

}

[BCFlags "dd"]

[Score "EW +400"]

[Auction "E"]

2NT 3H X Pass

3NT Pass Pass Pass

[Play "S"]

HK



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "11"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "S:AQ76.A8.K32.AK54 KJ5.QJT92.4.QT98 432.K43.AQ76.J32 T98.765.JT985.76"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



<b>Süd versucht \C-Expass vor \S-Impass.</b>

}

[BCFlags "dd"]

[Score "NS +600"]

[Auction "S"]

2NT Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "W"]

HQ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "12"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "W:Q96.K2.AKJT3.K72 K873.QJT98.Q98.6 AJT5.43.65.AJ983 42.A765.742.QT54"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



<b>West zieht zuerst \CA und \CK sowie \DA und \DK  in der Hoffnung, dass eine

Unterfarb-Dame umfällt. Wenn es nicht klappt \S-Impass. Mit \S9 anfangen!</b>

}

[BCFlags "dd"]

[Score "EW +600"]

[Auction "W"]

1NT Pass 2C Pass

2D Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "N"]

HQ



[Event "Lektion 8 - Farbkombinationen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "13"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "N:A5.AK5.KT74.T652 KJT94.QT.863.943 63.J843.AQ95.AQ8 Q872.9762.J2.KJ7"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



N eröffnet 1\D, S reizt 1\H. Mit 1SA zeigt N ein ausgeglichenes Blatt mit 12-14

FL ohne 4er Oberfarbe. Mit 13 Punkten sagt N das Vollspiel 3SA (ohne Fit) an. N

zählt 8 Sofortstiche und hat 2 Chancen auf den 9. Stich: \HD fangen oder

\C-Schnitt. Die richtige Spielweise ist zuerst \H.\n

<b>EVI-Regel</b>}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +400"]

[Auction "N"]

1D Pass 1H Pass

1NT Pass 3NT AP

[Play "E"]

SJ S3 S8 S5

ST S6 SQ SA

D3 DA D2 D4

D6 DQ DJ D7

D8 D5 S2 DT

C3 D9 C7 DK

HT H3 H2 HA

HQ H4 H6 HK

C4 HJ H7 H5

C9 CA CJ C2

S4 C8 CK C5

S9 H8 H9 C6

SK CQ S7 CT



[Event "Sa_1"]

[Site ""]

[Date "2018.10.15"]

[Board "14"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "E:Q94.KT.AKJT5.974 K765.QJ98.Q76.65 AJT3.54.84.AKJT8 82.A7632.932.Q32"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{<b>AK in beiden Unterfarben abziehen, mt \C anfangen, damit man mit \D am Tisch</b>

<b>endet. Dann \S9 zum Schnitt vorlegen, gefolgt von \SD.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "11111111119a7bb9a7bb"]

[OptimumScore "EW 420"]

[ParContract "EW 4S="]

[Auction "E"]

1D Pass 2C Pass

2NT Pass 3S Pass

3NT AP

[Play "S"]

HQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  1

N  H  1

N  D  1

N  C  1

S NT  1

S  S  1

S  H  1

S  D  1

S  C  1

E NT  9

E  S 10

E  H  7

E  D 11

E  C 11

W NT  9

W  S 10

W  H  7

W  D 11

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "15"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "S:KJ3.AKJ.KT5.A762 T942.Q95.987.J95 AQ87.632.AQ6.K84 65.T874.J432.QT3"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6NT"]

[Result "12"]

{S beginnt mit 1\C, N zeigt min. 4er \S ab 6 FL. 2SA als Rückgebot zeigt jetzt

ein ausgeglichenes Blatt und 18-19 FL. Nun kann N mit 15 FL direkt 6 SA bieten,

da kein Fit vorhanden ist und 34 FL gesichert sind. Es gibt 2 Chancen auf den

12. Stich, \C 3-3 oder \H-Schnitt zum \HB. Richtig ist zuerst \C. \n

<b>EVI-Regel</b>

}

[BCFlags "1c"]

[Room "Open"]

[Score "NS +990"]

[Auction "S"]

1C Pass 1S Pass

2NT Pass 6NT AP

[Play "W"]

D9 D6 D2 DK

C5 C8 CT C2

D7 DQ D3 D5

D8 DA D4 DT

C9 CK C3 C6

CJ C4 CQ CA

S2 H2 S5 C7

S4 S7 S6 SK

S9 S8 H4 SJ

ST SQ H7 S3

H5 SA H8 HJ

H9 H6 HT HK

HQ H3 DJ HA



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "16"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "W:A76.K87.AQ.KT832 KJ94.9543.KJT5.5 Q52.AQJ2.84.AQJ9 T83.T6.97632.764"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6NT"]

[Result ""]

{



<b>Erst \S-Expass, dann \D-Impass, wenn \S K falsch sitzt</b>.}

[BCFlags "df"]

[Room "Open"]

[Auction "W"]

1NT Pass 2C Pass

2D Pass 6NT Pass

Pass Pass

[Play "N"]

H5

�
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[Event "Spielplan - Lektion 8 - Restricted Choice"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AT65.KQJ.654.A87 Q.9873.QT87.T962 K8742.65.AK3.KQ3 J93.AT42.J92.J54"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Nach \D-Ausspiel entwickelt S zunächst die \H-Farbe für einen \D-Abwurf.

Dann zieht er \SK und schneidet anschliessend \S zur \S10 am Tisch. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "cc8aacc8aa1143311433"]

[OptimumScore "NS 990"]

[ParContract "NS 6N="]

[Auction "N"]

1C Pass 1S Pass

2S Pass 4S AP

[Play "W"]

D2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 12

N  S 12

N  H  8

N  D 10

N  C 10

S NT 12

S  S 12

S  H  8

S  D 10

S  C 10

E NT  1

E  S  1

E  H  4

E  D  3

E  C  3

W NT  1

W  S  1

W  H  4

W  D  3

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:654.Q54.A432.AK3 KQJT9.T732.T8.T5 A87.AK86.KQ.9876 32.J9.J9765.QJ42"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O duckt \S, am besten 2x, da er nicht mehr als 9 Stiche sieht. Dann zieht er

\HA und \HD und schneidet danach zur \H9 am Tisch, um verdient einen Überstich

zu machen.</b>}

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "2434324343b9a9aa9a9a"]

[OptimumScore "EW 460"]

[ParContract "E 3N+2"]

[Auction "E"]

1D Pass 1H Pass

1NT Pass 3NT AP

[Play "S"]

SK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  4

N  H  3

N  D  4

N  C  3

S NT  2

S  S  4

S  H  3

S  D  4

S  C  3

E NT 11

E  S  9

E  H 10

E  D  9

E  C 10

W NT 10

W  S  9

W  H 10

W  D  9

W  C 10



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:5432.AQ87.A4.K65 Q98.632.76532.92 AJT76.K5.98.AQJT K.JT94.KQJT.8743"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>N nimmt \DA und zieht 3 Runden \H, um seinen \D-Verlierer abzuwerfen. Danach

\S zur \S10, verliert an den \SK. Mit \CK wird der Tisch erreicht, um \S zum

\SB zu spielen.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9ca8b9ca8b1125111251"]

[OptimumScore "NS 980"]

[ParContract "NS 6S="]

[Auction "S"]

1C Pass 1S Pass

2S Pass 4S AP

[Play "E"]

DK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 12

N  H 10

N  D  8

N  C 11

S NT  9

S  S 12

S  H 10

S  D  8

S  C 11

E NT  1

E  S  1

E  H  2

E  D  5

E  C  1

W NT  1

W  S  1

W  H  2

W  D  5

W  C  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:A876.AJ85.987.AK Q92.94.QJT6.8743 KT543.KT6.AK4.65 J.Q732.532.QJT92"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>W nimmt das Ausspiel und zieht \SA. Danach kassiert er alle seine

Unterfarbgewinner und schneidet danach \S zur \S10 am Tisch. Wenn der Schnitt

verliert wäre S endgespielt. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "0002600026ddda7ddda7"]

[OptimumScore "EW 2220"]

[ParContract "EW 7N="]

[Auction "W"]

1NT Pass 2H Pass

3S Pass 4S AP

[Play "N"]

DQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  0

N  S  0

N  H  0

N  D  2

N  C  6

S NT  0

S  S  0

S  H  0

S  D  2

S  C  6

E NT 13

E  S 13

E  H 13

E  D 10

E  C  7

W NT 13

W  S 13

W  H 13

W  D 10

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:AJ32.A754.AK.765 94.98.QJT9832.42 KT5.KT632.54.AK3 Q876.QJ.76.QJT98"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>N spielt\HA und zieht dann seine Unterfarbgewinner ab. Danach spielt er \H

zur \H10. W gewinnt, kann einen \C kassieren, muss dann aber entweder ins

Doppelchicane oder in die \S-Farbe spielen.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "dcd8adcd8a0105301053"]

[OptimumScore "NS 2220"]

[ParContract "NS 7N="]

[Auction "N"]

1NT Pass 2D Pass

3H Pass 4H AP

[Play "E"]

DQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 13

N  S 12

N  H 13

N  D  8

N  C 10

S NT 13

S  S 12

S  H 13

S  D  8

S  C 10

E NT  0

E  S  1

E  H  0

E  D  5

E  C  3

W NT  0

W  S  1

W  H  0

W  D  5

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:AQ75.65.AJT.AKQJ K6.QJT72.Q982.T2 432.AK8.765.6543 JT98.943.K43.987"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O kann in \S einen einfachen Schnitt versuchen oder den Doppelschnitt in

</b>\D<b>. Einfacher Schnitt 50%, Doppelschnitt 75% Erfolgschance. Also

schneidet O 2x in </b>\D<b> und gewinnt 9 Stiche. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "33552335529a78b9a78b"]

[OptimumScore "EW 620"]

[ParContract "EW 4S="]

[Auction "E"]

2NT Pass 3NT AP

[Play "S"]

HQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  3

N  H  5

N  D  5

N  C  2

S NT  3

S  S  3

S  H  5

S  D  5

S  C  2

E NT  9

E  S 10

E  H  7

E  D  8

E  C 11

W NT  9

W  S 10

W  H  7

W  D  8

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:8743.AJ.AQ8.AKQJ K92.KQT54.T9.984 AJT65.76.KJ6.765 Q.9832.75432.T32"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>S spielt \S zur \S10 und wiederholt später den Schnitt zum \SB. Dieser

Spielzug gewinnt auch, wenn W beide Bilder in \S hätte.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9b79b9b79b1164111641"]

[OptimumScore "NS 650"]

[ParContract "NS 4S+1"]

[Auction "S"]

2NT Pass 3H Pass

3S Pass 3NT Pass

4S AP

[Play "W"]

HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 11

N  H  7

N  D  9

N  C 11

S NT  9

S  S 11

S  H  7

S  D  9

S  C 11

E NT  1

E  S  1

E  H  6

E  D  4

E  C  1

W NT  1

W  S  1

W  H  6

W  D  4

W  C  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:K76.A7654.K54.A7 QJT9.J98.T76.Q96 54.KT32.A32.K432 A832.Q.QJ98.JT85"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>W zieht \HA und spielt dann \H zur \H10 am Tisch. Später kann er einen

\S-Verlierer am Tisch stechen.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "3624336243a7b99a7b99"]

[OptimumScore "EW 450"]

[ParContract "EW 4H+1"]

[Auction "W"]

1H Pass 2C Pass

2H Pass 4H AP

[Play "N"]

SQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  6

N  H  2

N  D  4

N  C  3

S NT  3

S  S  6

S  H  2

S  D  4

S  C  3

E NT 10

E  S  7

E  H 11

E  D  9

E  C  9

W NT 10

W  S  7

W  H 11

W  D  9

W  C  9

�

