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Board 1 « ADB5
Teller Nord v AK
Keiner in Gefahr ¢ 53
& AB543
4 9643 N & K108
v 10432 W O v DB975
¢+ DBS8 ¢ 102
& K6 =B . D109
1 & 72
6 8 v 86
7 ¢ AK9764
& 872
West Nord Ost Sid
1 Pass 1le¢
Pass 1e Pass 3¢
Pass 3SA Pass Pass
Pass
3 SA von Nord
Ausspiel: v D

Der Alleinspieler spielt in ¢ den Blanco Coup, um die
Verbindung zum Tisch zu erhalten.

Board 2 « D10732
Teiler Ost v K8
Keiner in Gefahr ¢ K1097
& 106
4 B64 N & K8
v 753 W O vy AD4
¢ 654 ¢ ADB2
& AT42 S . KDS8S
o & A95
5 o1 vy B10962
6 ¢ 83
& BO3
West Nord Ost Sid
2SA Pass
3al Pass 3SA Pass
Pass Pass
1. Puppet Stayman
3 SA von Ost
Ausspiel: v B

Der Alleinspieler nutzt den versteckten Ubergang in
&, um 2 X ¢ -Impass zu spielen.

Board 3 & A94
Teiler Sid v 432
Keiner in Gefahr ¢ D543
& 876
& B105 N o K8632
v DB108 W O v K9
¢ 1098 ¢ 76
* 432 =B . DB109
. D7
49 v A765
21 ¢ AKB2
& AK5
West Nord Ost Sid
2SA
Pass 3al Pass 342
Pass 3SA Pass Pass
Pass

1. Puppet Stayman

2. min. einer 4er Oberfarbe
3 SA von Sud
Ausspiel: v D

Der Alleinspieler nutzt den zweifachen Ubergangin ¢
um & -Expass zu spielen.

Board 4 & 54
Teiler West v KDB109
Keiner in Gefahr ¢ 876
& A109
« AB103 N D92
v 32 W O v A4
¢ AKDB = ¢ 5432
& KDB & 5432
" o K876
v 8765
% 4100
& 876
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3al Pass
342 Pass 3SA Pass
Pass Pass

1. Puppet Stayman
2. min. eine 4er Oberfarbe

3 SA von West

Ausspiel: v K
Der Alleinspieler ist nur einmal am Tisch und bendétigt
4 & -Stiche. Also mit 4 9 den Schnitt beginnen.
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Board 5 & AK76
Teiler Nord v 852
Allein Gefahr ¢ A2
& KD42
« D943 N & B10
v 764 W O vy DB1093
¢ K83 = ¢ 65
& 1065 & AB97
& 852
5169 vy AK
10 ¢+ DB10974
& 383
West Nord Ost Sid
1SA” Pass 3SA
Pass Pass Pass
* Sof ortauskunft
3 SA von Nord
Ausspiel: v D

Sreizt auf die 1 SA-Er6ffnung seines Partners sofort 3
SA, Unterfarbtransfer ist hier nicht sinnvoll. N hat 4

Stichein den Oberfarben und kann 5 Stichein ¢

Board 6 « B1076
Teiler Ost v 1083
O-W in Gefahr ¢ A32
& K94
& 53 N o AK42
v 72 W 0 vy AKD®6
¢ KD1075 ¢ B86
%6532 Sl . A8
o o D98
5 o1 vy B954
6 ¢ 94
& DB107
West Nord Ost Sid
2SA Pass
3SA Pass Pass Pass
3 SA von Ost
Ausspiel: & D

N mussin ¢ zweimal ducken, um die Kommunikation
mit dem Tisch zu zerstoren. Dabea hilft die

erzielen. Um die Kommunikation aufrecht zu halten, Langenmarke des Parters
¢ kleinzum ¢ Aund ¢ zur ¢ D. Mit v wird der
Tisch wieder erreicht und der Kontrakt ist erfallt.
Board 7 4 8364 Board 8 « B107
Teiler Sid v AB1075 Teiler West v B10963
O-W in Gefahr ¢ 85 Keiner in Gefahr ¢ 965
& 653 & 63
« DB1052 N 4 93 « ADS85 N 4 93
v K93 T vD42 vy KD2 T v 854
¢ 72 ¢ 109643 ¢ DB84 ¢ A3
& KBO S . D107 *72 =B . KDBO985
. & AK7 X & K642
v 86 vy A7
%  +AKDB Y0 e k1072
& A842 & A104

NS4v; NS2N; S24; NS3%; NS2¢ ;N 14;
Par +420: NS 4v =

West Nord Ost Sid
2SA
Pass 3¢l Pass 3v
Pass 3SA alle passen
1. Transfer
3 SA von Sud
Ausspiel: 4 D

Wenn der Alleinspieler versucht, ¥ zu entwickeln,
dann muss W direkt den ¥ K legen, um die
Kommunikation mit dem Tisch zu zer storen.

OW 4&: OW 2N; OW 24 : OW 2v: OW 2¢ :
Par —130: OW 1#+3

West Nord Ost Sid
le Pass 2% Pass
2SA Pass 3SA Pass
Pass Pass

3 SA von West

Ausspiel: v B

Swechselt nach v A auf ¢ K, um den Eingang zu der
langen #-Farbe zu zer storen.



