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A.) Welche Karte legen Sie an 2. Stelle? 

 

   

 D74    DB109  

Partner  ??? Partner  ??? 

  A82   K864 

 Alleinspieler   Alleinspieler  
   

  B87    AB7  

Partner  ??? Partner  ??? 

  D1042   D982 

 Alleinspieler   Alleinspieler  
   

 D64    K32  

Partner  ??? Partner  ??? 

  KB103   A109 

 Alleinspieler   Alleinspieler  
   

 864    973  

Partner  ??? Partner  ??? 

  A5   K862 

 Alleinspieler   Alleinspieler  
    

 D74    73  

Partner  ??? Partner  ??? 

  K1092   D84 

 Alleinspieler   Alleinspieler  
   

 974    974  

Partner  ??? Partner  ??? 

  A863   A8 

 Alleinspieler   Alleinspieler  

   

B.) Überlegen Sie sich eine Situation, wo der Spieler an 2. Position nicht klein 

legen darf! 

1. Alleinspieler versucht einen Stich zu klauen (Single aus der Hand) 

2. Figuren splitten bei ausreichender Sequenz 

3. Figuren splitten um schnell ans Spiel zu kommen/einen Stich zu erzielen 

4. Übergang zum Tisch zerstören 

5. Eingang des Partners schützen (SA-Kontrakt) 

6. Bei stehendem Expass wenigstens einen Stich sichern. 

7. Faller abziehen bzw. schnell ans Spiel kommen. 

8. .... 
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 D2    AB10  

  Partner   Partner 

K76  ???? KD3  ??? 

 ???3   65  

 Alleinspieler    Alleinspieler  
   

C.) Was beschreibt der Spruch von Joachim Freiherr von Richthofen: 
        

"Von 2 Figuren deck’ die 2. sonst erlebst Du manche Pleite“ 

 

Wenn eine gleichwertig Figuren (DB...., B10..., 109...) sichtbar sind, sollte man 

nicht decken. Ein Fehler vereinfacht dem Alleinspieler in der Regel den 

Spielplan (fehlende Figur gefangen, Übergänge geschaffen, Möglichkeit zu 

weiterem Schnitt). Der Partner kann nicht die nächste Figur besitzen, die man 

schützen müsste. Wird allerdings darauf die 2. Figur gespielt ohne die 

nachfolgende Karte, sollte man in der Regel ohne zu Zögern decken. Die Regel 

ist also auch auf weitere folgende Figuren übertragbar. Hat der Alleinspieler 

DB109, so bringt das Legen des K nie etwas. Einige klassische Fehler: 

 
   

 DB9    DB109  

Partner  ??? Partner  ??? 

10754  K82 65  K874 

 A63   A32  
   

 B10962    DB72  

Partner  ??? Partner  ??? 

D  K3 A65  K104 

 A8754   983  
   

 


