DBV Onlineunterricht 2020 — Alleinspiel
Lektion 3 — Abwerfen von Verlierern

Abwerfen

1.) Grundidee:

So sehr es manchmal wichtig ist, bei Schnappern in der kurzen Hand mit dem Ziehen der Trimpfe zu warten,
so ist es anderseits unerldsslich, schnellstens die Trimpfe zu ziehen, wenn man plant, Verlierer aus der
Haupthand abzuwerfen. Andernfalls kénnen die Gegner sichere Stiche schnappen.

2.) Dringende Abwurfe

Es gibt geschitzte (A 4 2 gegeniiber 7 6 5) und ungeschttzte Verlierer ( 8 3 gegeniiber 7 6 2).

Wenn der Alleinspieler die Gegenspieler zu Stich kommen lassen muss (z.B. beim Ziehen der Trumpfe), ist die
Situation kritisch, wenn ungeschiitzte Verlierer vorhanden sind.

In solchen Fallen ist es notwendig, sofort die Verlierer abzuwerfen, auch wenn dabei ein gewisses Risiko
(Stechen der Gegenspieler) vorhanden ist.

3.) Ubergange

Manchmal gibt es nur einen Ubergang zum Tisch. Deshalb muss vor dem Nutzen der Ubergange (z.B. in der
Trumpffarbe) die Abwurffarbe entblockiert werden (z.B. A K gegeniiber D 7 6 2).

4.) Vorbereiten von Schnappern

Um in der kurzen Trumpfhand schnappen zu kénnen, muss diese eine Nebenfarbe enthalten, die kiirzer als im
Hauptblatt ist. Manchmal kann dies erst durch vorherige Abwiirfe erreicht werden.

N
AB7
¥ K84
¢D1097
#9643
W @)
A KD104 AO8652
¥YB7 ¥ 1053
¢ K864 ¢ A32
D75 s B 10
S
AA3
YAD962
¢ B5
% AK82
a.) Kontrakt 4% von S, Ausspiel &K

b.) Spielplan

Sud hat 4-5 Verlierer, L&, 249 und 1-2 in &. Der Verlierer in & ist ungeschiitzt nach dem & -Ausspiel. Fr
Abwiirfe muss die 4 -Farbe entwickelt werden.

c.) VorsichtsmaRnahmen

Die Triimpfe dirfen nicht gezogen werden, da ¥ K der einzige Ubergang zum Tisch ist. Wenn die 4 -Farbe
etabliert ist, mussen die Trimpfe so gespielt werden, dass die 3. Runde mit ¥ K am Tisch endet.
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Beispiel 2
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a.) Kontrakt
44 von S, Ausspiel & B

b.) Spielplan

Sud hat 5 Verlierer, 14, 19,14 und 2 in &. Unvermeidbar ist der Verlierer in der Trumpffarbe und das ¥ A.
Leider sitzt auch 4 K unfreundlich, also missen beide Verlierer in & vermieden werden.

Diese kdnnen abgeworfen werden auf 4, damit bereitet man Schnapper in der kurzen Trumpfhand vor.
Dieses Mandver muss sofort eingeleitet werden, da der Gegner droht, den noch einmal geschiitzten Verlierer in

& offen zu legen.

c.) Reihenfolge der Stiche

1) &K

2.) 4B, Gegner gewinnt mit ¢ K

3.) der Gegner spielt &, gewonnen mit dem oo A

4) ®A

5.) 4D und Abwurf von &

6.) & gestochen am Tisch

7.) Trumpf verliert an & A

8.) YK

9.) ¥ gestochen in der Hand

10.) & gestochen am Tisch und die restlichen Trimpfe gezogen
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