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Schnapper in der kurzen Hand

Krage Antwort

1.) Warum spielt man ein Farbspiel? e Verhindern von Lingenstiche beim Gegner durch
Stechen
e zusitzliche Stiche durch Schnappen in der kurzen
Hand
2.) Was sind Haupt- und Nebenblatt? e Das Hauptblatt hat die Mehrheit der Triimpfe.

e Bei identischer Zahl (z.B. 4-4 Fit) wird das stdrkere
Blatt mit stirkeren Triimpfen Hauptblatt.

3.) Warum gibt es zusitzliche Stiche nur e Beim Spielplan werden die Verlierer des Hauptblattes

durch Schnapper im Nebenblatt? gezahlt.

e Diese Zahl kann ich u.a. verringern, wenn ich
Verlierer schnappe mit Triimpfen des Nebenblatts.
Schnappe ich Verlierer des Nebenblatts mit Triimpfen
des Hauptblatts, erhalte ich keine zusdtzlichen Stiche.
Dieses Vorgehen kann ich aber als Ubergang nutzen.

4.) Was sind die Vorrausetzungen fiir ein e Triimpfe zum Stechen im Nebenblatt
solches Manover? e 1 oder 2 kiirzere Farben im Nebenblatt
5.) Wie ist die Vorgehensweise? e Trimpfe schonen, nicht gleich alle Triimpfe ziehen,

denn mit den Triimpfen der Gegner verschwinden
auch die des Nebenblattes.

e Schnapper vorbereiten (Farbe spielen, auch kleine
Karten aus beiden Hénden)

e Schnappen

e zuriick zum Hauptblatt (Uberginge!), um weitere
Schnapper zu realisieren

6.) Was kann als Ubergiinge genutzt werden? e hohe Karten in Nebenfarben
e Trumpffarbe mit teilweisen Trumpfziehen
e Stechen mit dem Hauptblatt in einer Nebenfarbe

7.) Welche Vorsichtsmalinahmen sind zu e Schnappen mit hohen Triimpfen, um Uberstechen zu
beachten? vermeiden
e teilweise Trumpfziehen, um Stechen der Gegner zu
vermeiden

e Vorsicht beim 4-4 Fit!

Das Hauptblatt hat die Mehrheit der Triimpfe.
Bei identischer Zahl (z.B. 4-4 Fit) wird das stérkere Blatt mit stiirkeren Triimpfen Hauptblatt.

Beim Spielplan werden die Verlierer des Hauptblattes gezéhlt.

Diese Zahl kann man verringern, wenn Verlierer mit Triimpfen des Nebenblatts geschnappt werden. Schnappt
man Verlierer des Nebenblatts mit Triimpfen des Hauptblatts, gibt es keine zusétzlichen Stiche. Dieses Vorgehen
kann nur als Ubergang dienen.
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Teiler W, alle in Gefahr

N
A AOS
¥ B10
¢D75
F*K9863
W 0]
AKDB72 A1064
Y AS YK7632
¢ B3 ¢® A842
#* AD7S5 *2
S
AS53
¥ D984
¢ KI1096
*B104

a.) Reizung

Nord Ost Siid West

Ia
— 24 - 28SA*
J— 4* J— —_—

2SA* Allgemeines Versuchsgebot, 17-19 FV

b.) Kontrakt
44 von W, Ausspiel vB

c.) Spielplan
W zdhlt in der Haupthand 5 Verlierer, 1 in &, 1 in ¢ und 3 in &. 2 Verlierer in & kdnnen am Tisch gestochen
werden. Also den ersten Stich mit YK gewinnen und & zum & A, danach & gestochen. Mit ® A erreicht man

wieder die Hand, um erneut & zu stechen. Erst dann werden die Triimpfe gezogen.

d.) Ergebnis
4a4=-620
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Teiler S, N/S in Gefahr

N
ANR7
v43
¢ 432
F*AT6542

W O
A432 A6S
¥YB9876 ¥YDI05
¢B1098 ¢D765

& 8 ®DB109
S
A AKDB109
¥ AK2
¢ AK
®* K6

a.) Reizung

Nord Ost Siid West
2e* -
29*% - 24 ---
34 - 38 -
44 ---  4SA  ---
5¢ --- T ---

b.) Kontrakt
74 von S, Ausspiel A2

c.) Spielplan
Stid hat nur einen Verlierer in der Haupthand: ¥2. Dieser kann am Tisch gestochen werden. Also vor dem Ziehen
der letzten Triimpfe ¥ A und YK spielen und %2 stechen. Danach Riickkehr in die Hand und die Triimpfe ziehen.

d.) Ergebnis
7a=+2210
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Wie viele Verlierer haben Sie? Wie sieht der Spielplan aus?

Kontrakt Alleinspieler Tisch/Dummy

Ausspiel

1.
Al1062 A 98

4v vAKDBG v 1092

+D ¢ K3 ¢ A874
*A74 K832

Hauptblatt: O m

Verlierer & COOB®

Verlierer ¥ OIOINIOIO;

Verlierer ¢ OCOOB®

Verlierer & OIOINIOIO;

Spielplan:

2.

4 AaB10963 A AKD

A vs§7 vA1042

D eD52 ¢ K6
*AS54 * K762

Hauptblatt: [ ]

Verlierer & COOB®

Verlierer ¥ OCOOB®

Verlierer ¢ COOB®

Verlierer & OCOOB®

Spielplan:
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Wieviele Verlierer haben Sie? Wie sieht der Spielplan aus?

Kontrakt Alleinspieler Tisch/Dummy
Ausspiel
3.
AAR2 I W
6v vADB32 vK1094
v8 ¢ AK6 ¢D52
& KD *76543
Hauptblatt: [ ]
Verlierer & COOB®D
Verlierer v OIOINIOIO;
Verlierer ¢ COOB®D
Verlierer & OIOINIOIO;
Spielplan:
4.
AaAKDBS AT764
44 vKD7 vA9S
vB ¢ KD 98632
D73 & 102
Hauptblatt: [ ]
Verlierer & COOB®D
Verlierer ¥ OCOOB®
Verlierer ¢ COOB®
Verlierer & OCOOB®

Spielplan:
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Wie viele Verlierer haben Sie? Wie sieht der Spielplan aus?

Kontrakt Alleinspieler
1.
Aal1062
4v v AKDBG6
oD ¢ K3
s AT74

Tisch/Dummy

A 98

v 1092
¢ A874
&»K&832

Hauptblatt ist der Alleinspieler, 3 Verlierer in &, 1 Verlierer in .
Ein a-Verlierer kann in der kurzen Hand geschnappt werden. Also sofort 2x &
spielen und dann einmal a stechen, erst danach die Triimpfe der Gegner ziehen.

2.
AaB10963
44 v387
«D eD52
*AS54

A AKD

vAlO42
¢ K6

*» K762

Hauptblatt ist der Alleinspieler hier ist es das schwéachere Blatt. 1 Verlierer in ¥, 2

Verlierer in ¢, 1 Verlierer in &.

Ein ¢-Verlierer kann in der kurzen Hand geschnappt werden, aufgrund der guten
Trumpfqualitit auch mit einem hohen Trumpf. Also sofort ¢ zum ¢ K spielen und
dann einmal ¢ stechen, erst danach die Trimpfe der Gegner zichen.

3.

AAS82
6v vADB32
vS8 ¢ AKO6

& KD

A3
vK1094
D52
76543

Hauptblatt ist der Alleinspieler, 2 Verlierer in &, 1 Verlierer in «.
2 a-Verlierer konnen in der kurzen Hand geschnappt werden. Mit Trumpf kommt
man in die Hand zuriick und schnappt erneut a. Danach werden die letzten Triimpfe

gezogen.
4.
AaAKDBS8
44 vKD7
vB ¢ KD
«D73

AT764
vA98
98632
% 102

Hauptblatt ist der Alleinspieler, 1 Verlierer in ¢, 3 Verlierer in .
1 &%-Verlierer kann in der kurzen Hand geschnappt werden, also sofort & spielen.
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Alleinspiel - Lektion 1 - Schnapper in der kurzen Hand

Board 1 « KDB72
Teller Nord v A5
Keiner in Gefahr ¢+ B3
& AD72
4 53 N & A98
vy D984 W O v B10
¢ K1096 ¢+ D75
4 B106 Sl . K0843
. & 1064
6 10 vy K7632
7 ¢ A842
&5

NS 44 ; NS2N; NS1v; NS1¢ ; Par +420: NS 44 =

West Nord Ost Sid
1e Pass 24
Pass 3al Pass 4a
ale passen
1. Versuchsgebot, Einladung zu 4 4
44 von Nord
Ausspiel: v B

N zahlt 5 Verlierer, Lins ,1in¢ und3in&. 2 Verlierer
in & konnen am Tisch geschnappt werden (Stérke des
Tisches: Singlein #). Wichtigist, ¥ A als Ubergang zu
behalten. Also ¥ K, & zum & A, & gestochen, ¥ zum

v A, & gestochen und Trunpf spielen. N erflllt genau.

Board 2 4 65
Teiler Ost v D105
N-Sin Gefahr ¢ B765
& DB109
& 87 N « AKDB109
v 43 W O vy AK2
¢ 432 ¢ AK
& A76543 S . K2
3 & 432
4 27 vy B9876
3 ¢ D1098
& 8
West Nord Ost Sid
2¢ Pass
2y Pass 24 Pass
3& Pass 3e Pass
4 e Pass 4 SA Pass
5¢ Pass 74 alle passen
74 von Ost
Ausspiel: & 2

Nach der Assfragereizt O 74 . Bei Ansicht des Dummys
nach dem passiven Trumpfausspiel zahlt der Alleinspieler
nur einen Verlierer: v 2. Diese kann aber am Tisch
gestochen werden.

Board 3 & 1092
Teiler Sid v KD843
O-W in Gefahr ¢ 84
& 752
& 76 N 4 85
v 1072 W O v AB965
¢ D1076 ¢ B32
& KD109 Sl . A64
o« AKDB43
5 v
"a" ¢ AKO5
& B83
West Nord Ost Sid
2%
Pass 2¢ Pass 24
Pass 44 alle passen
4 4 von Sud
Ausspiel: & K

Szahlt 5 Verlierer. 3 #-Stiche sind sofort weg, nachdem
W & K attackiert. Die 2 ¢ -Verlierer missen vermieden
werden, Der Tisch kann die 3. ¢ -Runde stechen, zum
Glick hat er genug und hohe Trimpfe. Also ¢ A und

¢+ K sowie 2x ¢ am Tisch gestochen, Mit ¥ erreicht man
die Hand.

Board 4 o KB43
Teiler West v 4
Allein Gefahr ¢ KB97
& 10985
4 D85 N & 62
v AKD1095 W O v B83
¢ A6 ¢ 108543
PN Sl . K43
o & A1097
vy 762
1994 ¢ D2
&#DB72

OW 4v: OW 3N; NS 24 : OW 2¢ ; NS 2&:
Par —500: NS 44 x-2

West Nord Ost Sid

2% Pass 24 Pass

2v Pass 49 alle passen
4% von West
Ausspiel: # 10

W zéhlt 4 Verlierer: 3ine und 1in#& . Ein 4 -Verlierer
kann am Tisch gestochen werden. Dazu muss der
Schnapper vorbereitet werden, in dem 2x # gespielt wird.
Die Gegenspieler konnen die 3 Trimpfe am Tisch nicht
schnell genug eliminieren. Der Kontrakt wird erfillt.



Alleinspiel - Lektion 1 - Schnapper in der kurzen Hand

Board 5 & 76
Teller Nord v AKB872
N-Sin Gefahr ¢ ABG6
& A9
& A984 N « DB10
v 1043 W O v 6
¢ 1043 ¢ KD9852
& D106 Sl . K85
. & K532
6 11 vy D95
5 ¢ 7
» B7432

NS4v; NS2N; OW 3¢ ; OW 14 ; NS 1s;
Par +300: OW 5¢ x-2

West Nord Ost Sid
lv 2¢ 2v
Pass 4v ale passen
4v von Nord
Ausspiel: # D

N hat hat 5 Verlierer: 2ine,2in¢ ,1lin%. Das¢ -
Single am Tisch kann ausgenutzt werden. 2x ¢ wird am
Tisch gestochen. # A dient als Ubergang. Erst im
Anschluss werden dann die Trimpfe der Gegenspieler
gezogen.

Board 6 « ADS83
Teiler Ost v 8764
O-W in Gefahr ¢ D105
& 95
& 97 N & 1062
v 1092 W o v AKDB5
¢ A874 ¢ K3
& K632 Sl A AT74
« KB54
7817 v3
8 ¢ B962
& DB108
West Nord Ost Sid
le Pass
2v Pass 241 Pass
4v alle passen
1. Versuchsgebot
4 v von Ost
Ausspiel: & D

W nimmt die Einladung (2 ¢ ist ein Versuchsgebot:
Interesse am Vollspiel, Verlierer in4) an. 4 Verlierer
werden gezéhlt, 3in4 und 1in . Die Schnapper werden
durch & -Spiel vorbereitet, die Gegenspieler kbnnen die
Trimpfe des Tisches nach #-Ausspiel nicht mehr
rechtzeitig entfernen.

Board 7 & K8
Teiler Sid v K652
Allein Gefahr ¢ K7
& A10965
o — N e D5432
v DB10 W O v A987
¢ D10652 ¢+ B8
& KB742 S8 . D3
« AB10976
13 v 43
9 9
9 ¢ A943
&3
West Nord Ost Sid
24
Pass 2SA1 Pass 3
Pass 44 alle passen
1. allgemeines V ersuchsgebot
4 4 von Sud
Ausspiel: v D

Szahlt Verlierer in Trumpf (4 D), 2in¥Y und 2in ¢ . Die
¢ -Verlierer konnen am Tisch gestochen werden. Wichtig
dabei ist, dass O nicht Gberstechen kann und danach den
letzten Trumpf des Tisches entfernt. Also wird zuerst mit
& K gestochen.

Board 8 & 872
Teiler West v KB63
Keiner in Gefahr ¢ A964
& B 10
4 B10963 N & AKD
v 87 W O v A1054
¢ D52 ¢ K3
& A54 Sl L K872
o & 54
7 19 vy D92
5 ¢ B1087
& D963
West Nord Ost Sid
Pass Pass 1& Pass
1e Pass 2SA Pass
34 Pass 44 alle passen
4 4 von West
Ausspiel: # B

W zéhlt 4 Verlierer, 1inv,2in¢ und1lin#. Trotz 2
Figuren muss ein ¢ geschnappt werden. Daman ale
Trimpfe bis zur & 9 besitzt, ist es nicht schlimm, mit
einer hohen 4 -Figur des Tisches zu stechen. Vorher darf
maximal einmal Trumpf gezogen werden.
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