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Ressort 4 Offentlichkeitsarbeit

Betty Kuipers
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Highlights 2007

> Messe

~ Bridgefestival / Breitensport

> Redakteur/Bridgemagazin

~ Treffen der PR-Verantwortlichen

> Werbung

> Homepage
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Messe 2007

> gut prasentiert
> sehr gut besucht

> mit Vortrag
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Denksport der

Spielend
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Bridgefestival 2007

» 300 Bridgespieler, REKORDZAHL

» Fast alle Wunsche/Anregungen wurden
umgesetzt

> Stlmmung War Sehr gUt (wenige Beschwerde)

> Presse war mehrmals vor Ort
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BERIE
an alle ehrenamtlichen
Helfer besonders an
Herrn Horst Herrenkind
Erau Wichmann



Redakteur

> Ausschreibung BM
> ca. 30 Bewerbungen

> 9 engere Wahl

Herr Jochen Bitschene
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Redakteursarbeit

v Mailverkehr und Kommunikation 8 Stunden
v Planung und Gestaltung, Layout, Diskussion 12 Stunden
v Organisation 4 Stunden
v Lesen und Redigieren der Artikel ( insgesamt 4 x ) 36 Stunden
v' Zusatzarbeiten ( Expertenquiz, Uberschriften, BU’s) 8 Stunden

v" Eigene nicht bezahlte Texte ( Editorial, Inhaltsangaben) 12 Stunden

ca 80 Stunden

v Information und Weiterbildung 10 Stunden
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Werbung

> Melle - Turnerbund
» Durener BC - Radiosendung

~ Bridgeprasentation bel Hertie
BC-Forum in Wilhelmshaven

> Bridge im Museum
BC-ltzehoe
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[Homepage

» Freischaltung im Sommer
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\VVorschau 2008

» Pressearbeit (+ 55, professionelle Hilfe ?7)

» Mitgliederwerbung Bewerber
( z.B. Firmen, Krankenkassen ...... )

> Bagso/ Seniorentag 2009 in Leipzig

» Messe

> Werbematerial uberarbeitet

1-58



Beginn

4 Spieler sitzen an einem Tisch, jeweils die beiden
sich Gegenlbersitzenden spielen zusammen. Der
Einfachheit halber werden die beiden so
entstandenen Paare Nord/Sid und OstWest
genannt. Gespielt wird mit einem 52er Blalt ohne
Joker, jeder Spieler erhat 13 Karten, die er nach
Farbe und Rang sortiert. Das Spiel besteht aus 2
FPhasen, der Reizung und dem Spiel. In der Reizung
werden die 13 Stiche .versteigert” , im Spiel muss
dann der Nachweis der  Auklion” gelingen.

o e
Blattbewertung: o .
Punkie: 4 3 2 | 0
Vereinfachte Reizung:

Die Reizung verpflichtet eine Partnerschaft, eine
gewisse Stichanzahl zu machen. Die minimale °
Anzahl von angesagten Stichen betragt 7 (Stufe 1).
Je mehr Stiche angesagt werden, desto hdher ist
nach dem Spiel die Prdmie. Sagt eine Partnerschaft
mehr Stiche an, als sie im Spiel erzielt, bekommt sie
Minuspunkte (s. Stiche, die der Allginspieler zuwenig :
macht...) Da die Reizung beim richligen™ Bridge
komplex ist, wird hier vereinfacht: :

by

BRiDGE

Mit der folgenden Methode kann man die richlige
Stichanzahl abschatzen:

1) Jeder Spieler bewertet das eigene Blatt anhand
hoher Figuren:

A =4 Punkte K = 3 Punkte D = 2 Punkie B = 1 Punkt,
10...2 =0 Punkte und zahlt die Punkte zusammen.

2) Der Teiler sagt mit mindestens 12 Punkten: lch °
erdffne!” oder bei weniger als 12 Punkten: .ich passe!”
Solange noch kein Spieler mit Erdffnungsstarke -

gefunden wurde, bekommt der im Uhrzeigersinn

nachste Spieler das Recht zu eroffnen. Sobald ein

Spieler ,Ich erdfine!" sagt, wird er zum Erdfiner.

3) Der Partner des Eroffners schreibt seine °
¢ Punkistérke und die Anzahl der Karten in jeder
ginzelnen Farbe auf einen Zettel und gibt thn dem
. Erdfiner! !

4) Der Eroffner zahit die gemeinsamen Punklte und
die gemeinsame Anzahl der Karten pro Farbe. Zahit
der Eroffner weniger als 20 gemeinsame Punkte,
geht das Spiel an die andere Partnerschaft. Der im
Uhrzeigersinn nachste Spieler nach dem Erdffner
legt den Kontrakt mit dieser Methode fest.

5) Der Erdffiner entscheidet sich nun mit Hilfe unten
stehender Tabelle fur eine Trumpffarbe oder flr SA:

- ab B gemeinsamen Karten in einer Farbe wahlt er
die Farbe mit den meisten gemeinsamen Karten als
Trumpf — bei gleicher Anzahl gemeinsamer Karten in
zwei Farben: die ranghdhere Farbe.

- ohne 8 gemeinsame Karten in jeder Farbe: Sans
Atout (ohne Trumpf)

Beispial 1; zusammen 29 Punkte und zusammen 2
Pik-Karten: Kontrakt: 4 Pik (10 Stiche).

Beispiel 2; zusammen 23 Punkte und keine 8
gemeinsamen Karten: Kontrakl: 2 SA (8 Stiche)




BriDGE

Die vorausgehende Reizung bestimmte,
wie viele Stiche ein Paar erzielen muss
und welche Farbe Trumpfist. Das Ziel ist,
maoglichst viele Stiche zu machen. Es ist
erfaubt mehr Stiche als gereizt zu
machen, weniger Stiche werden mit
Minuspunkten bestraft. Ein Stich besteht
aus 4 Karten, die nacheinander (im
Uhrzeigersinn) von den 4 Spielern offen
aufgedeckt vor sich auf den Tisch gelegl
werden.

Ein Spieler beginnt mit einer Farbe, die
anderen Spielern missen dies
zugegeben, es sei denn man hat keine
Karte dieser Farbe mehr. Die héchste
gespielle Karte der ausgespielten Farbe
gewinnt den Stich. Jeder Spieler dreht
nun seine gespielte Karte um, so dass
sie verdeckt ist. Hat man einen Stich
gewonnen, wird die Karte senkrecht
gelegt, bei verlorenem Stich waager-

Stiche zahlen fiir die Partnerschaft, d.h. man muss
keine hthere Karte legen, wenn der Partner bereits
mit seiner Karte den Stich gewinnen konnte. Der
Spieler, der den letzten Stich gewonnen hat, spielt
zum nachsten Stich aus. 13 Stiche werden gespielt.

Es geht nicht darum, in einem Stich besonders
hohe Karten zu bekommen. Der gewonnene Stich
ist ausschlaggebend. Eine Farbe kann innerhalb
der Reizung als Trumpf benannt werden: Trimpfe
sind wie ,Freikarten®, Wenn man eine Farbe nicht
mehr bedienen kann, darf - nicht muss — man einen
beliebigen Trumpf dazu legen, um einen Stich zu
gewinnen! Ein Spiel mit einer Trumpffarbe empfiehit
sich bei mindestens 8 gemeinsamen Karten in einer
Farbe. Dies herauszufinden ist ein Ziel der
vorausgehenden Reizung.

Gemelns, Pkl Kontrakt

20/21722 I "
23/24 2 8
25126 3 9
27728129 4 10
30/31/32 5 11
33/34/35/36 ({0 12
37+ 7 13

Fiir den angesagten und erfiillten Kontrakt:
14 24 34 44 5& G4 A

Pramie:

In 10 Minuten

EASY - BRIDGE
Bridge kann man im Handumdrehen lernen
Bridge hat einfache Regeln und ist
kurzweilig,
memu*u(/.
Lagisch
X
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\/orschau/Breitensport 2003

» Bridgefestival

> 2- 3 Wochenendturniere

> Diamond Jack (Name muss geandert werden)
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Der Diamond Jack funktioniert wie folgt:

Die Clubs mussen die Teilnehmer in einem vorgefertigten Formular melden.
Es kostet 3,50 € pro Teilnehmer. (Preis noch offen)

Es mussen mindestens 8 Paare und maximal 38 Paare sein.

Es qualifizieren sich die Gewinner nach dem folgenden Schlussel

B NI

8-14 Paare = 1 Paar

16-22 Paare = 2 Paare

24-30 Paare = 3 Paare

32-38 Paaren= 4 Paare.
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Der Diamond Jack funktioniert wie folgt:

5. Teilnahmeberechtigt sind nur Spieler bis zu einer gewissen Spielstarke
in Holland _keine "internationalen Spieler" . In Deutschland wirde ich die
Qualifikation uber etwas anderes regeln ggf. nach Masterpunkten oder
Bundesligamannschaftszugehorigkeit.

6. Die Vorrunde findet innerhalb einer Woche in den verschiedenen Clubs
statt. Ca. 8 Wochen spater finden 8 Viertelfinale statt, dann 4 Halbfinale und
dann das Finale, wobei die Anzahl der Viertel/ Halbfinals naturlich von der
Gesamtteilnehmerzahl abhangt.
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Danke fiir lhre
Aufmerksamkeit

Betty Kuipers
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