
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 

1er St. ca. 8-17, 2er St. ca. 9-17 

Bei Fit: einf. Hebung ca. 6-9, i.A. 3er/ Sprungheb. ca. 7-10, 4er/ 

Splinter/ 3 in Gegnerf. konstruktive 3er Hebung 

 

sonst: neue F. konstruktiv/ nonf., cuebid  forc 

 

 1NT Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 

2. Hand: 15-18, 4. Hand 11-14 bei UF-/11-16 bei OF-Eröffnung 

Antworten: Stayman und OF-Transfer, 2  fragt n. Min/Max 

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 

ca. 3-11, min. 6er F. 

 

2 NT: nach 1 / beide OF, nach 1 / beide UF  

bis ca 11 o. stark 

 Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 

auf OF: and. OF + UF, bis ca. 11 oder ab ca. 17 

auf UF: and. UF + OF, bis ca. 11 oder ab ca. 17 

 

Sprung-cuebid fragt n. Stopper (zeigt i.A. lange UF) 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 

2 :  + UF, ca. 9-14 

2 :  + F, ca. 9-14 

2 NT: beide UF oder bel. st. 2-Färber 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 

gg OF-weak-two: 4  =  + and. OF, 4  =  + and. OF, 

Info-X, 2 NT = 15-18 (darauf Stayman und OF-Transfer) 

 

 

 

 

 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 

1 NT = / o. /, 2  = /, 2  = /, 2  = /, 

2  = /, X = Info 

 

 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 

 

 

 

  

 
Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 

 Ausspiel In Partners Farbe 

Farbe 3./5. 3./5. 

NT 2./4. (ab 3er Länge) 3./5. 

nachf. entsprechend  

Andere: A fragt n. pos/neg, Kg n. Länge 

2. höchste der inneren Sequenz 

Ausspiele 

Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT 

As AKx, AKDx, Ax Ax(x), AKx(x), AKDx 

König KDBx, KDx, KD10x, Kx KDBx, KD10x 

Dame DB10x, DB, KDx DB10x, ADBx, (KDx) 

Bube B10, Bx, B10x(x) B10(x), Bx 

10 10x, KB10x, AB10x analog 

9 9x, TF109x analog 

Hoch-x Xx, x Xx, x,  2./4. 

Klein-x 3./5. 2./4.  

Reihenfolge der Markierung 

 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 pos/neg Länge ital 

Farbe 2 Länge Lav Länge 

 3 Lav  lav 

 1 pos/neg Länge ital 

NT 2 Länge Lav Länge 

 3 Lav  Lav 

Markierungen (inklusive Trumpffarbe): nur soweit sinnvoll 

niedr./hoch, 1. fr. Abwurf ital., Längenmarken, Smith-Peter 

invers 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 

ab 11 +, Tendenz OF oder ab 18, Antw: normal,  

Gegnerf. forc. 

4. Hand: X ab ca. 8+, Antworten entsprechend stärker 

 

Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

i.A. bis 3  

support-X/-XX bis eins unter „2 in Partners F.“ 
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SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 

 4er Farben 

  

 

 

1 SA Eröffnung: 1./2. Hand 14-16, 3./4. Hand 15-17 

 

2 über 1 Antworten: Partieforcing 

1 NT-Antwort nonforcing 

 Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 

2  a) bel. SF b) 4441 ca. 17-22 

2 weak two  

2 weak two  

3 NT Gambling 

4 / Südafr. Texas 

 

Preempts in 3./4. Hand variabel 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forcing Pass Sequenzen 

Standard 

 

 

Wichtige sonstige Bemerkungen 

 

 

 

Bluffs 

selten 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1   4 3 ca. 10-22, neue Farbe echt, bei Fit: splinter u. 2 NT-P.forc ;  Auf  2 NT : 3 NT 11-13, 3  17-19 o. einseitig  

     1 NT = ca. 5-11, 2 in F WJS   

1   4 3 ca. 10-22 normal, bei Fit: splinter und 2 NT-Partieforc. Auf 2 NT : 3 NT 11-13, 3  17-19 o. einseitig  

     1 NT = ca. 5-11, 2 in OF weak jump shift   

1   4 3 ca. 10-22 normal, bei Fit: (mini)splinter, 2 NT-Partieforc.  Auf 2 NT : 3  kein Min., 3  verlangt cuebid, 3 5er m/oh. 

2te F., 3 /4/4 Kürze, 3 NT 11-13 4er 

 

     1 NT = ca. 5-11   

1   4 3 ca. 10-22 normal, bei Fit: (mini)splinter, 2 NT-Partieforc. Auf 2 NT : 3  kein Min., 3  verlangt cuebid, 3 5er m. 

2ter F, 35er oh. 2te F, 4/4/4 Kürze, 3 NT 11-13 4er 

 

     1 NT = 5-11   

1 SA   3

- 

14-16, 5er OF o. 6er UF mgl. 2 : schwach b. Partiestärke o. UF-schlemmint., 
fragt zunächst nach 4er OF 

2 : keine 4/5er OF, 2 in OF 4er o 5er, 2 NT einl. , nicht 
unbed. mit 4er OF 

 

     2 : fragt. n. Vtlg., Partieforcing  2 in OF 4er, 3er St. 5er  

     2 NT: schw. 1-Färber UF o.st. 2-Färber 

4 // / 5  Transfer 
3  Relais, darauf : pass/3  schwach, 3 in OF u. NT 
starker 2F, 4 in UF Schlemmint. (darauf cue bids) 

 

2  x 0 4 Partieforcing 2  0-7 o. abwartend, 2  5er ab 8, 2  NT-Vtl ab 8, 2 NT 23/24 (darauf Baron, Transfer, Texas), 3 NT 25/27  

     2 NT 5er  ab 8, 3 / 5er ab 8   

2  x 0 4  a) bel. SF 2-Rel. 2 , 3 // SF  

    b) 4441 ca. 17-22  2 NT 4441, darauf 3  fr. n. Single, dann i.A. Transfers  

2   5-6  weak two , i.A. 6er 3-11 3,4  to play, 2 NT fragt, neue F. forc.   

        

2   5-6  weak two ,  i.A. 6er  3-11 3,4  to play, 2 NT fragt, neue F. forc.   

        

        

2 SA    20-22, 5er OF mgl. Baron mod., 3  = keine 5er OF, 3 / 5er, 3 NT =  als einz. Länge  

     OF-Transfer, 3  = 5er  + 4er    

        

3   6  in 1./2. Hand 2 Topfig. o. AB10 neue F. auf 3er St. forc., Spr. in neuer F. CAB   

3   6  in 1./2. Hand 2 Topfig. o. AB10 OF auf 3er St. forc., 4er St CAB   

3   6   3  forc., 4 in UF u. 4 NT CAB, 4  KCBW   

3   6   4  to play, 4 in UF CAB   

3 SA x   steh. UF, kaum Nebenwerte 4 pass or corr., 4 Frage n. NF-Kg. Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4  x 0  stehendes 7er  + 1 A o. 2 Kg 4  Abschl., 4  fragt n. Nebenw., CAB, 4 NT fragt 
n. Zusatzstich 

4 in UF bedingtes KCBW 

4  x 0  stehendes 7er  + 1 A o. 2 Kg 4  Abschl., 4  fragt n. Nebenw., CAB, 4 NT w.o. KCBW 

      auf Sperrans. des Partners CABs 

4 NT x   spez. A-frage 5 keines, 5// /6 dieses As, 5NT 2 Asse cue-bids, DOPI-ROPI, DEPO-REPO 

 


