
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 
 
Konstruktiv 
 

Farbwechsel Forcing 
Sprunghebung defensiv 
 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 
2. Pos 4erOberf. 5+ Unterf. 4. Pos 8 - 13 
 

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 
Schwach / Ghestem 
Frage nach Stopper 
2 NT Unterfarben 
 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 

Ghestem 
 
 
 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 
x zeigt 4er Oberf 5+ Unterf 
Multi - Landy 
4te Hand x=Punkte 
Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, 
Leaping Michaels 
Gegen 3in UF: Multi - Landy 
Gegen Weak two Überruf=Unterfarben 
 
 
 
 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 
 
Multi - Landy 
 

 
Nach Negativ-Kontra des Gegners 
 
 
 

  

 Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 
 Ausspiel In Partners Farbe 
Farbe 3tte/5te 3tte 
SA 2te / 4te 3tte 
Nachfolg.   
Andere: MUD, Attitude 
 

Ausspiele 
Ausspiel Gegen Gegen SA 
As AKx  
König AK, KD Bestes Ausspiel 
Dame DB nat 
Bube B10, KB10  
10   
9   
Hoch-x   
Klein-x   

Reihenfolge der Markierung 
 Partners 

Aussp. 
Gegners 
Aussp. 

Abwurf 

 1 Zu/Ab Marke Längenmark
e 

Zu ungerade 
Farbe 2 Längenmark

e 
  

 3    
 1 Zu / Ab Smith rev. Zu ungerade 
SA 2    
 3    
Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 
Nieder / hoch, Atout Echo, ungerade im Abwurf 
 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 
 
 

Reopening kann schwach sein 
 
Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

Negx, Competitivx,Supportx und supportxx, 
SOSxx 
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Kategorie
: 

  

Club: BC 52 Berlin  Turnier:   

Paar:  Axel SAWAL  

  Heini BERGER   

 
 

SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 
Natürlich, 5er Oberfarben 
 
 
 
1 SA Eröffnung: 15 – 17 mit 5er Oberfarben 
 
2 über 1 Antworten: Game force 
 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 

 
2 ♦♦♦♦ multi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Forcing Pass Sequenzen 
 
 
 

Wichtige sonstige Bemerkungen 
 
 

Bluffs :   selten 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1 ♣♣♣♣  3      

1 ♦♦♦♦  3      

1 ♥♥♥♥  5   2 NT Fit, Limit+, 3 Defensiv  Fit Jump 
1 ♠♠♠♠  5   3 Treff / Karo zeigt 5 – 5 mit anderer OF   

        

        
        

        

        

1 
SA 

   15 – 17 mit 5er 
Oberfarbe 

Non promising Stayman,2Karo, Herz 
=Transfer 

Nach 2 Treff 3 Treff Verteilungsfrage  

     2 Pik = UF, 2 NT,3 Treff, Karo, Herz = 
Transfer 

Nach Transfer Kürzen  

     3 Pik = Min/Max   

2 ♣♣♣♣ x   Semi - Forcing 2 Karo Relais   

        

        

2 ♦♦♦♦ x   multi 2 Herz Relais   

    NT 22/23 2 NT Frage   

        

2 ♥♥♥♥  6  Zweifärber 2 NT = Frage   

    ♥♥♥♥+beliebig    

        

2 ♠♠♠♠  6  Zweifärber    

    ♠♠♠♠+UF    

        

2 SA    20 - 22 Stayman. Transfer, 3 Pik Min / Max   

        

3 ♣♣♣♣  6      

3 ♦♦♦♦  6      

3 ♥♥♥♥  6      

3 ♠♠♠♠  6      

        

3 SA x 7  Schwach für ♣♣♣♣ oder ♦♦♦♦  Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4 ♣♣♣♣ x 7  Stehende Herz   

4 ♦♦♦♦ x 7  Stehende Pik   

4 ♥♥♥♥  6  Nat   

4 ♠♠♠♠  6  Nat   


