Gegenreizung und kompetitive Reizung

Ausspiele und Markierung

Deutsche Konventionskarte

Multi - Landy

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):

Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening) Ausspiele (grundsétzlich) 4 v ODBVe.V. ¢ &
Ausspiel In Partners Farbe
Konstruktiv Farbe 3tte/5te 3tte Kategorie
SA 2te / 4te 3tte Club: BC 52 Berlin Turnier:
Farbwechsel Forcing Nachfolg. Paar: Axel SAWAL
Sprunghebung defensiv Andere: MUD, Attitude Heini BERGER
1SA Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopenin Ausspiele
2. Pos 4erOberf. 5+ Unterf. 4. Pos 8 - 13 3 = Ausspiel Gegen Gegen SA SYSTEM Zusammenfassung
As AKX | Genereller Stil
Konig AK, KD Bestes Ausspiel Natiirlich, 5er Oberfarben
Dame DB nat
Bube B10, KB10
Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT)| |10
Schwach / Ghestem 9 1 SA Er6ffnung: 15 — 17 mit 5er Oberfarben
Frage nach Stopper Hoch-x
2 NT Unterfarben Klein-x 2 Uber 1 Antworten: Game force
Reihenfolge der Markierung
gLI:ZthI:r; Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) | . ;Zr/tAnzr:narke ﬁ;ﬁ;:r:mark Qtvtju;;era 3o | | Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern
Farbe 2|Langenmark
3 2 o+ multi
1|2u/Ab Smith rev. Zu ungerade
| Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) SA 2
x zeigt 4er Oberf 5+ Unterf 3

4te Hand x=Punkte

Nieder / hoch, Atout Echo, ungerade im Abwurf

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids,

Leaping Michaels

Gegen 3in UF: Multi - Landy

Kontras

Gegen Weak two Uberruf=Unterfarben

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

Reopening kann schwach sein

Gegen starke Treff und andere kiinstliche Eréffnungen

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Negx, Competitivx,Supportx und supportxx,

Forcing Pass Sequenzen

Multi - Landy

SOSxx

| Nach Negativ-Kontra des Gegners

Wichtige sonstige Bemerkungen

Bluffs : selten




o 5 c
= = 2 =
3 2 |s |3 ANDERUNGEN ALS
= 2 |5 BESCHREIBUNG ANTWORTEN WEITERREIZUNG
5 |t (4|3 GEPASSTE HAND
a | g |f
14 3
19 3
1e 5 2 NT Fit, Limit+, 3 Defensiv Fit Jump
1a 5 3 Treff / Karo zeigt 5 — 5 mit anderer OF
1 15 — 17 mit 5er Non promising Stayman,2Karo, Herz Nach 2 Treff 3 Treff Verteilungsfrage
SA Oberfarbe =Transfer
2 Pik = UF, 2 NT,3 Treff, Karo, Herz = Nach Transfer Kiirzen
Transfer
3 Pik = Min/Max
2+ |x Semi - Forcing 2 Karo Relais
2¢ |X multi 2 Herz Relais
NT 22/23 2 NT Frage
29y 6 Zweifarber 2 NT = Frage
v +beliebig
2 6 Zweifarber
&+UF
2SA 20 - 22 Stayman. Transfer, 3 Pik Min / Max
3a 6
3e 6
3 6
3 6
3SA |x 7 Schwach flir & oder ¢ Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)
4+ |x |7 Stehende Herz
40 7 Stehende Pik
4 6 Nat
48 6 Nat




