Gegenreizung und kompetitive Reizung

Ausspiele und Markierung

Deutsche Konventionskarte
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Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening) Ausspiele (grundséatzlich)
Solide, neue Farbe positiv Ausspiel In Partners Farbe
Farbe 2/4te 2/4te Kategorie:
SA 2/4te 2/4te Club:  Hamburg 1 Turnier:
Nachfolg. | 2/4te 2/4te Paar: Darius Schiffmann
Andere: Andreas Schiffmann
1SA Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) Ausspiele
2. Hand 15-17(18), Antworten wie auf 1 SA-Erofinung Ausspiel | Gegen Farbkontrakte Gegen SA SYSTEM Zusammenfassung
4. Hand ausgeglichen, 10-14 As AX, Axx, AK AXx, AKDxx Genereller Stil
Kodnig KD, KDx, AKx KD, KDx, AKx 4er Farben
Dame DB, DBX, Dx DB, DBx, Dx
Bube KB10x, B10x, Bx KB10x, B10x, Bx
Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 10 10x 10x
Schwache Spriinge 9 1 SA Eréffnung: 15-17
2NT nach 1 Treff/Karo = mind. 5-5 in OF Hoch-x Hx Hx
2NT nach 1 Coeur/Pik = mind. 5-5 in UF Klein-x XX, 9X XX, 9x 2 Uber 1 Antworten: ab 10 FL

Reihenfolge der Markierung

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) Partners Aussp. | Gegners Aussp. | Abwurf Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern
Forcing, Frage nach Stopper 1| Lange Lange Lange
Schroder-Uberruf Farbe 2| Pos/Neg Pos/Neg Pos/Neg 2 Karo: mindestens 4-4 in OF 5-10 FL
1 UF — 2 UF= andere UF und eine OF mind. 5-5 3| Suit pref Lavinthal
1 OF — 2 OF = andere OF und eine UF mind. 5-5 1| Lange Lange Lavinthal
Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) SA 2| Pos/Neg Pos/Neg Suit pref
1SA (stark): x=bel. UF, 2Treff = OF mind. 4-4, 2 Karo = bel. 3| Suit pref
OF, 2 Coeur, Pik = 4erOF und mind. 5er UF Markierungen (inklusive Trumpffarbe):
1SA (schwach) x 0 ab 14 FP, sonst wie oben Niedrig - Hoch
Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)
Opt.-x, Truscott
Kontras

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

Solide ab (9)10, neue Farbe non-forcing

Forcing Pass Sequenzen

Gegen starke Treff und andere kinstliche Eréffnungen

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Competiv, Single oder chicane

X = Karo+Coeur oder Treff+Pik

Negativ-Kontra bis 3 Pik

1 Karo = beide UF oder beide OF

Res-Xx, comp-X, support-x

1 SA = Treff+Coeur oder Karo+Pik

Wichtige sonstige Bemerkungen

4te Farbe Forcing, Lebensohl

Nach Negativ-Kontra des Gegners

Nattrlich, ab 10 FP xx

Bluffs: selten
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1e 4 3P | Nat. Inv. minor , 2 Karo = 6er Coeur 2-6 Pkt., 2 Coeur = | Nat.

6er Pik 2-6 Pkt., 2 Pik = 5er Coeur + 4er Pik 4-8 Pk.
le 4 3P | Nat. Inv. minor, 2 Coeur = 6er Pik 2-6 Pkt., 2 Pik = 5er Nat.
Coeur + 4er Pik 4-8 Pkt.
le 4 3P | Nat. 2 SA Partieforcing mit Coeur, Splinter 3 Treff//Karo Pkt. In der Farbe, 3 Coeur Punkte, 3 P/T/K
Splinter, 4 Coeur kein Schlemminteresse. L-S-Trial Bid
1le 4 3C | Nat. 2 SA Partieforcing mit Pik, Splinter 3 T/K/C Punkte in der Farbe, 3 Pik Punkte, 3 Pik gute Hand
4 T/K/C Splinter, $ Pik Sign off,. L-S Trial Bid

1SA 15-17 Stayman, Transfer, 3T/K UF-Einfarber mit 2 Topps
28 0 3P | Bel. Semi oder Partieforcing 2 Karo 0-2 Konrollen, 2 SA 2 Kontollen 9-11 Pkt. Auf 2 Karo ist 2 Coeur Gameforcing und 3 Coeur Semif.
2¢ 0 5-10 mind. 4-4 in OF 2 C/P 3 Treff to play, 2 SA Forcing, 3 C/P preemtive | Nat.
29 5 5-10 weak two 3 Coeur preem. 2 SA Forcing, neue Farbe pos. Auf 2 SA Farbwiederholung neg.
24 5 5-10 weak two 3 Pik preem. 2 SA Forcing, neue Farbe pos. Auf 2 SA Farbwiederholung neg.
2SA 20-22 Puppet Stayman, Transfer
3a 7 Sperransage Neue Farbe forcing
3¢ 7 dito dito
3e 7 dito dito
3e 7 dito dito
3 SA Gambling Darf K dabei sein Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)
4& 7 8er oder 7-4, Sperransage Splinter, Cue Bida, Gerber, RKBlackwood
4e 7 8er oder 7-4, Sperransage
4w 7 8er oder 7-4, Sp. o. 8 Stiche
44 7 8er oder 7-4, Sp. o. 8 Stiche




