
Gegenreizung und kompetitive Reizung 
Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 
Einerstufe: aggressiv 
Zweierstufe: solide 
 

 
 

1NT Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 
15-18, weiter wie nach eigener 1NT Eröffnung 
11-14, weiter wie nach eigener 1NT Eröffnung 
 
 
 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 
Sperre 
Unusual 2NT zeigt die unteren verbliebenen Farben  
 
 
Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening)
Michaels Cuebid zeigt:

Nach Unterfarberöffnung: beide OF 5+5+ 
Nach Oberfarberöffnung: die andere OF und  
 
 
Gegen 1 SA (2./4. Hand)
Multilandy gegen schwachen SA (Max<=15) 
Lionel gegen starken SA 
 
 
Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 
Leaping Michaels (nach Sperreröffnungen auf  2er/3er Stufe)
4 UF zeigt diese UF + OF
Überruf  4UF zeigt beide OF
 
 
Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen
Timbuktu: Farbe= Einfärber in der Farbe darüber oder Zwei-
                             färber in beiden Farben darunter 
SA:                       Zweifärber in +oder + 
X:  ab 15 
Nach Info-Kontra des Gegners über 1 in Farbe: 
Transfers bis excl. 2 in Eröffnerfarbe nach OF Eröffnung
Transfers bis excl. 1SA in Eröffnerfarbe nach UF Eröffnung
sonst unverändert (Bergen, schwache Sprünge) 

Ausspiele und Markierung 
Ausspiele (grundsätzlich)
 Ausspiel In Partners Farbe
Farbe 3./5. 3./5.
NT 3./5. 3./5.
nachf. Restlänge Xx: X, Restlänge XXx: x 
Andere:
Lavinthal Marken, Attitude
Ausspiele
Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT
As AK(x), A(x) AKH(x) 
König AK(x), KD(x), K(x) KD(x), AKH(x)
Dame KDx(x), DB10(x), 

DB9(x), D(x) 
KDx(x), DB10(x), DB9(x), 
ADB(x), D(x) 

Bube B10(x), Bx, A/K B10(x) A/K B10(x), B10(x)
10 109(x), 10(x) 109(x), (A)D10(x), 10(x)
9 9x, HH9 HH9, 9(x) 
Hoch-x 3./5. 3./5., Top of Nothing
Klein-x 3./5. 3./5.
Reihenfolge der Markierung
 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf
 1 Attitude Länge RomanDiscards
Farbe 2 Länge Länge RomanDiscard
 3    
 1 Attitude Länge/Smith RomanDiscard
NT 2 Länge Länge RomanDiscard
 3    
Markierungen (inklusive Trumpffarbe):
Niedrig-hoch; König verlangt Länge; Smith Peter: hoch pos.
Roman Discards: gerade=Lavinthal, ungerade=positiv

Kontras 
Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 
Zeigt Verteilung. 
 
 
 
Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) Kontras 
Support X, XX
Kontras sind tendenziell für takeout.
Rekontras zeigen Misfit und Interesse, den Gegner 
strafzukontrieren.
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SYSTEM Zusammenfassung 
Genereller Stil
Grundsystem 5er Oberfarben
 
1 SA Eröffnung:  1./2. Hand: 14-16 FL
  3./4.Hand: 15-17 FL 
 Immer: 5er OF regelmäßig / 6er UF, Single möglich  
 
2 über 1 Antworten: gameforcing außer: 
a) Antwortender wiederholt die Farbe auf der 3er Stufe,  
b) hebt Eröffners 1. Farbe, oder 
c) bietet 2NT
 
 
Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 
1 : 2+, 11+; Antw: Transferwalsh: bis 2 ist Transfer 
2 : 20-21 NT oder  min. SF 
2: 6er oder 6-10 
2: 5er  und 5er ?, 6-10 (in 3ter Hand auch 5/4 möglich) 
2: 5er  und 5er UF, 6-10 (in 3ter Hand auch 5/4 möglich) 
 
 
 
 
 
 
Forcing Pass Sequenzen
Nach Gegner Intervention in unserer Schlemmreizung, 
Gegner verteidigt gegen unser freiwilliges Vollspiel in Rot 
 
Wichtige sonstige Bemerkungen
 
 
 
Bluffs
Selten
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1  X 2 4 Kann 5er enthalten und 
kann längere  enthalten, 
wenn ausgeglichen 

Transferwalsh, bis 2 ist alles Transfer;  
2NT fragt nach 5er OF 

nat.; nach 12SA wie nach 1SA – 2SA Eröffnung kann schwächer sein 

     2weak 2 in ; 3 6-9 (inverted) Wie nach weak 2 Eröffnung ; nat  
1   4 4 unausgeglichen, 

längere  bei (31)45 möglich 
nat. 1SA, 22Transfer; nat Eröffnung kann schwächer sein 

     26-9; 3 10/11; 2SA 12+   
1   5 4  Bergen raises (3= 6-9 oder 13-15 balanced, 

3 10-12, 3 preempt) 
3 nach 3 fragt nach Maximum, 3NT zeigt dann die 13-15 
Hand 

Eröffnung kann schwächer sein 

     2SA Herakles (Fit, schlemmint.) Blattbeschreibung  
1   5 4  Bergen raises (3= 6-9 oder 13-15 balanced, 

3 10-12, 3 Kürze 10+) 
3 nach 3 fragt nach Maximum, 3NT zeigt dann die 13-15 
Hand 

Eröffnung kann schwächer sein 

     2SA Herakles (Fit, schlemmint.) Blattbeschreibung  
1 SA    1./2. Hand: 14-16FL 

3./4. Hand: 15-17FL  
Stayman & Transfers, 2fragt nach min/max und 
zeigt einladende Hand oder schwach/stark mit  

Nach 2: 2NT mit min, 3 mit max. Ausbessern auf 3 
oder 3NT, 3  zeigt GF mit Kürze 

 

    5er OF regelmäßig, 
6er UF und Single möglich 

2NT GF, fragt nach 5er OF, stark mit (31)(45) 
möglich 

3 ohne, 3mit 5er OF 
3  zeigt dann (31)(54), dann 3 fragt nach Kürze → Steps 

 

     3/3 6er mit Kürze in OF/ Kürze wird  nachgereizt, nach 3  ist noch 1165 möglich  
     3 zeigt Kürze mit 5-5 in UF 3SA ist to play, cuebids  
2  X  4 20/21 SA 

oder bel. Semiforcing+ 
2 Relay, zeigt K oder 4+ Punkte 
2negativ 

Nach SA Rückreizung weiter wie nach 2SA.   

     Farbgebote sind Transfers, 4-7 gute 6er+Farbe  
2SA zeigt ab 12 bal 

  

2  X   6er  oder 6er  (6-10) 2 = pass/correct    
     2NT fragt  3 max mit , 3 min mit   
2  X 5  5er  und 5er ? (6-10) 2 pass/correct, 2NT fragt, 3 Sperre Frage nach Stärke und Kürze in 3ter Hand auch 5/4 möglich 
2  X 5  5er  und 5er UF (6-10) 2NT fragt, 3 pass/correct ,3 Sperre Frage nach Stärke und Kürze in 3ter Hand auch 5/4 möglich 
2 SA    22/23 SA 

5er OF regelmäßig, 
6er UF möglich, 
Single möglich 

3Muppet Stayman  3 zeigt mind. eine 4er OF, danach reizt Resp. die OF, die 
er nicht hat, und 4 mit + 

3SA zeigt 5er  
3 verneint OF 

 

     3ist Unterfarbstayman   
     Transfers (3-> ) Eröffner sagt 3SA mit 3er  (Fit!)  
     4 = Asfrage (4 Asse) 

4 = 5+5+  
  

3   6  Sperre    
3   7  Sperre    
3 SA X   Gambling Stehende 7er UF ohne Seiten-As, -König Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)
4 in 
Farbe 

 8  Sperre  RKCB 14/30/2-/2+; DOPI – ROPI; rollende Königsfrage nach platzierten Königen 
Nach UF Support RKCB: neg/14/30/2-/2+, 

      Cuebids, Splinter; Chicane-Asfrage
       

 


