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Liebe Teilnehmer am Challenger Cup,
liebe Bridge-Freunde!

Zum 11. Mal wird in diesem Jahr der Challenger Cup durchgefuhrt. Erfreulich ist die
Entwicklung, denn in diesem Jahr haben sich Gber 180 Bridgeclubs angemeldet,

die teilweise an verschiedenen Tagen das Turnier anbieten, wodurch tber 250 Spiel-
gelegenheiten geboten werden.

Zwei Clubs haben die Vorrunde sogar fiinfmal ausgeschrieben, mehrere viermal. Somit
wird nicht nur allen Interessenten die Mdoglichkeit gegeben teilzunehmen, sondern den Teil-
nehmern mehrere Méglichkeiten der Qualifikation fiir die Zwischenrunde eingerdumt.
Dariber hinaus haben sie die Méglichkeit, die vorbereiteten Austeilungen verschiedener
Tage zu spielen. Je nach Anzahl der Teilnehmer haben die Bestplatzierten in jedem Club
die Mdglichkeit, sich fur die Zwischenrunde zu qualifizieren.

Fir jeden Wochentag gibt es ein Begleitheft mit den Kommentaren zu Reizung, Abspiel
und Gegenspiel, welches jeder Teilnehmer kostenlos erhalt. Ich bin sicher, dass die
Ausfuhrungen unserer Experten fur jeden Teilnehmer informativ, lehrreich und auch unter-
haltend sind. Dabei wird zum gréf3ten Teil unser Verbandssystem Forum D 2012 zur
Grundlage gelegt.

Ich wiinsche allen Teilnehmern viel Erfolg, hoffentlich konnten Sie die lhnen gestellten
Probleme I6sen und haben erfolgreich abgeschnitten. Es wiirde mich dann freuen, alle
qualifizierten Paare bei einer der Zwischenrunden, die am 30.6.2019 an ca. 8 verschiedenen
Orten stattfinden, als Teilnehmer begriiRen zu kdnnen. Sollte Ihnen das dieses Mal noch
nicht gelingen, kdnnte das intensive Studium der Broschdre hilfreich sein, dass es beim
nachsten Mal klappt.

In diesem Sinne griif3e ich Sie herzlichst
lhre

Kareen Schroeder
Ressort Breitensport

Impressum:

Herausgeber: Ressort Offentlichkeitsarbeit / Breitensport im DBV

Koordinator: Torsten Waaga

Redaktion: Torsten Waaga

Autoren: Helmut Hausler, Dr. Karl-Heinz Kaiser, Julius Linde, Klaus Reps, Roland Rohowsky
Die Verteilungen in dieser Broschure wurden von Helmut Hausler kommentiert.
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Teiler Nord
Gef. keiner

aAK53
vAK1096
‘_
«B642

a82
vDB3
+KB9732
&AD
N
w 1 o
S
aD1064
v542
*4
+K10875

aB97

v37
+AD10865
%93

West Nord Ost Sid
1¢ Pass 14
2v Pass Pass  Pass
Ausspiel: o8
Score: -140

Die erste Bietrunde wird so populér sein. Falls dann alle passen, sollte West drei a-Stiche,
+A und finf ®-Stiche erzielen, indem er &-Schnapper am Tisch zu realisieren versucht. Falls
Nord seine 6er-Farbe auf 3er-Stufe wiederholt, wird er dies bereuen, muss er doch etliche
kontrierte Faller konzedieren.

Teiler Ost
Gef. N/S

a97
vB1084
+1084
«KD85

a8
vD965
+KD9763
&76

N
w 2 o

S
aD1053
vK732
*2
210942

aAKB642
YA

+AB5
&AB3

West Nord Ost Sid

2¢'  Pass
292 Pass 2 Pass
2SA Pass 34 Pass
4a Pass Pass  Pass

' Partieforcing
2 Negativ, 0-7 F

Ausspiel: #4
Score: -420

Nach Osts Partieforcing-Eréffnung sollte durchweg Partie erreicht werden, die Frage ist nur
welche. In 4a verliert Ost nur zwei #-Stiche und einen ¢-Stich. Die 3SA-Spezialisten haben
diesmal das Nachsehen und sollten nur 9 Stiche erzielen dirfen.
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Teiler Std
Gef. O/'W

10
YAKD652
+AbG5
~+K86

Auch hier stehen Vollspiele in Sans-Atout sowie Oberfarbe zur Debatte und wieder sind
die Oberfarben Uberlegen, obwohl es diesmal nur 6-Karten-Fits sind, die nur selten erreicht
werden. In 3SA sind nach ®- oder &-Ausspiel zwar auch 11 Stiche mdglich, in der Praxis
wird West aber die ®-Farbe etablieren und nach #- oder ¢-Wechsel kein Risiko eingehen

49542
¢vB1093
+3
&#AB52

N

w 3 o

S

aB73
v874
+KD1087
%97

aAKD86
'_
+B942
«D1043

und sich mit 10 Stichen begnigen.

Teiler West
Gef. alle

aK108743
vB1064
+AT73

*_

Wests schwache 2er-Erdffnung ist wegen 4er-® nicht ganz klassisch aber wohl beliebt.
Nord ist stark genug, friiher oder spater Vollspiel anzusagen, und wieder ist die Oberfarbe
Uberlegen, diesmal im 7er-Fit. aD duckt Nord am besten und kann dann in 4% erst drei
Trumpfrunden ziehen, bevor er sich der ¢-Farbe zuwendet. Einmal am Tisch schneidet er
auf aK. In 3SA kann Nord hingegen nur die ¢-Farbe entwickeln - vor einem méglichen -

aABO6
YAKD83
+KB95
&A

=
w BN =z
(@)

492

72

+D10
«D1097432

aD5
v95
+8642
*KB865

Langenstich hat West seine #-Farbe etabliert.

4

West Nord Ost Sid
Pass
1v Pass 1a Pass
3¢ Pass 3a Pass
3SA Pass Pass  Pass
Ausspiel: 42
Score: -630

West Nord Ost Sid
24 X Pass 34!
Pass 3SA Pass  Pass
Pass

T Oder 2SA Lebensohl

Ausspiel: aD
Score: +600




Teiler Nord 21053 .
Gef. N/S vDO6 West Nord Ost Sid
+ADB73 Pass 24! Pass
252 2v2  Pass 3SA  Pass
N Pass Pass
aD86 s AK
v7432 w 5 ol
+9854 s +K10 " Partieforcing
274 #AKDB1098 >Negativ,0-7F
aB9742
vAKS85 Ausspiel: YA
+62 Score: +50
%63

Mit neun Sofortstichen plus je zwei Figuren in den roten Farben wird Ost kaum unter Voll-
spiel stoppen, zumal das Blatt auch 24 FL wert ist. Ob 3SA von Erfolg gekrdnt wird, hangt
dann vom Gegenspiel ab. Startet Siid mit der Vierthdchsten seiner langsten Farbe, hat Ost
direkt gewonnen. Besser ist, gerade wenn lange Farben im Spiel sind, stichfest mit ®A zu
beginnen. Falls Nord mit einer Zumarke ®D zeigt, kann Sd mit ¥5 fortsetzen und zunéchst
vier ®-Stiche kassieren, worauf Ost bereits zwei #-Gewinner abwerfen muss. Falls Nord ei-
ne +-Marke gibt und Sid dieser folgt, kommt Ost mit einem Faller davon; setzt Siid mit einer
schwarzen Farbe fort, muss Ost am Ende zwei ¢-Stiche und damit zwei Faller konzedieren.

Teiler Ost

aKB7

Gef. O/W v1043 West Nord Ost Sid
+632 Pass 1%
«DB63 1SA 2 24 3¢!
N Pass Pass 3 Pass
aD4 sA108652 Pass  Pass
vK52 W 6 O e7e
+AK984 s +B107
sA104 &75 1 Nicht einladend
493
v»ADB98 Ausspiel: ®A
+D5 Score: -170
*K982

Falls Ost in ungunstiger Gefahrenlage unterwertig mit 24 erdffnet, wird West auf 44 ge-
hen, die bei dem guten Stand zu erfullen sind. Falls Ost zunéchst passt, wird er wohl im
Teilspiel stoppen. Das Ausspiel von einer Gabel ist im Normalfall verpdnt; nach der 1SA-
Gegenreizung kann Sid jedoch von ®K bei West ausgehen, so dass ¥-Ausspiel kaum kos-
ten kann. In Anbetracht der ¢+-Drohung am Tisch bietet sich &-Wechsel an. Im weiteren
Verlauf spielt Ost aus der Hand zur aD - ohne Erfolg - und schneidet spéater zur 410, um so
nur aK, ®A und ggf. einen &-Stich abzugeben.
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Teiler Sud aB742 West Nord Ost Sid

Gef. alle vK9763
+9 24!
2864 Pass 242 Pass 3¢
N Pass 3 Pass 3SA
aK5 aD10983 Pass Pass Pass
vABS W/ 0lyp1042
+A865 s +42
D953 %107 ' Semiforcing
oAb 2 Relais
v5
+KDB1073 Ausspiel: #3
+AKB?2 Score: +600

Hier werden viele N/S-Paare zu hoch reizen aber nur bei gutem Gegenspiel fallen. Mit 9
Spielstichen ist SUd stark genug fur eine Semiforcing-Eréffnung, wonach Nord Uiber 3¢ mit
3w die Reizung offen halten wird. Gegen 3SA schenkt Wests normales &-Ausspiel dann
den 9. Stich. Doch selbst wenn Siid mit 14 erdffnet, ist Nord wegen ¢-Klrze geneigt, auch
mit einem Punkt zu wenig 1% zu antworten, worauf Siid mit 3& forciert und auch in 3SA
landet. West hat dann eine Chance, mit passivem ¢-Ausspiel den Kontrakt zu schlagen.

Teiler West a62

West N i
Gef. keiner v10 est ord Ost Sid

+K1096543 24" 3¢ X2 Pass
&B76 3v Pass 3e Pass
N 4e Pass Pass  Pass
4ABS aKD103
vAKB954 |W 8 0|62
+AB2 s 7 ' Semiforcing
%10 +A05432 2 Negativ-Kontra
49874
D873 Ausspiel: 46
+D38 Score: -480
«KD8

Der Endkontrakt wird popular sein, ganz gleich, ob West 1% oder 2& eréffnet und ob Nord
mit 3¢ sperrt oder passt. Sperren stéren den Gegner zwar in der Reizung, helfen ihm aber
im Alleinspiel. Ohne 3¢4-Sperre von Nord wird West versuchen, zwei ¢-Verlierer am Tisch
zu stechen, doch Sid tberschnappt und bekommt noch ¥D. Mit 3¢-Sperre kénnte West nur
einen ¢-Verlierer stechen und dann zum ¥B schneiden. Vorausgesetzt, er hat den ersten
Stich mit #A gewonnen, sind dann mit Trumpfverkiirzung sogar alle Stiche erzielbar: Nach
¥B zieht West ¥A, dann #A, & geschnappt, aD, & geschnappt, 4K, 410 mit ¢-Abwurf und
dann ein Trumpf-Coup.

¢



Teiler Nord aK864 -
Gef. O/W vD1073 West Nord Ost Sid
+10 Pass 1e 2¢
+D753 Pass Pass Pass
N
453 «4AD1092
vB08642 w 9 olea |
+D9 S +A6543 Ausspiel: 45
+B96 84 Score: -100
aB7
vK5
+KB872
*AK102

Mit 2¢ wird Stid weder einen Schdnheitspreis geschweige denn einen Kontrakt gewinnen,
doch was sind die Alternativen? Passen féllt mit 15 F schwer, fiir 1SA fehlt a-Stopper und
fir 2SA die flnfte &-Karte. In 2¢ gilt es, die Faller zu minimieren. Nach aD, #A spielt Ost
#10 als Lavinthal-Signal fiir die hdhere der Restfarben. West schnappt und verfolgt mit ¥9
zu wA. Ost spielt wieder Pik. Stid muss auf die dritte und vierte #-Runde jeweils abwerfen,
um nur zweimal zu fallen - was zu finden ist, da 46543 nach Wests 9 bei Ost "fotografiert”
sind.

Teiler Ost 4K1065 West Nord Ost Siid
Gef. alle vA8?2
+8 Pass  Pass
~DB765 1e Pass 1e Pass
N 2¢ X 3¢ Pass
aDBY aA4? Pass Pass
vK5 w 10 o|vB1043
+KDB10954 s *AT73
%8 21042
4873 Ausspiel: 4D
vDI976 Score: -130
+62
«AK93

Dieser Score sollte popular sein, denn West wird neben einem &-Stich noch zwei Stiche in
Oberfarben abgeben missen. Wenn West die ®-Farbe erfolgreich 16st, indem er ®B zum
Schnitt vorlegt, UND Nord nach ®A in Panik auf & wechselt, erzielt West sogar 11 Stiche.

¢



TellerS_ud aKb West Nord Ost Sid
Gef. keiner vD7

+AKD5 v

4106532 Pass 24 Prss 2v

N Pass 3¢ Pass 3%

A5 +B10832 Pass 4% Pass  Pass
v109852 w 11 ofe— Phss
+1072 s +8643
+KB38 +AD94

aD974 Ausspiel: #10

vAKB643 Score: +420

+B9

&7

Hier geht es zunachst darum, das richtige Vollspiel zu finden, was nicht ganz einfach ist, da
2% ein Notgebot ist, das keine 6er-Lange verspricht. Von daher wéare eine Hebung auf 4%
voreilig, wenn auch erfolgreich. Die Paarturnier-Geier, die auf Nord nun 3SA brillen, kdnnen
froh sein, wenn sie den 9.Stich mit 4K bekommen. Die Techniker bieten 3¢, erfahren durch
3% von der 6er-Lange und landen in sicheren 4%, in denen nach ¥-Ausspiel sogar 11 Stiche
mdglich sind, wenn Sid direkt mit 4B und mindestens zwei weiteren ¢-Runden fortsetzt.

Teiler West aKB32 -
Gef. N/S “D3 West Nord Ost Siid
+AK7T Pass 1% Pass 14
4AD62 Pass 3a Pass 4a
N Pass Pass Pass
a76 2108
vKB84 w 12 0| va62
+D9632 s +B105 )
2105 2B90743 Ausspiel: #2
aAD954 Score: +650
¢10975
+84
+K38

Eine gefahrliche Austeilung fir N/S, die leicht zu hoch kommen kénnen, wenn Nord 14 auf
4 hebt und Sid nicht via 54 Kontrollgebot, sondern mittels 4SA KeyCard-Frage Schlemm
anpeilt. Nord tut aber gut daran, wegen ®D Double und ohne jede 10 oder 9, sein Blatt um
einen Punkt abzuwerten und sich mit 34 Einladung zu begnugen. Danach stoppen N/S in
sicheren 4, selbst wenn mit 4& und 44 noch zwei Kontrollgebote abgegeben werden.
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Teiler Nord 4103 West Nord Ost Sid
Gef. alle vD754

+B86 Pass 1% Pass

2B 642 1a Pass 2% Pass

N 24! Pass 2% Pass

CAKB62 ol 3 Pass 3SA  Pass
wAB 10 W 13 0| v9863 Pass Pass
+103 S +AK9
D103 &AK975

aD9875 3. Farbe forcing

vK2

+D7542 Ausspiel: ¢4

28 Score: -690

Trotz dem - in Board 13 zu erwartenden - 4-1 Trumpfstand sind mit ®-Doppelschnitt 6& und
auch 6SA zu erfillen. Dabei werden jedoch 3SA+3 schon fur einen guten Score geniigen,
denn diese sind nach ¢-Ausspiel mit ®-Doppelschnitt, aber nicht ohne Risiko zu erzielen.
Wichtig ist dabei noch, #10 in der ersten oder zweiten &-Runde zu deblockieren, um in der
dritten Runde mit Schnitt zur #9 in der Ost-Hand zu landen.

TellerQst 486532 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vB62
+D1053 Pass 1a
210 1SA Pass Pass  Pass
N
oK «B109
vDO7 w 14 ol eya104 .
Ty S 4762 Ausspiel: a6
AAKBES D963 Score: -120
aAD74
vK853
+K8
*742

West hat zwar nicht die klassische gleichmaBige Verteilung, doch was sind die Alternativen?
Passen mit 18 F? Auf Info-Kontra wird Partner meist 14 antworten (wenn auch nicht hier).
Und was dann? 24 ware ein Uberruf, 1SA wiirde ein starkeres Blatt als direkt zeigen. Dann
besser direkt 1SA, blanker Kdnig ist oft so gut wie zwei Kleine. In 1SA haben O/W nach
dem a-Stich zun&chst nur finf &-Stiche und zwei rote Asse. Wenn Nord auf die &-Stiche
keine s#-Karte wegwirft, sind 8 Stiche auch das Limit.
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Teiler Std a82 .
Gef. N/S wK8532 West Nord Ost Sid
+B752 1a
%87 2¢ Pass Pass X
N Pass 2v 34 Pass
410743 aA5 Pass  Pass
vDB w 15 o974
¢AKD43 s +106
B4 #KD10932
~KDB96 Ausspiel: aK
vA106 Score: +50
+938
&A065

Ost ist nicht stark genug, um auf 2¢ direkt 3& zu bieten, nutzt aber die Gelegenheit, falls sie
sich nach Sids Wiederbelebungs-Kontra in der nachsten Runde bietet. Falls Nord darliber
noch 3% bietet, wird er einmal fallen, in 3& missen N/S aber auf der Hut sein, um diesen
Kontrakt zu schlagen. Nach &A spielt Ost zur D, um einen ®-Schnapper vorzubereiten. N/S
mussen nun Trumpf spielen, dabei aber &A zun&chst zurlickhalten und erst in der zweiten
Trumpfrunde einsetzen, denn sonst kann Ost alle Trimpfe ziehen und drei ¢-Stiche erzielen.

Teiler West a52

Gef. O/W v76 West Nord Ost Siid
+AK972 1a Pass 1a 2v
29764 Pass Pass 3% Pass

N Pass Pass

KB 49643

vA1093 W 16 052

+654 S +DB3 .

+KB108 4AD53 Ausspiel: +A
aAD1087 Score: +200
vyKDB84
+108
&2

Eine gefahrliche Austeilung fur O/W, sofern N/S ihnen nicht zur Hilfe kommen. Mit 9 F ge-
genuber einer Eréffnung wird Ost dem Gegner nur ungern das Feld in 2% (berlassen. Falls
Ost aufkontriert, wird West wohl strafpassen und &K ausspielen, was dem Gegner einen
kontrierten Uberstich beschert. Bietet Ost 34, droht nach A, K, ¢-Schnapper, Wechsel
auf K zu »A und 10 Nachspiel zu Stids B der Todeskuss, falls Std eine dritte ®-Runde
spielt und Nord darauf Pik abwirft.
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Teiler Nord aD109652 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vK

+D953 24 Pass  Pass
%102 Pass
N

aAKS aB7
v87 w 17 o wap102 Ausspiel: #3
+A1072 . +KB64 Score: -50
%9875 +B63

a43

vB96543

+8

&AKD4

Nach 2& haben O/W kein geeignetes Blatt, um in die Reizung einzugreifen, auch wenn hier
bis zu 3SA zu erfullen sind. Ein mutiges Info-Kontra von Ost kénnte hier belohnt werden.
Bleibt es bei 2, entscheidet die Behandlung der Trumpffarbe Gber den zweiten Faller. Nach
&-Ausspiel wird Nord zunachst auf die dritte #-Runde einen Verlierer abwerfen und dann 48
zu Wests ¢A spielen. Der verfolgt am besten mit aA und dann 8. Falls Nord &D legt, fallt
er nur einmal.

Teiler Ost aB10 -
Gef. N/S VAK764 West Nord Ost Sid
+D4 1e Pass
+8764 1SA Pass Pass  Pass
N
4K92 aABT76
vB32 w 18 ol |
+10976 S +AB53 Ausspiel: v6
+AB9 +K1032 Score: -90
aD543
vD1095
+K82
«D5

Ohne Nebeneingang ist Nord hier gut beraten, keine ®-Figur auszuspielen. Bei niedrig-hoch
Markierung wére hier nach #5 von Sid die Farbe blockiert. Nach 6 sollte es N/S gelingen,
finf ®-Stiche und ¢K zu erzielen, wahrend flir West drei ¢-Stiche nach ¢-Doppelschnitt
sowie #AK und #AK bleiben. Werden wagemutige Nord-Spieler, die 2% bieten und erflllen
kénnen, belohnt? Eher nein, denn O/W kénnen mit 3¢ Uberbieten und erfiillen, wahrend 3
auch ohne Kontra bereits fur 100 fallt.
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Teiler Stid aK7653 -
Gef. OW vD10964 bt
+53 Pass
*K Pass  Pass  1¢ Pass
N 2¢ Pass 3SA  Pass
a2 aA08 Pass  Pass
vA52 w 19 0 kB3
+107642 s +AKDBS
4A1065 207
«DB104 Ausspiel: 4D
v87 Score: -630
+9
«DB8432

Nicht immer werden O/W die Reizung hier firr sich haben. Einige Nord-Spieler werden die
glnstige Gefahrenlage oder eine Zweifarber-Konvention nutzen, um in 3.Hand zu eréffnen
oder nach 24 zu bieten, was zu einem preiswerten Opfer in 44 fiihrt, falls O/W diese kon-
trieren. Und wenn O/W mit 54 (iberbieten, zahlt dies mit Uberstich nur 620. Ob Ost in 3SA
am Ende »-Schnitt fiir den Uberstich riskieren sollte, hangt von den N/S-Abwiirfen auf die
+-Farbe ab, doch den meisten wird es gelingen.

(T;e;:ce;:ll\el}est ‘?(69472 West Nord Ost Sid
. v
+B82 34 Pass  Pass 3w
%1093 Pass Pass  Pass
N
+D93 #B107
v3 w 20 0 vgs42 .
+105 S +AD64 Aussp.lel. *K
«KDB7652 &AS8 Score: +140
aAK5
vADB106
+K973
*4

Nachdem Wests klassische 3#-Erdffnung zu Siid durchgepasst wird, steht dieser vor einer
knappen Entscheidung. Bietet er vorsichtig 3%, braucht er nur einmal vom Tisch zum ¢K
zu spielen und die Farbe fortzusetzen, um Plus zu schreiben. Ein Info-Kontra, mit dem
Plan, die »-Farbe spater zu bieten (und auch ein Strafpasse von Nord mit geeignetem Blatt
mitzunehmen), ist zwar diskutabel, flhrt hier aber nach 3a von Nord zu einem Faller in 4.
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'ée;lfer’\DISCer : DB64 West Nord Ost Sid
+AB743 Pass 1¢ X
4D973 Pass 24 Pass 3¢

N Pass 3SA Pass  Pass

4109532 a8 Pass

vD9542 w 21 0 yas76

+5 s +KD982 ' Frage nach +-Stopper

*62 aAK7 +K84 Ausspiel: K
vKB103 Score: +630
+106
&#AB105

Auch nach Osts Erdffnung sollten N/S mit 26 F 3SA erreichen kdnnen, in denen mit wieder-
holtem #-Schnitt (am besten #9 von Nord vorlegen) ein Uberstich winkt. Bleibt die Frage,
ob Nord die Chance auf drei kontrierte Faller in 14X bekommt - falls West passt und nicht in
1% flichtet - und ob er diese nutzt, statt ein Vollspiel anzupeilen. Falls 14X gespielt werden,
sollte Ost nur vier ¢-Stiche bekommen, doch selbst das bringt N/S nur +500.

Teiler Ost aB4?2 .
Gef. OW “KB West Nord Ost Siid
+DB74 Pass Pass
«AB102 1% Pass 14 Pass
N 1SA Pass Pass  Pass
aK83 aA976
vA1097 W 22 0| vges
+K9 s +A653 )
2D963 254 Ausspiel: ¢4
D105 Score: +100
vD532
+1082
&K87

In 1SA hat West fiinf Sofortstiche und Chancen auf einen weiteren Stich in beiden Oberfar-
ben. Dabei bietet die ¥-Farbe zwar die weit hohere Chance, doch dies bedeutet, zweimal
vom Stich zu gehen, wonach N/S schon sechs Stiche in Unterfarben erzielen kénnen. Aus
diesem Grund sucht und findet West sein Gllick besser in der a-Farbe.

¢



Teiler Stid
Gef. alle

49732
vD2

+K853
+B106

aA5
vAT754
+DB109
*K84

N

w 23 o

S

1086
vB109
¢AT2

29532

aKDB4
vK863
+64
&AD7

West Nord Ost Siid
Pass

Pass 1¢ X Pass

18 Pass 24 Pass

Pass Pass

Ausspiel: D

Score: -140

Dank der fiir O/W glinstigen Verteilung der Nebenfarben (¢A und #K gut platziert, ¥8 kann
entwickelt werden), hat es den Anschein, als ob West nur drei Asse abgeben misste. Falls
N/S jedoch immer die ¢-Farbe fortsetzen, wenn sie mit einem Ass zu Stich kommen, wird
am Ende Siids #10 promoviert.

Teiler West
Gef. keiner

aA1054
v92
+103
«+K10752

aKD2
vyADB107
+AD7
%43

N

w 24 o

S

4938
v653
+B9642
*A96

aB763
vK84
+K85
«DB8

West Nord Ost Sid
Pass 1 Pass 2%
Pass 4e Pass  Pass
Pass

Ausspiel: 4D

Score: -50

Sowohl Siids 2% als auch Nords 4% sind an der Untergrenze, so dass es nicht verwundert,
wenn Nord bei der schlechten Platzierung beider roten Kénige in jeder Farbe einen Stich
abgeben und fallen muss. Bevor Nord Trimpfe zieht, ist es ratsam, erst einen a-Schnapper

zu realisieren.
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ge;'fero'jx d : 20 04 West Nord Ost Sid
+B1052 Pass Pass 1SA
+DB1064 Pass Pass 2a&'  Pass
N 242 Pass 24 Pass
*10764 +KDBY98 Pass  2SA%® Pass 34
wA1087 W 25 O|vB532 34 Pass Pass 44
+A96 s +K4 Pass Pass Pass
%93 *87
aA53
vKb6 " Landy - beide Oberfarben
+D873 2 Frage nach langerer Oberfarbe
&AK52 3 beide Unterfarben
Ausspiel: a7
Score: +130

Falls Ost die Gefahr(enlage) scheut und 1SA spielen lasst, schenkt ®7-Ausspiel unter dem
Ass den 7.Stich, wahrend nach a7-Ausspiel die Gegenspieler obsiegen sollten. Falls Ost
beide Oberfarben zeigt, kdnnen sich beide Parteien in Anbetracht des jeweiligen Doppel-
fits wie beschrieben hochschaukeln. Um 4& zu schlagen, miissten O/W schon ihren ¢-
Schnapper finden, was praktisch ausgeschlossen ist. Ob Ost in 3a erfolgreich ist, hngt von
der Behandlung der ®-Farbe ab, erst zur 10 und, falls diese verliert, spater ®A abspielen.

Teiler Ost aB1052 West Nord Ost Sud
Gef. alle v87
YAD96 Pass  Pass
+AD10 14 Pass 14 Pass
N 2% Pass  2SA  Pass
aA3 aK874 Pass  Pass
vAB95 W 26 0 vk43
+85 s +KB4
+K9873 £652
aD96 Ausspiel: #2
vD1062 Score: -120
+10732
&B4

Wegen ¥-Double ist die Nord-Hand nicht flr Info-Kontra geeignet, weder in der 1. noch in
der 2. Bietrunde. Das ist auch gut so, denn selbst 24 von Siid fallen bereits zweimal fiir -200.
Denkbare Endkontrakte in ungestorter Reizung neben 2SA von Ost sind 2& von West oder
1SA von West. Nach ®-Ausspiel gegen 2SA kann Ost durch Schnitt mit 9 vier ®-Stiche,
dazu je zwei #- und zwei ¢-Stiche erzielen.

¢



Te|Ier$ud aAK73 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v85
+KD7 "
210963 Pass 1a Pass 1SA
N Pass 3SA Pass  Pass
4D985 B2 Pass
vB64 w 27 0|ea1092
+1082 S +543 A .
AAB4 #DB75 usspiel: ¥4
41064 Score: -50
vyKD73
+AB96
*K2

3SA wird hier ein populérer Endkontrakt sein, der nach #-Ausspiel immer fallen sollte, nach
Ausspiel der ungenannten ®-Farbe jedoch Chancen hat. Ost wird das Ausspiel mit ¥A ge-
winnen und ¥2 zu Sids ¥K fortsetzen. Siid spielt nun zum &K, dann 43 zu Osts 4B und
gewinnt die ®-Fortsetzung mit ¥D. Nach Abzug von vier ¢-Stichen erreicht er den Tisch mit
#A. Nun muss Sid entscheiden, ob er &-Expass zum &K spielt - der verliert - oder West
mit 47 an Stich bringt, wonach dieser von #A antreten muss und so Siids #K zum 9. Stich
verhilft.

Teiler West aB14 -
Gef. N/S v5432 West Nord Ost Sid
+B87 Pass Pass Pass 1
+DB54 Pass Pass Pass
N
2108 aD63
+D942 s +A1063 Ausspiel: 410
&A1062 29873 Score: +110
aAK9752
¢D1098
+K5
&K

Viele Wege fihren hier zu +110, entweder in 2%, falls Ost die Reizung wiederbelebt oder
in 14, ganz gleich, fir welches schlechte Ausspiel sich West entscheidet - ein gutes hat
er nicht. a-Ausspiel klart sofort die Trumpffarbe fir Siid, doch danach kénnen O/W noch
immer drei ®- und zwei Unterfarbstiche bekommen, ganz gleich, ob West K von Siid bei
Stich Iasst oder mitnimmt.

¢



Teiler Nord aD10952 West Nord Ost Sid
Gef. alle v93
+K973 Pass Pass 14
2D2 Pass 14 Pass  3a
N Pass 4 Pass  Pass
CK6 oB3 Pass
WAB7 w 29 olyp10ss
4652 s +84 .
2B10854 2A0763 Ausspiel: 48
aA743 Score: -100
vK642
+ADBI10
s K

Nord wére hier gut beraten, die 34-Einladung zu passen, doch in Anbetracht des neunten
Trumpfs und des Doppelfits wird 44 auf lange Sicht erfolgreich sein. Dafiir dass D hier
vollig wertlos und zudem ®A unglinstig platziert ist, hat Nord kein Indiz.

Tetler O-St +DB10 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vAK7

+D743 Pass  Pass

%1086 1e Pass 24 Pass

N Pass X XX 3v

aAKS843 2765 3a Pass Pass  Pass
vi w 30 o vp932
+A85 S +Kb6
+B952 &AT743

092 Ausspiel: ®A

vB10865 Score: -170

+B1092

«KD

Das Nord-Blatt ist fur ein direktes Info-Kontra ungeeignet, ein Wiederbelebungs-Kontra ist
hingegen in Nichtgefahr vertretbar. Hier hilft es nicht viel, wenn Ost mit Rekontra Maximum
fir seine 2#-Hebung zeigt, was eine gute Vorlage fiir Wests 3 ist. Dank der glnstigen
&-Verteilung sind hier leicht 10 Stiche zu erzielen. West braucht nur aAK zu ziehen, einen
+-Verlierer zu stechen und danach die &-Farbe zu entwickeln.

¢



Teiler Sid aAD973 -
Gef. N/S vB9763 West Nord Ost Sid
+K 1¢
%84 X 1a Pass 2¢
N Pass 2v Pass 3%
K108 aB642 Pass 4e Pass  Pass
vD105 w 31 0 g2 Pass
+B54 S +1096
&*AKDG6 «B1095
45 Ausspiel: 4B
vAK4 Score: +620
+AD8732
*732

Ein knappes Vollspiel, das mit 5-3-Fit in der 2. Farbe des Antwortenden nicht leicht zu
finden ist, zumal die Vereinbarungen nach Wests Kontra ohnehin nicht so weitreichend sind
wie in ungestdrter Reizung. Leichter ist es, die 10 Stiche zu erzielen. Nord sticht die dritte
*-Runde, zieht ¢K, dann ¥A und ¥K und spielt dann die ¢-Farbe von oben, bis West sticht.

Teiler West aA52 -
W N
Gef. O/W vD75 est ord Ost Siid
+AK10 Pass 1SA  2a'  Pass
#+KB75 242 Pass 24 3¢
N Pass Pass Pass
sKB3 4D10963
v862 w 32 0|ypa9s3
+D732 S +— ' Landy - beide Oberfarben
+D64 ~A1083 2 Frage nach langerer Oberfarbe
a74
vKB10 Ausspiel: aK
+B98654 Score: +110
%92

Je nach Vereinbarung kann Suid Gber 2& auch direkt 2¢ bieten, da dies als ®-Transfer nicht
sinnvoll ist, nachdem Ost beide Oberfarben zeigt. Spatestens nachdem O/W bis 2a reizen,
sollte Std mit 3¢ um den Kontrakt kdmpfen. Um 3¢ zu erfllllen, muss Sid die #-Farbe mit
nur einem Verlierer [6sen und steht da vor dem Ublichen Rathaus, ob er zum &K oder zum
+B spielen soll. Nachdem West schon aKB und ¢D gezeigt hat, spricht viel dafiir, dass #A
beim Gegenreizer Ost ist, Siid also zum #B spielen soll.

¢



V’*

hallenger

2018

2017

2016

2015

2014

2013

2012

201

2010

2009

Gabi Schneider - Alfried Bocker
fir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Elke Schneider - Dietrich Wiese
fur den Bridge-Club Goppingen

Sibrand van Oosten - Ralf Teichmann
fur den Allgemeinen Bridgeclub Freiburg e.V.

Claudia Auer - Martin Auer
fiir den Bridgeclub Bridge Treff Wermelskirchen e.V.

Margit Strater - Frank Dethlefsen
fir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fur den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Dr. Bernhard Kopp - Martin Stoszek
fir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.

Gerhard Beck - Michael Bischoff
fur den Bridgeclub Wiirzburg

Thomas Schoop - Karl Wartlick
fir den Bridgeclub Boblingen/Sindelfingen
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DEUTSCHER BRIDGE-VERBAND

Ilttll:llwww.llridge-verhand.delwenshnIl

Schon und preiswert obendrein:
Spielkarten, attraktives Info- und Werbematerial, zahlreiche Biicher und vieles mehr ...
Schauen Sie doch einfach in unserem Webshop vorbei.

Bequemer shoppen von zuhause.



&Y Bridgewochen 2019/20 4%

mit DBV-Ubungsleiterin Angela Vogel und

Helmut Héusler, 52-facher Deutscher Meister
(Tel.: 0681-817617 helmut.haeusler@web.de)

Bridge-Wochenprogramm:

o Bridge-Unterricht an 5 Vormittagen mit gelegten Spielen

o Zusitzlich Bridge-Aufbaukurs fiir fortgeschrittene Anfanger
o Téglich Turniere mit CP nach DBV-Richtlinien

o Partnervermittlung fiir Alleinreisende garantiert

Bridge & Golf am Titisee
05. bis 12. Mai 2019

Maritim TitiseeHotel ****

EZ/DZ/HP: € 849,- pro Person
Information und Anmeldung;:
Reisebiiro Flugborse Giefsen Ingrid Gobel
Tel.: 0641-31001 Fax: 0641-31004
giessen@flugboerse.de

Bridge < Golf in St. Moritz

21. Juli bis 04. August 2019

(auch eine Woche buchbar)
KULM Hotel *****S

Preise, Information und Anmeldung:
KULM Hotel, via Veglia, CH-7500 St. Moritz
Tel.: 004181-8368000 Fax: 004181-8368001
reservations@kulm.com www .kulm.com

Bridge &l SKi in St. Moritz
26. Januar bis 02. Februar 2020
KULM Hotel *****S
Preise, Information und Anmeldung:
KULM Hotel, via Veglia, CH-7500 St. Moritz
Tel.: 004181-8368000 Fax: 004181-8368001
reservations@kulm.com www.kulm.com




