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Liebe Freunde des Challenger Cups,

es ist wieder einmal so weit. Der grofSte Bridge-Event Deutschlands startet in die erste
Runde. ,,Challenger” bedeutet ,Herausforderer”, — und genau so sollten Sie es sehen.
Mehrere tausend Bridgespieler fordern einander heraus, natirlich auf sportliche und
freundschaftliche Weise. Auch Sie personlich sollten es als Herausforderung sehen,
Ihre bridgeliche Hochstleistung zu bringen und in unserem Wettbewerb moglichst er-
folgreich abzuschneiden. Aber das nehmen wir uns ja immer vor, und finden es dann
doch so schwer. Das weil3 ich aus eigener Erfahrung.

In dieser Woche beginnt der Wettbewerb auf Clubebene und Sie haben die Chance,
nicht nur ein spannendes Turnier zu spielen, sondern sich auch fiir die Zwischenrunde
zu qualifizieren. Hierfir dricke ich Ihnen fest die Daumen.

Unser bewdhrtes Rahmenprogramm bleibt unverandert. Sie erhalten nach dem Tur-
nier (nein, leider nicht davor) ein Begleitheft mit den Verteilungen und Kommentaren
unserer erfahrenen Experten. Ich kann allen nur empfehlen, dieses Heft griindlich zu
studieren. Nichts ist lehrreicher, als von Experten zu erfahren, wie sie die Hinde gereizt
und gespielt hatten, mit denen man selber kimpfen musste. Und am Tag danach gibt
es eine Besprechung der Hinde um 10:00 Uhr auf BBO.

Doch zunachst steht das Turnier der Vorrunde im Mittelpunkt. Ich wiinsche lhnen viel
Erfolg — und vor allem viel SpaR mit all den anderen ,Herausforderern” links und rechts
von lhnen und natdrlich gegeniber.

. ¥
%L&Oﬂca La i
Claudia LiBmann
Ressort Breitensport des DBV
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Teiler Nprd 48653 PR ——
Gef. keiner vAB4
+AD84 1SA  Pass 3SA
*A5 Pass  Pass  Pass
4K2 N #D1074
v103 vK7652
+KB9?2 w1 o 07 -
B9842 107 Ausspiel: #2
: S * Score: +400
aAB9
vD98
+653
«KD63

Nach Coeurangriff schneidet Nord zur 49 (das ist die empfohlene Spielweise fiir diese Hal-
tung, weil man so gegen D10 und K10 bei Ost gewinnt und der Schnitt zum 4B nur gegen KD
bei Ost gewinnt). Wenn man so angefangen hat, kommt man mit einem weiteren Pik-Schnitt
und mit dem Karo-Schnitt auf die angesagten 9 Stiche.

Teiler Ost aK1053 .
Gef. N/S WAS West Nord Ost Sid
+AD4 Pass Pass
29632 Pass 1% 1a X
aD38 N “AB762 Eizz 1SA Pass  Pass
vK10984 - 2 - v6
+85 +B1096
+A854 S +DB10 Ausspiel: 42
294 Score: -100
vDB732
+KT732
*K7

Wenn West in dritter Hand unterwertig 1% erdffnet, kann seine Seite in einem vielleicht mach-
baren Pik- oder Treff-Teilkontrakt landen. Wenn Nord eréffnen darf, tut Sid gut daran, nicht
auf seinen Coeurs zu bestehen, sondern Nord 1SA spielen zu lassen. Nach Pikausspiel wird
sich Nord der Coeurfarbe zuwenden, die aber sehr schlecht steht. Wenn dann auch das &A
falsch steht, ist ein Faller kaum zu verhindern.
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Teiler Sud aK87 .
Gef. O/W vD6 West Nord Ost Sid
+D1065 1SA
4K943 Pass 3SA Pass  Pass
aAD10932 N 6 Pass
v852 w 3 OvA109743
+982 +K43 Ausspiel: 410
*6 & 4BT75 Score: +460
aB54
vKB
+AB7
«AD1082

Nach dem naheliegenden Pik-Ausspiel von West (und nach einem phantasievollen Unterfarben-
Ausspiel) kann Sd mit Hilfe des Karo-Schnittes ziemlich miihelos 11 Stiche erzielen. Nur
Coeur-Ausspiel halt es auf weniger als 11 Stiche (aber das kann Ost mit legalen Mitteln kaum
finden). Da zeigt sich die Sperrwirkung der starken 1SA-Er6ffnung: Wenn Siid systemgeman
1& erdffnen muss, kommt Ost dazu, seine Coeurs zu reizen und West so das erfolgreiche
Ausspiel zu zeigen.

Teller West - West Nord Ost Sid
Gef. alle v4?2
+DB10973 Pass Pass 1w Pass
+KD862 1a 1SA' 2v 3¢
aAK532 N D97 Pass Pass Pass
v96 - 4 G 9YAKB873
+K54 +A
+1074 s 2953 ! Unterfarben
aB10864 Ausspiel: vA
vD105 Score: +110
+862
*AB

N/S sollten irgendwie ihren guten 3+-Kontrakt finden. Wenn O/W noch auf 3¢ gehen, héngt
alles davon ab, was Siid ausspielt: Bei Karo-Ausspiel gibt es einen Uberstich, bei Pik-Ausspiel
gibt es 2 Faller. Wenn O/W nach einer leicht unterwertigen 1a-Eréffnung von West oder nach
einem spateren Support-Kontra von Ost ihren Pik-Fit finden, landen sie wahrscheinlich in
eigentlich sehr guten 44, die aber an dem schlechten Trumpfstand scheitern (mdglicherweise
auch noch im Kontra).
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Teiler Nord aA109 -
Wi N
Gef. N/S vK106 est Nord Ost Sid
+DB2 14 1v 14!
&+KB104 2v 24 3v 34
a83 N aK4 Pass Pass Pass
vDB4 vA98532
+1096 W5 0l a7k
~A9876 s 252 1 5er-Farbe
aDB7652 Ausspiel: ¥D
v7 Score: +140
+K843
D3

Die Piks sind halt hdher als die Coeurs, deshalb wird sich N/S meistens in der Reizung durch-
setzen (es sei denn, O/W versteigen sich in 4®, dann muss man sie unbedingt kontrieren, das
sollte Nord aber auch hinkriegen). Da wegen des nicht sitzenden Trumpf-Schnittes in einem
Pik-Kontrakt nur 9 Stiche erzielt werden kdnnen, bleiben N/S in diesem Fall besser im Teilkon-
trakt stehen. Wer optimistisch und keinesfalls abwegig das Vollspiel in Pik ansagt, wird bald
Grund zur Klage haben. So ist das nun mal mit den Schnitten; mal sitzen sie, mal sitzen sie
nicht, das ist manchmal einfach nur eine Frage von Gliick oder Pech.

-lc;e;ero(/)vsvt o';z .3 West Nord Ost Sid
. v
+K52 1¢ 1w
+KB96 X Sl 3% Pass
aD962 N WABS3 Pass  Pass
v108 w B o vB5
+B4 +AD1087
SAD1072 s 283 1 4er-Coeur-Anschluss, nicht einla-
dend
aK104 2 4er-Pik-Anschluss, nicht einladend
YAKD92 Ausspiel: A
:?23 Score: -140

O/W mussen flr ein gutes Paarturnier-Ergebnis lber 3% unbedingt noch 34 finden, was ei-
gentlich nur Ost ansagen kann. Damit sie aber nach dem 34-Gebot von Ost nicht in einem
schlechten 4a-Kontrakt enden, sollten sie die Verabredung haben, dass in dieser Bietsequenz
ein 3s-Gebot nicht einladend ist, wahrend ein Kontra zu 4 einladt. Diejenigen O/W-Paare,
die sich irgendwie in 4 haben treiben lassen, werden etwas hadern, an einem sehr guten
Tag kdnnte das auch mal gehen.
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Teiler Std
Gef. alle

aB52
¢A103
+AD95
«D98

Wenn man mit dem @A startet, kann man die 10 nachspielen und dann in der dritten Coeur-
runde die ¥9 herausschneiden (man sollte nicht schon in der zweiten Coeurrunde schneiden,
ein listiger Spieler auf Std kénnte von B9 in Coeur den Buben auf das Ass zugegeben ha-
ben!). So macht man in dem normalen 4%-Kontrakt einen Uberstich. Der Super-Kontrakt fiir
echte Paarturnier-Spezialisten ist allerdings 3SA, in dem man auch 11 Stiche machen kann
(und den Ost vielleicht nach dem 3%-Gebot von West anbieten sollte, ein Angebot, das West

a8
vK972
+K8732
«B107

=
n ~J =z

aK9743
vB
+B64
%6532

sicher gerne annehmen wirde).

Teiler West
Gef. keiner

a8
vAB10732
+D94
«B92

N/S haben in einem Pik-Kontrakt erst mal nur 3 Verlierer und die meisten Alleinspieler werden
auch 10 Stiche erzielen. Der Computer meint allerdings, dass bestes Gegenspiel (beginnend
mit dem Ausspiel in einer der Unterfarben) einen vierten Stich flr die Verteidigung erarbeiten
kann. Diejenigen Nordspieler, die iber 34 mutig das Vollspiel ansagen, werden in den meisten

410953
vK36
AT
#AK103

N

w 8

S

(@)

aDB62
vD9
+K108
«D854

aAD106
vD8654
+10
&*AK4

aAKT74
v54
+B6532
*76

Fallen fiir inren Mut belohnt werden.
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West Nord Ost Siid
Pass

1e Pass 1v Pass
1SA Pass 24 Pass
3v Pass 4e Pass
Pass Pass

Ausspiel: #3

Score: -650

West Nord Ost Sid
29! X Pass 3e
Pass Pass Pass

T Weak Two

Ausspiel: #4

Score: +140




Teiler Nord aA076 -
W N
Gef. O/W v07543 est ord Ost Siid
+3 Pass Pass 14
2K83 1e X 3¢  3a
aB10 N D43 Pass Pass Pass
vK108 w 9 o vD?2
+AKT764 +B109852
*754 s +D? ' Beide Oberfarben
aK852 Ausspiel: ¢A
vABG6 Score: +140
+D
«AB1096

Im normalen 4/4-Fit in Pik macht man immer genau 9 Stiche, weil man den Gegner immer
zwingen kann, Karo in die Doppelchicane zu spielen oder die Treff-Farbe zu 16sen, sodass
man in jedem Fall die 4D nicht selbst finden muss. Im meistens schlechteren 5/3-Fit in Coeur
macht man allerdings 10 Stiche, wenn man die &D findet, weil man beide Pik-Verlierer auf
Treff abwerfen kann. Dass der 5/3-Fit besser ist als der 4/4-Fit, ist aber eher ungewdhnlich,
und der Kommentator findet keinen nachvollziehbaren Weg in einen Coeur-Kontrakt.

Teiler Ost aK973 West Nord Ost Siid
Gef. alle 9872
+A1095 1e Pass
s AK 1SA Pass Pass  Pass
#D5 N 4A1062
vB vAD1065
+KB64 W e +D3 Ausspiel: 410
+DB9432 S +86 Score: -90
B84
vK943
+872
%1075

Der optimale 3&-Kontrakt ist fir O/W mit natlrlichen Reizmethoden (d.h. wenn die 1SA-
Antwort auf eine Oberfarberéffnung nicht forcierend ist) schwer bis gar nicht zu finden. Der
von den meisten O/W-Paaren erreichte 1SA-Kontrakt bietet diverse Méglichkeiten im Ab- und
Gegenspiel. Den Karo-Angriff sollte West am Tisch nehmen und mit dem Schnitt auf die #10
beginnen. N/S kdnnen zwar die Treff-Farbe erfolgreich aussperren, aber nur auf Kosten von
sieben Stichen in den anderen drei Farben.
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Teiler S.Ud 4K97532 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vD

+853 1e

%1073 Pass 1a 2¢ 2v
#D 10 N “AB4 3¢ Pass Pass 3%

Pass Pass Pass

+Kb62 +ADB974
~+AB654 S %92

«86 Ausspiel: 2

vyAKB9853 Score: -50

+10

«KD38

3w fallt offensichtlich einmal, aber das ist ein gutes Geschaft fur N/S, weil O/W sogar 44
erflllen. Wie sollen O/W das ausreizen? Es geht vielleicht, wenn man die Vereinbarung hat,
dass 3¢ eine gute Hand zeigt, wéhrend eine schwache 3¢-Hebung Uber 2SA gereizt wiirde,
dann kdnnte Ost vielleicht noch auf 4¢ gehen. Alternativ kénnte ein 2a4-Gebot von West (an
Stelle des 3¢4-Gebots) eine starke Karo-Hebung zeigen.

;eélfer,\,\;\éeg * BDIE? 432 West Nord Ost Siid
: v

+K103 Pass  Pass 1a 2SA'

«B107 Pass 3% Pass  Pass
aK953 N sAD872 34 Pass  Pass  Pass
v976 vK1085
+B6 w12 0 ags
D852 s 26 ! Unterfarben

a64 Ausspiel: $A

vA Score: -140

+D9742

«AK943

Wenn Ost die Coeur-Farbe nicht sehr uninspiriert behandelt, sollte er 34 genau erfiillen. We-
gen der schlechten Gefahrenlage verbieten sich fir N/S Experimente auf der 4er-Stufe (je-
denfalls dann, wenn O/W sich daraufhin ein mutiges Paarturnierkontra abzugeben trauen).
Im aktuellen Fall kann West seinen guten Pik-Anschluss in einer insgesamt aber schwachen
Hand nach dem urspriinglichen Passen noch zeigen, aber im allgemeinen ist es hilfreich, die
Vereinbarung zu haben, dass ein sofortiges 34-Gebot Uber 2SA eine schwache Hebung zeigt,
wahrend ein 3¢-Gebot eine einladende Pik-Hebung zeigt (dann kdnnte West sofort 3a reizen,
ohne sein Blatt zu Uberreizen).
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Teiler Nord aK7632 West Nord Ost Sid
Gef. alle vK102

075 Pass Pass 1SA

2A102 Pass 2@ Pass 24
.84 N [ w085 e s e
v8753 W 1 3 . vyADB4
+B84 +1062
#DB85 S +K43

. = | 1 Transfer

aAD9

v06 Ausspiel: 4D

+AKD93 Score: +650

%976

Mal wieder ist 3SA der Topkontrakt, aber das kann man eigentlich nicht ausreizen, nahezu
jedes N/S-Paar wird in 44 landen. Wenn man sich auf Nord beim Abspiel auf einen 3/3-Stand
in Karo verlasst, macht man miihelos 11 Stiche. Das ist wohl auch die beste praktische Spiel-
weise, weil es keinen guten Spielplan gibt, um sich gegen den allerdings wahrscheinlicheren
4/2-Stand zu schitzen (jedenfalls hat der Kommentator keinen gefunden). Wenn man keinen
Treffangriff bekommen hat, kénnte man dartiber nachdenken, einen Karostich abzugeben,
nachdem man die Trimpfe gezogen hat, aber nach Treffangriff macht das keinen Sinn.

Teiler Qst ab52 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA9864
4982 Pass 1a
~B107 Pass Pass Pass
4DBY A #KT76
vB75 v32
+A107 W 14 °f jges3 Ausspiel: #5
48653 ;*AKM Score: -50
aA10843
vKD10
+KD4
D2

Erfolgreich wére es hier, auf Sid 1SA zu er6ffnen, dann darf man nach einer Transfersequenz
den Topkontrakt von 2% spielen. Es kommt auch in Frage, auf die 1s-Eréffnung mit 1SA zu
antworten, dann wird man sich in 2SA wiederfinden, was vom Angriff abhangt (Karo schlagt,
Treff lasst zu). Gegen 14 muss dagegen West Treff angreifen, und Ost sofort Karo zuriick-
spielen. Dann kdénnen O/W 2 Karostiche abziehen und danach mit einer zweiten Treffrunde
an Ost Ubergeben, der Karo in die Dreifach-Chicane spielen muss und so tatsachlich den
bescheidenen 1a-Kontrakt schlagt.

%



Teiler Sud AaAD1064 -
Gef. N/S vAB7 West Nord Ost Sid

+A6 Pass

2986 Pass 14 Pass 44!
aB7 N 32 Pass 4¢ Pass 5¢

Pass 6o Pass  Pass
vK986 w 15 o vD432 P
¢ 8 7 4 * 9 2
«DB54 S «+AK1032
1 Splinter

aK985

v105 Ausspiel: 4D

+KDB1053 Score: +1430

&7

Ein sehr guter Schlemm mit insgesamt 23 Figurenpunkten! Nachdem man schon mal an-
gepasst hat (ja, manche werden 1¢ oder 3¢ damit erdffnen, aber eigentlich gibt das das
Blatt nicht her), ist die Stidhand ein Splinterbid wert. Nord, ohne verschwendete Werte in der
Splinter-Farbe des Partners, kooperiert mit einem Cuebid. Nach dem 5¢-Gebot kann Nord
sich die Stidhand gut vorstellen und der Schlemm sollte gute Chancen haben. Ein Sonderlob
fur alle N/S-Paare, die dieses Reizkunststlick fertiggebracht haben!

Teiler West 41092 -
Wi N
Gef. O/W v8763 est ord Ost Sid
+93 Pass Pass 1s X
2A642 1a Pass 1SA  Pass
aKDB4 N *865 Pass Pass
vK2 vA105
8542 w 16 o g7
41053 S +KD98 Ausspiel: D
aAT3 Score: -90
vDB94
+AD106
&B7

Den ®D-Angriff nimmt man am Tisch und spielt Treff zum Kénig, Pik zum Kénig und wieder
Treff. Wenn man dann die D legt, gewinnt man einfach, ansonsten etwas komplizierter durch
ein spateres Endspiel gegen Siid. Wenn man sehr unternehmungsilustig ist, kbnnte man als
Nordspieler auf die Idee kommen, am Ende der Reizung mit 2% zu balancieren (das ist tat-
sachlich ein Kontrakt, der nicht ganz chancenlos ist).

¢



Teiler Nord
Gef. keiner

aKD865
v32
*+K7
~AB86

494
vyKB10654
+B103
«D4

N

w 17 o

S

a107

w7
+D98642
%9532

aAB32
¢»AD98
+A5
«+K107

West Nord Ost Sid
29! 2SA  Pass
392 Pass  4%®  Pass
4SA*  Pass 54°  Pass
6a Pass Pass  Pass
" Weak Two
2 Transfer

3 4er-Anschluss und Maximum
4 Key Card Blackwood

53 oder 0 Keycards

Ausspiel: +B
Score: -980

Nachdem alle Key Cards da sind, kénnte man auch an GroBschlemm denken (wenn die Un-
terfarbldngen bei Ost umgekehrt wéaren, wére der GroBschlemm praktisch von oben). Aktuell
muss man die &D finden, um alle Stiche zu machen. Nach der Weak-Two-Er&ffnung von Nord
spricht die Verteilung dafiir, dass Sid sie hat, aber die Punkte sprechen dafir, dass Nord sie
hat. Da fallt dem Kommentator nicht viel mehr ein als die alte Forderung an den Partner: Mach

es halt richtig!

Teiler Ost
Gef. N/S

aA9
vD104
+DB87
«D543

aK8432
vK85
*+A2
&AT76

N

w 18 o

S

aD765
96
+K10653
&4B109

aB10
vAB97
+94
*K82

32

West Nord Ost Sid
2¢'  Pass

392 36 Pass 4o

Pass Pass Pass

T Weak Two

2 Nicht einladend

Ausspiel: 4B

Score: +620

Das ist eine etwas diinne 4a-Partie, und so missen sowohl Nord als auch Sid ziemlich viel
Initiative zeigen, um sie auszureizen; es ist keinesfalls abwegig, den Gegner 3 spielen zu las-
sen, die nicht zu schlagen sind. Aber im Abspiel geht dann dank des 2/2-Standes in Trumpf
alles ziemlich einfach: Wenn man die Karos hochschnappt, muss man nicht mal den Doppe-
limpass in Treff riskieren.

¢



Teiler Sud aB54 .
W N
Gef. O/W v874 est ord Ost Sid
+B75 1e
+KB109 Pass 1SA  2e 3v!
401093 N |ete2 S ol ol
vAB5S - 19 & ¢KD10963
+AG6 +43
+8764 S &53
' Frage nach Coeurstopper
aAKS
v?2 Ausspiel: ®A
+KD10982 Score: +400
«AD2

Nachdem Nord auf die Frage nach einem Coeur-Stopper nicht 3SA bietet, also keinen Coeur-
stopper hat, sollte er passende Werte fir einen 5¢-Kontrakt haben. Da der Pik-Verlierer auf
Treff abgeworfen werden kann, bietet das Abspiel keine Probleme. Eine listige Ostspielerin
kdnnte, nachdem sie selbst gegen einen SA-Kontrakt am Ausspiel sein wird, auf die Idee
kommen, den Gegner nicht durch das 2¥-Gebot auf dessen Herzschwéache hinzuweisen; es
spricht einiges dafiir, dass Sid in diesem Fall schmucklos 3SA ansagen wird, wonach O/W
genau so schmucklos 3 Faller einkassieren kénnen.

Teller West 4AB107 West Nord Ost Siid
Gef. alle vA103
+D754 Pass 1SA Pass 3SA
&AB Pass Pass Pass
D9 N aK6432
vD8542 vB9
+B86 w 20 0| a932 -
1075 83 Ausspiel: 43
* S * Score: +660
a85
K76
+K10
*+KD9642

Ein einfacher 3SA-Kontrakt und nach dem normalen Pik-Angriff einfache 11 Stiche. Etwas
schwieriger ist es nach Karo-Angriff: Double Dummy sieht man leicht, dass man den ¢K legen
muss, um 11 Stiche zu machen, aber die gegnerischen Karo-Figuren kdnnten auch anders
verteilt sein.

¢



geélfc.er’\ll;lgrd :32642 West Nord Ost Sid
oATA 1v Pass 1a
&A108 Pass  1SA - Prss 24
Pass Pass  Pass
aA42 N 21086
vAK105 vB73
o6 w 21 0 ,pgs;
+K9753 S +B42 Ausspiel: ®A
aKB953 Score: +170
v9
+K10952
D6

Die Stidhand sieht nicht nach SA aus, und tatsachlich ist der 5/2-Fit in Pik besser. Und wie
spielt er sich? Auf den ersten Blick hat man in jeder Farbe einen Verlierer, aber wenn man
es richtig anlegt (oder einfach Gliick hat), kann man West durch das Abziehen aller Pik- und
Karo-Stiche im drittletzten Stich in einen Abwurfzwang zwischen ®K und #K/#9 bringen und so
10 Stiche machen. Dieser Squeeze hat fiir den Alleinspieler den Vorteil, dass er sich ziemlich
automatisch ergibt, wenn man einfach seine Stiche abzieht.

Teiler Ost aAK3 -
Wi N
Gef. O/'W vAK76 est Nord Ost Sid
+B1093 Pass  Pass
2K6 Pass 1¢ Pass  1a
’
2105 N D92 Pass 2SA Pass 3&
Pass 3a Pass  4a
ek W 22 9) vB983 Pass Pass Pass
+K876 +D4
+B92 S &A1074
4B8764 " Frage nach Verteilung
v4
¢A52 Ausspiel: #2
+D853 Score: +420

N/S sollten immer in 44 landen. Das Abspiel verlangt etwas Sorgfalt, weil man nur einmal Treff
stechen darf, wenn man nicht zwei Trumpfstiche verlieren will. Deshalb muss der zweite Treff-
Verlierer auf den ¥K abgeworfen werden (und nicht ein Karo). Deshalb muss man in Karo den
Doppelimpass machen (der dank der 9 auch funktioniert).

¢



Teiler Stid o842 West Nord Ost Sid
Gef. alle vyAB1064
+A63 Pass
297 1¢ 1e X Pass
“AG N +KD109 1SA Pass 3SA  Pass
Pass Pass
vKD5 w 23 o v98
+K9752 +D104
%1032 S «AKDS8
oB753 Ausspiel: ¥B
v732 Score: -660
+B8
+B654

Man hat einfache 11 Stiche, wenn man den B findet. Um wenigstens 10 Stiche zu machen
(und nicht zu fallen!), wenn man ihn nicht findet, sollte man zur sicheren Seite schneiden,
also so, dass Sid nicht an den Stich kommt und Coeur durchspielen kann, wenn der Schnitt
verliert. Im aktuellen Fall wird man flr dieses technisch richtige Abspiel (Karoschnitt gegen
Sid) sogar mit den erhofften 11 Stichen belohnt.

Teiler West aA8752 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA3
+K10 1@ 18 24! Pass
28432 2v Pass Pass
aKB10 N D964
vK109875 vD
WA9 W 24 (e} +765432 " Nonforcing
»107 S &KD Ausspiel: 3
o3 Score: +50
vB642
+DB8
«AB965

N/S kénnen mit 2 Pik-Schnappern den 2¥-Kontrakt tatsachlich einmal zu Fall bringen. Das
ist allerdings keine vollwertige Kompensation fir den versdumten 4&-Kontrakt auf ihrer Seite.
Wie man den erreichen soll, ist allerdings schwer zu sagen; nur wenn Ost, statt 2¢ zu reizen,
ein 1SA-Gebot vorziehen sollte, hat Sld eine realistische Mdglichkeit, seine Treffs anzubieten
(wonach Nord dann allerdings echt munter werden sollte).

¢



Teiler Nord aD82 -
W N
Gef. O/W vA93 est Nord Ost Siid
+762 Pass 1e 1e
+KB76 Pass  2¢! 3¢  Pass
"o S i
vB8542 w 25 o vKD10
+83 +AKDB54
%8432 s %10
' Starke Pik-Hebung
aKB1093
976 Ausspiel: 10
+109 Score: +100
&AD95

N/S erreichen leicht ihren guten 3a-Kontrakt, den sie gerade so erfillen kénnen. Verstandli-
cherweise will sich Ost mit seinem Uberstarken Blatt nicht die Butter vom Brot nehmen lassen
und geht noch auf 44, die man nach dem zu erwartenden Pik-Angriff auch zu erfillen kénnte.
Gegen den hinterhaltigen Trumpf-Angriff von Siid kann sich Ost allerdings nicht wehren (wenn
in der Folge Nord das ¥A zweimal duckt). Das perfekte Gegenspiel bringt N/S allerdings im-
mer noch weniger als ihr eigener 3a-Kontrakt. Um ihr Par-Resultat zu schiitzen, hatten sie
auBerdem auch noch kontrieren missen; das ist aber nun wirklich zu viel verlangt.

Teiler Ost a10 West Nord Ost Sid
Gef. alle vAD102
+K1052 24! 3¢
210764 342 5¢ Pass  Pass
aD62 N aKB9874 Pass
vKB63 v875
+B86 w 26 o, ;\’(l\l_eﬁkTV\/lo
+D32 S +KBO icht einladend
oA53 gussp}elggi
vo4 core: +
+AD943
&A85

Weil beide Coeur-Figuren im Schnitt sitzen, geht sogar ein Schlemm in Karo, den man al-
lerdings kaum ausreizen kann. Nach Treff-Ausspiel wird man wohl am besten mit 11 Stichen
nach Hause gehen; selbst im Paarturnier ist das Risiko zu grof3, einen guten Kontrakt wegen
eines Uberstichts aufs Spiel zusetzen. Nach dem zu erwartenden Pik-Ausspiel kann man al-
lerdings ohne groBes Risiko (und erfolgreich!) auf den Uberstich spielen, indem man die 9
laufen l&sst. Wer das richtig macht, sollte fiir 5¢+1 einen guten Score bekommen.

¢



Teiler Sid
Gef. keiner
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Eine schwierige Entscheidung fiir Ost zwischen 44 und 3SA, aber die vielen Stiche in Pik und
die weichen Werte in den anderen Farben sprechen fur 3SA. Das flihrt zu einer schwierigen
Entscheidung fir Nord zwischen Treff-Angriff (+1) und Coeur-Angriff (-1). Gegen 44 muss Siid
den Karo-Angriff und Nord den Wechsel auf Coeur finden, um den Kontrakt zu schlagen; nach
dem normalen Treff-Angriff gewinnt Ost, wenn er sofort das A legt und Trumpf zieht (was er
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tun sollte, der #9-Angriff ist doch sehr verdachtig,

Teiler West
Gef. N/S
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Zunachst finden O/W ihren besten Fit in der vierten Farbe: 24 ist in dieser Situation tats&chlich
nicht “4. Farbe Forcing”, sondern natirlich. Dann balanciert Stid in einer Farbe, die Ost vorher
natlrlich gereizt hat; aber Siid weif3, dass West sehr kurz in Coeur ist und dass Nord sehr kurz
in Treff ist, das spricht alles fur das Balancieren in Coeur. Aktuell kann Siid sogar immer 10
Stiche in Coeur machen; aber in einer Gegnerfarbe Vollspiel anzusagen, das ware vielleicht
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doch etwas Ubertrieben.

aKD3
vK754
+53
+B1098

$

West Nord Ost Sid

Pass
1¢ Pass 1a Pass
1SA Pass 3SA  Pass
Pass Pass

Ausspiel: #3/%3
Score: -430/+50

West Nord Ost Sid
1¢ Pass 1v Pass
1a Pass 1SA  Pass
248 Pass Pass 2%
Pass Pass 34 Pass
Pass 3e Pass  Pass
Pass

Ausspiel: 410

Score: +170




Teiler Nord
Gef. alle
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Dank des glnstigen Standes der O/W-Karten kénnen N/S 3SA erflllen, wenn der Alleinspieler
alles richtig rat. Naheliegender ist es allerdings, den soliden 24-Kontrakt anzusagen, wo 10
Stiche nicht in Gefahr sind. Nord ist zwar etwas stark f(ir sein 2¢-Gebot, aber dem Kommen-
tator féllt kein anderes Gebot ein, das auch nur einigermafBen zu diesem Nordblatt passen
wirde. Und Siid kdnnte vielleicht auf 24 noch 3« riskieren, aber eigentlich ist das seine Hand

nicht wert.

Teiler Ost
Gef. keiner
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Ein etwas gezogener und theoretisch nicht zu erflillender 3SA-Kontrakt, der aber in der Praxis
gute Chancen hat, weil man Coeur zweimal ducken kann und dann die beiden Entrees (¢A
und #K) beide nicht bei der letzten Coeur-Karte sitzen. Und wieso geht er dann nicht? Nun,
Ost darf nach 2 Coeur-Runden nicht automatisch Coeur weiterspielen, sondern muss auf
Karo wechseln. Die Ostspieler, die das gefunden haben, haben sich ihr gutes Ergebnis redlich

verdient!
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West Nord Ost Sid
Pass Pass 14
Pass 1a Pass 24
Pass 2¢ Pass  Pass
Pass
Ausspiel: 6
Score: +130

West Nord Ost Sid
Pass 14
Pass 1SA Pass 2SA
Pass  3SA  Pass Pass
Pass
Ausspiel: ¥2

Score: +400/-50




Teiler Stid
Gef. N/S
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West Nord Ost Sid
1SA

Pass 248 Pass 2a

Pass 4a Pass  Pass

Pass

Ausspiel: 3

Score: +650

Wenn man nicht gerade von Sid spielt und den unangenehmen Coeur-Angriff erhalt, kann
man theoretisch 12 Stiche machen, indem man die Karo-Dame herausschnappt. In der Praxis
werden aber fast alle Alleinspieler einen Treff-Stich und einen Coeur-Stich abgeben. In 3SA
kann man dagegen kaum mehr als 10 Stiche machen: Danke flr ihre wundervolle Konvention,
Mr. Stayman!

Teiler West aA?2 -
Gef. O'W D104 West Nord Ost Sud
+AB865 Pass 1e X 1SA
2K83 24! Pass 29  Pass
aB975 N aK863 Pass Pass
vK953 vAB72
+10943 w 32 o,
& A s «+B1095 ' Beide Oberfarben
D104 Ausspiel: #2
v36 Score: -140
*+KT72
«D7642

O/W sollten mihelos einen Teilkontrakt in einer der beiden Oberfarben erreichen, in beiden
Farben hat man 8 Stiche von oben und kann bei einiger Sorgfalt (z.B. mittels der doppelten
ruffing finesse in Treff) auf 9 Stiche kommen, Wenn man das schafft, sollte man sich einen
ziemlich guten Score eintragen kénnen. Da sich im aktuellen Fall beide Oberfarben gleich
gut spielen, ist es nicht nétig, die bessere Oberfarbe zu finden; aber ganz allgemein ist es
gutes Bridge, sich auf West nicht auf gut Glick auf eine Oberfarbe festzulegen, sondern dem
Partner, der ja auch nur 4/3 in den Oberfarben haben kénnte, mittels eines 2¢4-Cuebids (das
in dieser Reizsituation keine besondere Stérke verspricht) die Auswahl zwischen den beiden
Oberfarben zu Uberlassen.
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challenser

Siegerliste

Claudia Nierstenhoéfer — Uwe Breusch
fir Bridge-Club Sylt e.V. & Ratinger Bridge-Club

Claudia Nierstenhdfer — Peter Allgeier
fiir Bridge-Club Sylt e.V. & Ratinger Bridge-Club

Mehmet Necati Altunay — Halil Durdudiler
fiir den Ersten Bridge-Club Nirnberg-Firth e.V.

Gunnar von Kleist — Bernd Priemer
fir den Bridge-Club Hanau e.V.

Florian Reckermann — Dr. Andreas Zoschke
fiir den Bridgeclub Lorrach

Gabi Schneider — Alfried Bocker
fiir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Elke Schneider — Dietrich Wiese
flir den Bridge-Club Géppingen

Sibrand van Oosten - Ralf Teichmann
fiir den Allgemeinen Bridgeclub Freiburg e.V.

Claudia Auer — Martin Auer
fiir den Bridgeclub Bridge Treff Wermelskirchen e.V.

Margit Strater — Frank Dethlefsen
fir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Christian Frohner — Uwe Siedenburg
fiir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Christian Frohner — Uwe Siedenburg
fiir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Dr. Bernhard Kopp — Martin Stoszek
fir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.

Gerhard Beck — Michael Bischoff
fiir den Bridgeclub Wiirzburg

Thomas Schoop - Karl Wartlick
fir den Bridgeclub Béblingen/Sindelfingen
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Ab 2026 veranstaltet der Deutsche Bridge-Verband ein monatliches Trainingsturnier auf
RealBridge. Das Angebot richtet sich an alle interessierten Bridgespielerinnen und
Bridgespieler - unabhangig von Alter und Geschlecht - insbesondere an Club- und Ligaspieler,
die ihr Spiel gezielt verbessern und von fundiertem Feedback profitieren méchten.

Turnierformat

Das Training umfasst ein Paarturnier mit 16 Boards. Im Anschluss werden nahezu alle
gespielten Hande ausflhrlich analysiert und besprochen. Die Teilnehmenden erhalten
dadurch praxisnahes Feedback sowie wertvolle Tipps zur Optimierung ihres Spiels.

Teilnahmegebiihren

e Die Teilnahme erfolgt Uber ein Jahresabonnement zum Preis von 25 Euro.

e  Die Gebihr ist auf das DBV-Konto (IBAN: DE58 4945 0120 0100 0645 59) zu liberweisen.
e Nur Spielerinnen und Spieler, die den Beitrag entrichtet haben, kénnen teilnehmen.

Anmeldung
Die Anmeldung erfolgt Gber das DBV-Anmeldeportal.
Alle Informationen hierzu finden Sie auf der DBV-Homepage sowie im Bridgemagazin.

Jahresabschluss-Quiz:

Als zuséatzlicher Anreiz findet am Jahresende ein Quiz statt:

Aus jeder Trainingseinheit wird eine interessante Hand ausgewahlt.

Die besten Teilnehmerinnen und Teilnehmer dirfen sich auf attraktive Preise freuen.

TERMINE: jeweils ab 19:00 Uhr auf RealBridge
Mittwoch 14. Januar

Dienstag  10. Februar
Mittwoch 18. Marz

Dienstag 7. April

Mittwoch 13. Mai

Dienstag 9. Juni

Donnerstag 5.Marz
15:00 Uhr

Donnerstag 18. Juni
15:00 Uhr
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Bei Fragen wenden Sie sich bitte an:  ressort-breitensport@bridge-verband.de

Clawdlia, L ifsmanan

Ressort Breitensport des DBV




