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Liebe Freunde des Challenger Cups,

es ist wieder einmal so weit. Der grofSte Bridge-Event Deutschlands startet in die erste
Runde. ,,Challenger” bedeutet ,Herausforderer”, — und genau so sollten Sie es sehen.
Mehrere tausend Bridgespieler fordern einander heraus, natirlich auf sportliche und
freundschaftliche Weise. Auch Sie personlich sollten es als Herausforderung sehen,
Ihre bridgeliche Hochstleistung zu bringen und in unserem Wettbewerb moglichst er-
folgreich abzuschneiden. Aber das nehmen wir uns ja immer vor, und finden es dann
doch so schwer. Das weil3 ich aus eigener Erfahrung.

In dieser Woche beginnt der Wettbewerb auf Clubebene und Sie haben die Chance,
nicht nur ein spannendes Turnier zu spielen, sondern sich auch fiir die Zwischenrunde
zu qualifizieren. Hierfir dricke ich Ihnen fest die Daumen.

Unser bewdhrtes Rahmenprogramm bleibt unverandert. Sie erhalten nach dem Tur-
nier (nein, leider nicht davor) ein Begleitheft mit den Verteilungen und Kommentaren
unserer erfahrenen Experten. Ich kann allen nur empfehlen, dieses Heft griindlich zu
studieren. Nichts ist lehrreicher, als von Experten zu erfahren, wie sie die Hinde gereizt
und gespielt hatten, mit denen man selber kimpfen musste. Und am Tag danach gibt
es eine Besprechung der Hinde um 10:00 Uhr auf BBO.

Doch zunachst steht das Turnier der Vorrunde im Mittelpunkt. Ich wiinsche lhnen viel
Erfolg — und vor allem viel SpaR mit all den anderen ,Herausforderern” links und rechts
von lhnen und natdrlich gegeniber.

. ¥
%L&Oﬂca La i
Claudia LiBmann
Ressort Breitensport des DBV
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TeilerNord D765 West Nord Ost Sid
Gef. keiner wA1043

+65 Pass Pass 14

2K62 Pass 1v 1a 2%
sK10 N 4A9832 DS Be Pws P
vKD - 1 o 998752
+D9842 +A
%10743 S +B8 Ausspiel: aK

aB4 Score: -50

vB6

+KB1073

+AD95

Sofern Ost keine Sperransage mit beiden Oberfarben im Arsenal hat, kénnte der Bietverlauf
wie beschrieben in 2¢ enden. Mit finf guten Triimpfen hinter Stids Eréffnung hat West keinen
triftigen Grund, 24 anzusagen.

Gegen 2¢ startet West mit aK in der Partnerfarbe, sollte dann aber auf YK wechseln, um
so einen Coeur-Stich zu etablieren, bevor Stid einen Coeur-Verlierer auf die dritte Pik-Runde
abwerfen kann. So erzielen O/W neben drei Trumpfstichen drei Stiche in Oberfarben.

Teiler Ost aB86432 -
W N
Gef. N/S v863 est Nord Ost Sid
+A8 Pass 14
%65 Pass 1e Pass 2¢'
- N |eKDT e Pos P
¢1095 w 2 o vD4?2
+D74 +B52
+K109874 S «DB32
" Revers, ab 17 FL
aA109
vAKB7 Ausspiel: 4D
+K10963 Score: +650
& A

Hier wird an fast allen Tischen 46 Endkontrakt werden, sei es wie beschrieben oder nach
einem schwachen Sprungfarbwechsel in 2a4.

Mit offenen Karten kann Nord hier sogar 12 Stiche erzielen, mit verdeckten Karten wird Nord
jedoch das Ausspiel mit #A gewinnen, zum ¢A in die Hand gehen, Treff am Tisch stechen
und dann aA gefolgt von 410 spielen, so dass Ost hier zwei Pik-Stiche bekommt. Um den
Coeur-Verlierer zu vermeiden, versucht Nord zunédchst, die Karo-Farbe durch schnappen zu
entwickeln. Als das gelingt, kann Nord Coeur auf ein hohes Karo des Tisches abwerfen und
ist nicht auf Coeur-Schnitt angewiesen.
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Teiler Stid
Gef. O/W

865
v6432

+K
+D107432

N/S haben die Wahl zwischen zwei 5-4-Fits in Oberfarben. Die meisten werden aber mit zwei

aADB82
vyADB108
+A10

%8

aK10

'_
+D9875432
*A65

West Nord Ost Siid
1a

Pass 24 3¢ 4a

Pass Pass Pass

Ausspiel: ¢K

Score: -50

5er-Oberfarben die ranghdhere eréffnen und so in 44 landen.

Nur mit einer Spezialkonvention fiir 5-5 Oberfarb-Zweifarber mit 18-21 F bzw. 3-4 Verlierern

er6ffnet man 24 gefolgt von 3SA, worauf Nord mit 4¥ seine bessere Oberfarbe nennt.

In 4% muss Nord nur das Ausspiel mit ¢A gewinnen, vier Trumpfrunden mit Ende in der Hand

ziehen und dann Pik-Schnitt machen, um 11 Stiche zu erzielen.

In 4# gewinnt Siid das Ausspiel auch mit ¢A und setzt nichtsahnend mit ¥10 zum ¥K fort. Ost
sticht mit #10 und spielt ¢D. West muss diese nun hellwach stechen und Ost einen zweiten

Coeur-Schnapper geben. #A ist dann der Faller.

Teiler West
Gef. alle

aKB86
v93
+K1098
&A065

Hier ist die Anzahl der Uberstiche in 3SA entscheidend fiir das Ergebnis.

Falls Sid passiv oder nach Ausspielkontra von Nord Treff ausspielt, muss Ost sofort #4A am
Tisch gewinnen und hat praktisch keine Wahl, als nach fiinf Karo-Stichen in Pik zu schneiden,
was hier zu 10 Stichen fUhrt. Ohne Ausspielkontra kann Siid auch ¥6 ausspielen. Diese ge-
winnt Ost mit ¥K und zieht zunachst alle Karo-Stiche ab. Sofern er erkennt, dass keine vier

4972
vB1054
*2
«+KD1082

N

w 4

S

(0]

D105
YAD76
4765
«B74

aA43
vK82
+ADB43
%93

West Nord Ost Sid
Pass Pass 1SA  Pass
24 X! 24 Pass
3SA Pass Pass  Pass

' Ausspielkontra

Ausspiel: &4
Score: -630

Coeur-Verlierer drohen, kann er mit Pik-Schnitt 11 Stiche erzielen.

¢




Teiler Nord 4943 -
Wi N
Gef. N/S VK92 est Nord Ost Siid
+D83 1 Pass 1e
+ADBS 2v Pass 3% X!
aD N aA1062 EASS :;Q EASS 4a
vA108743 " 5 o vDB5 ASS ASS ASS
+KB5 +104
%654 S %10973
' Optional-Kontra, zeigt mind. 10 F
aKB875
v6 Ausspiel: ®A
+A9762 Score: -100
*K2

Der genaue Bietverlauf hangt von der Unternehmungslust von O/W ab, die hier immerhin in
glnstiger Gefahrenlage sind. Doch sobald Stid von einer Erdffnung mit 3er-Pik beim Partner
erféhrt, sollte er 44 ausreizen. Haben N/S Support-Kontra vereinbart, kdnnte Nord mit Kontra
auf 2% direkt das 3er-Pik zeigen.

Vollspiel auszureizen ist eine Sache, dieses aber zu erflillen, ist hier nur mit offenen Karten
mdglich. ®A und ein Karo-Verlierer sind nicht zu vermeiden, es darf daher nur ein Trumpfstich
verloren gehen. Die technisch beste Spielweise ist klein vom Tisch zur #8. Erfolgreich ware
hier zum &K zu spielen, so die blanke 4D zu fangen und spéter auf Osts 410 zu schneiden.

Teiler Ost aK7

West Nord Ost Sid
Gef. O/W vAKD105
+K1072 Pass  Pass
%86 18 1w 2¢ 4e
sA1054 N .6 Pass Pass X Pass
Pass Pass
96 w 6 5 vB8
+64 +AB9853
«KDB1042 S &A953
aDB9832 Ausspiel: #A
997432 Score: -100
+D
&7

Jede Linie hat hier 20 F und einen Doppelfit, N/S in Oberfarben, O/W in Unterfarben. 5& von
O/W ist das einzig erflllbare Vollspiel, aber nicht leicht zu reizen. Ost ist schon gut beraten,
4% zu kontrieren.

Gegen 49X zieht Ost seine beiden Asse ab und setzt mit 46 fort in der Hoffnung, dass West
oA oder A hat und ihm dann einen Pik-Schnapper geben kann.

¢



Teiler Sud aD865 West Nord Ost Sid
Gef. alle v64

+D42 Pass

sADS? Pass Pass 1e Pass
VB1007 N CAK 1a Pass 2SA  Pass

3SA Pass Pass  Pass

v52 W 7 5 vKDB10
+K875 +AB103
K73 S %954

4432 Ausspiel: 7

vA9873 Score: +100

+96

+B106

Mit gemeinsamen 25 F wird 3SA von Ost der populdare Endkontrakt sein, den N/S jedoch
schlagen kénnen.

Ost gewinnt Coeur-Ausspiel und setzt die Farbe fort. Siid ist gut beraten, ®A im zweiten Stich
zu nehmen, da er es sonst womdglich gar nicht bekommt. Bei Anblick des Tisches bietet sich
der Wechsel auf 4B an. Falls Ost vom Tisch &K spielt, muss Nord gewinnen und mit #2 zu
Slids 410 fortsetzen, um die vier Treff-Stiche abziehen zu kénnen.

Toller West #8652 West Nord Ost Sid
Gef. keiner K72
+D73 Pass Pass 1v 1a
2965 24" Pass 4% Pass
aA43 N o Pass Pass
vD95 vA10843
+108 w8 ©° ,agos2
+KD1082 s 2A43 " ®-Fit, mind. einladend
aKDB1097 Ausspiel: oK
vB6 Score: -450
+Ko64
&B7

Auf die eine oder andere Weise werden O/W hier 4% ausreizen, wonach sich fiir N/S die Frage
stellt, ob sie mit 44 Uberbieten. Sollte Nord mit seiner flachen Verteilung auf 34 heben, wird
Sid dies wohl tun und mit 3-4 kontrierten Fallern teuer bezahlen.

In 4% ist Osts Hauptproblem die Behandlung der Trumpffarbe. Die beste Spielweise ist, nach
#A sofort D zum Schnitt vorzulegen, was hier schnell zu 11 Stichen fiihrt. Sollte D an ®K
bei Siid verlieren, wiirde man danach ®9 zum nachsten Schnitt vorlegen.
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'Ic;eélferolj\;yvr d ‘ '73 g 5 West Nord Ost Sid
- v
+943 Pass Pass  Pass
+K10863 1v Pass 24’ Pass
aA983 N oD4?2 4e Pass Pass  Pass
vAB9542 vD83
+D5 w9 o ,«ps
&A s «DB95 ' Drury, »-Fit, mind. einladend
aK106 Ausspiel: ¢3
vK10 Score: -620
*+A10762
*742

Mit gemeinsamen 26 F sollten O/W hier - ob mit oder ohne Drury - Vollspiel reizen, von einigen
Paarturnier-3SA-Spezialisten abgesehen 4% im 9-Karten-Fit.

Gegen 4% spielt Nord passiv Karo aus, Sid gewinnt ¢A und spielt ein hohes Karo nach, als
Pik-Marke, fir den Fall, dass Nord stechen kann. Doch hier gewinnt West mit ¢K am Tisch,
wirft auf 4B Pik ab und schneidet dann zum ¥B. Am Ende muss West aber noch zwei Stiche
abgeben.

feller Ost 4B63 West Nord Ost Sid
Gef. alle vK6
+K109 Pass 1
2109432 29’ Pass 24  Pass
aAK854 N #1097 Pass Pass
vD10 vA973
¢+AD873 W 10 o 46542
«B s 265 1 Zweifarber & + Unterfarbe
aD2 Ausspiel: $A
vB8542 Score: -110
+B
*«AKD87

Hier kdnnen O/W 2a oder 3+ erfilllen. Letztere kdnnte Ost nach einem Michaels Prazis Zwei-
farber (3% = & + ¢) bieten. Fir N/S kann die Austeilung jedoch gefahrlich werden. Falls Std
der Verlockung der guten Farbe erliegt und 3& Uber 24 bietet, wird Nord den Gegner mit 44
Uberbieten, die selbst ohne Kontra flir 200 fallen.

Gegen 2a startet Std mit einer Treff-Figur und wechselt auf ¢B. Sofern N/S die Coeur-Farbe
nicht anfassen, werden 24 genau erfllt.

o



TeﬂerSyd +KD104 West Nord Ost Siid
Gef. keiner v7
+AKB82 Pass
+1084 1v X 39! Pass
aA7 # +BS Pass Pass
vAD1085 v6432
+107 w11 o) psy 1
&#AB92 S s+KD53 4er-v, 8-10 FV
W Ausspiel: ¢A
vyKB9 Score: -140
+963
%76

Die erste Bietrunde wird meist wie beschrieben verlaufen. Danach sind Entscheidungen zu
treffen. Mit nur wertlosen Punkten in Gegnerfarbe wird Sid kaum sein 5er-Pik bieten. Ob
West auf 4% erhoht, hangt davon ab, wie schwach die Sperrhebung des Partners sein kann.
Ein zweites Kontra von Nord verspricht eigentlich Zusatzstérke, wiirde hier aber in einen preis-
werten 3a-Kontrakt flihren.

Gegen 3% von West greift Nord ¢A an und wechselt dann auf K. Nun hangt alles von der
Behandlung der Trumpffarbe ab. Die theoretisch beste Spielweise ist klein zur D, was hier zu
9 Stichen fhrt. 10 Stiche sind hier nur mit dem Tiefschnitt zur 10 mdglich.

Teiler West aA9743 .
Gef. N/S v32 West Nord Ost Siid
+B9?2 Pass Pass 1v Pass
21064 1a Pass 29 Pass
e .
vK4 vAB109765
41043 w 12 0 ,kpe
&AK93 S «DB7
aKD65 Ausspiel: aK
vD8 Score: -480
+A875
%852

In dritter Hand kann Ost auch 4% eréffnen, was dann Endkontrakt wird. Schlemm kann hier
allenfalls erreicht werden, wenn West in erster Hand erdffnet. Den will man bei Ansicht der
O/W-Hande aber nicht unbedingt reizen. Die Chance, ohne Coeur-Verlierer auszukommen,
ist zwar etwas Uber 50%, dafiir kdnnte ein Karo-Schnapper den Schlemm zu Fall bringen.
Hier hat Ost keine Probleme, 12 Stiche zu erzielen, indem er die Coeurs von oben spielt und
+6 auf Treff abwirft.

o



Teiler Nord aD8 West Nord Ost Sid
Gef. alle vA9542

WAS Pass 18 Pass

+8753 29 Pass 24 Pass
aA105 N aK9642 4 Pass Prss  Pass
vK10873 L0
+DB109 w 13 o +K873
+D S +AK4 Ausspiel: #B

aB73 Score: -620

vDB

4642

+B10962

Ein ungewdhnlich friedliches Board 13, das gute Chancen auf ein Saalspiel hat. Auf 1 bietet
West mit nur 3er-Pik zunachst sein 5er-Coeur. Darauf zeigt Ost mit 24 Minimum, worauf West
den Endkontrakt ansagt.

&#B-Ausspiel wird mit 4D am Tisch gewonnen, gefolgt von A und 45 zu 4D und aK. An 4B
und den roten Assen flhrt kein Weg vorbei, da ®A hinter K platziert ist.

Teiler O,St +B West Nord Ost Siid
Gef. keiner vK1093
+D10875 Pass Pass
2964 24 Pass 2¢ Pass
AKD1084 N o7 26 Pass 341 Pass
vD vB52 44 Pass 4¢ Pass
w 1 4 o) 4SA  Pass 5%  Pass
+62 +A93 64 Pass Pass  Pass
«AD102 ] «KB8753
496532
vAB8764 1 Kontrolle
+K64 22 Key Cards (Asse und &K)
*_
Ausspiel: ¥10
Score: -920

Hier wird es ein breites Spektrum von Bietfolgen und Endkontrakten geben. Einige werden auf
Ost trotz maBiger 6er-Lange 3+ erdffnen, andere auf Stid mit einer Zweifarber-Konvention.
Falls beide passen, hat West die Wahl zwischen 14 und 2& Semiforcing. Falls N/S weiter still
halten, kdnnte Schlemm wie beschrieben erreicht werden.

In 64 gewinnt Stid das Ausspiel mit ®A und setzt die Farbe fort. West sticht, zieht zwei Runden
Trumpf mit Ende am Tisch und sticht erneut Coeur. Den Tisch erreicht West mit ¢A, zieht den
letzten Trumpf und wirft dann die beiden Karos auf Pik ab.

%



Teiler Sid
Gef. N/S

sl

¢A532

42
+D1098754

aA9872
vB74
+ADB
sAK

N

w 15 o
s

aKDB3
v1086
+963
+B63

21065
vyKD9
+K108754
&2

West Nord Ost Sid
Pass

Pass 1a Pass 24

34 3SA Pass  Pass

Pass

Ausspiel: #2

Score: -100

Waére da nicht ®A zu viert, wére eine 3&-Eréffnung von West popular. So aber wird Nord
meist 1s er6ffnen kdnnen und danach Vollspiel erreichen. Dazu kann Nord mit gleichmaBiger
Verteilung 3SA vorschlagen, was Siid ohne Schnappwert trotz des guten 4er-Pik akzeptieren
sollte. Wahrend 4a aktuell immer fallen werden, gibt es in 3SA zumindest eine Chance.

Falls Ost gegen 3SA Karo ausspielt, schenkt das direkt den 9.Stich. #2 Ausspiel gewinnt Nord
in der Hand, erreicht den Tisch mit aK und schneidet zur ¢D. Um 3SA zu schlagen, muss Ost
+K nehmen und auf ¥K wechseln.

Teiler West a2 -
Gef. O/'W vD4?2 West Nord Ost Sid
+K108632 1a Pass 3a Pass
&K73 4a Pass Pass  Pass
aK10743 N sAD65
A87 B
vA875 - 1 6 . vB6
+— +DB -
AD104 B8652 Ausspiel: ¥2
* S * Score: -650
aB938
vK1093
+A9754
%9

Entscheidend ist hier, ob Nord in glinstiger Gefahrenlage unterwertig 24 gegenreizt. Falls Nord
passt, wertet Ost die Figuren in den roten Farben ab und Iadt mit 34 (oder 3¢ Bergen) zum
Vollspiel ein, worauf West annimmt. Bietet Nord jedoch 2¢, wird Std mit 5¢ opfern. Es liegt
dann an West, noch 5a zu reizen. Selbst dagegen kénnen N/S noch profitabel mit 6¢ opfern,
doch die meisten werden sich begniigen, O/W auf die 5er-Stufe getrieben zu haben.

Das Spiel in 44 oder 5a bereitet keine Probleme; West zieht drei Runden Trumpf mit Ende am
Tisch und verliert dann den Schnitt zur 4D an &K.

¢



Teller Nord — aB4 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vA875
+K85 1% Pass 1e
+KB103 Pass 1SA Pass  Pass
89732 N K106 Pass
vKB2 v10963
VAT6 w 17 ©° ,pg3 .
D72 AQ5 Ausspiel: #10
* S * Score: -50
aAD85
vD4
410942
%864

Eine unscheinbare Teilspielhand, in der 1SA von Nord Endkontrakt wird.

Nun gehdért 1SA mit zu den schwierigsten Kontrakten, in denen viele Spielvarianten méglich
sind. Das beginnt hier schon mit dem Ausspiel. Coeur bietet sich an, aber welche Karte?
Auch wenn zur unvollstdndigen Sequenz eigentlich 7 fehlt, haben computersimulierte Un-
tersuchungen gezeigt, dass auch gegen SA-Kontrakte das Ausspiel der hdchsten einer 2er-
Sequenz effektiver als die Vierthdchste ist. Hier raubt es O/W zwar einen direkten Coeur-Stich,
doch sofern Ost 4B deckt, falls Nord diesen vorlegt, sollte 1SA immer fallen.

Teiler Ost aD54 -
W N
Gef. N/S wA542 est ord Ost Sid
+KB84 14 Pass
264 1 Pass 24!  Pass
2
aK3?2 N A7 3SA° Pass  Pass Pass
vKD97 v63
75 W 18 ©° ,ap106 1
%9872 s +KDB105 2Flevers,ab17FL
Oder 2SA Moderateur gefolgt von
4B10986 3SA
vB108 Ausspiel: a4
+932 Score: -400
*A3

Ost zeigt mit 2¢ einen teuren Zweiféarber (oberhalb 2 in Eréffnungsfarbe) ab 17 FL. Das genligt
West, um 3SA anzusteuern.

Gegen 3SA greift Nord mit der ungereizten Farbe an. West bleibt in beiden Hénden klein und
gewinnt den zweiten Stich mit A am Tisch. Von dort folgen hohe Treffs, bis Stid #A nimmt,
um mit Pik zu verfolgen. West braucht zu #4AK und vier Treff-Stichen noch drei weitere Stiche.
Der Doppelschnitt zur #10 liefert hier drei Karo-Stiche. Besser ist es, den Tisch mit Treff zu
erreichen und zum ¥K zu spielen. Danach genlgt der einfach Schnitt zur ¢D, um 3SA zu

erfillen.



éee"fro‘jﬁvd :g\K10943 West Nord Ost Siid
+B93 1+
21075 Pass 1e 2¢ Pass
.1 N .65 E:zz 24 Pass  Pass
v1064 W 19 - vKDB97
+A108752 +D4
%92 S 4ADA43 Ausspiel: YK
aDBS Score: +170
vA852
+K6
+KB86

Die N/S-Blatter passen hier gut zusammen, sodass man in 44 sein mochte. Einige Optimisten
werden das Vollspiel reizen, ganz gleich, ob sie auf Nord mit einem schwachen Sprung (6er-
Pik, 5-8 F) beginnen oder auf Siid mit einem Support-Kontra auf 2% 3er-Pik zeigen.

Umso einfacher ist es, 10 Stiche im Pik-Kontrakt zu erzielen. Nord gewinnt ®A, schnappt
Coeur in der Hand und spielt erst zum ¢K. Danach klart er die Karo-Farbe, zieht Trumpf und
spielt dann zum &B.

Teiler West a52

West Nord Ost Siid

Gef. alle vB543

+KB7643 Pass Pass 1% 1a

3 1SA Pass 2% 29
#A9873 N o 10 :;:ss 3e Pass  Pass
vD82 w 20 5 vK9
+95 +D1082
«A104 S +KD9865 Ausspiel: #A

aKDB64 Score: -100

vA1076

+A

«B72

Mit der guten Treff-Farbe kann Ost in 3. Hand leicht unterwertig erdffnen, weil er sie im Wie-
dergebot wiederholen kann und dies auf 1SA auch tut. Siid ist stark genug, seine zweite Farbe
zu zeigen, danach heben West und Nord ihre Partner. Paarturnier-Tiger auf West werden 3%
jetzt kontrieren, um 200 zu schreiben.

In 3 muss Siid aber auch ohne Kontra vorsichtig spielen, um nicht zweimal zu fallen. Auf #A
gibt Ost mit 45 eine Karo-Marke (Lavinthal bei Single am Tisch), worauf West auf 49 wech-
selt. Siid gewinnt ¢A und sollte nicht zu friih ¢K abspielen, sondern erst mit aD fortsetzen, um
die Farbe zu entwickeln. Nachdem ¢K gespielt ist, droht dass O/W Pik und Karo hin- und her
schnappen.

¢



Teiler Nord 410987 -
West Nord Ost Sid

Gef. N/S vKB1053

+AB2 Pass 1SA  Pass

a2 Pass 24 Pass 242
aB4 3 2 N oKD 6 Eizz 2¢ Pass Pass
v98 w 21 ol* AD72
+K9543 +87
54 S +KB83 ; Beide Oberfarben

Frage nach langerer Oberfarbe

aAb5

v64 Ausspiel: +8

+D106 Score: +140

«AD10976

Mit nur Double in beiden Oberfarben ist es verlockend, als Sid auf 2& zu passen. Diese sind
zwar zu erfiillen, aber Oberfarbe z&hit mehr.

Gegen 2% greift Ost passiv mit 48 an, gewonnen von Nord in der Hand, um mit 410 fortzu-
setzen. Falls Ost D legt, gibt Nord vom Tisch #5 - damit West nicht an den Stich kommt, um
Coeur zu spielen. Danach erreicht Nord die Hand mit Karo, spielt zur 4D (da West 4K hat,
muss &K bei Ost sein), zieht aA und #A, sticht Treff, dann Pik und verliert so nur einen Pik-
und drei Coeur-Stiche.

Teiler Ost aKB854 .
Gef. O/W w84 West Nord Ost Sid
+1087 Pass  Pass
21064 1SA Pass 248 Pass
aD9 N wA1062 |239 EASS 3SA  Pass
vAK109 w 22 o vB62 ASS  TASS
+Kb52 +B964
4K973 S &A2
a73 Ausspiel: ¢8
vD753 Score: -600
+AD3
«DB85

Ein knapper 3SA-Kontrakt, der an den meisten Tischen nach einer Stayman-Sequenz erreicht
wird.

Da die Gegner beide Oberfarben gezeigt haben, greift Nord eine Unterfarbe an. Hier wére
Treff besser, doch die Karo-Haltung ist minimal starker. Stiid gewinnt das Ausspiel mit +A und
wechselt auf 45, gewonnen am Tisch mit #A. Von dort folgt B, um den Schnitt wiederholen
zu kénnen. Nach vier Coeur-Stichen, kann West den 9. Stich in Karo oder Pik erzielen.

¢



Teiler Stid 48 West Nord Ost Sid
Gef. alle vKD62

+KD8732 1e

284 Pass 2¢ Pass  3e
e e
vAB1093 - 23 G v8754
+A5 +964
D52 S &*A973

aAKDB652 Ausspiel: 410

v— Score: +620

+B10

+KB106

Der Par-Kontrakt von 3SA wird hier kaum Endkontrakt werden. Sofern Siid kein lbersinnliches
Gespdr fir die Situation hat, wird er 44 ansagen.

Aber auch 4a sind zu erfiillen, sofern West nicht mit ¢A gefolgt von 45 startet. 410 Ausspiel
gewinnt Sid und zieht Trumpf. Auf die dritte Runde gibt Ost am besten eine Langenmarke in
Karo (49 bei niedrig-hoch Markierung). West weif3 nun, dass er erst die zweite Karo-Runde

mit ¢A gewinnen soll. Danach bekommen O/W noch zwei Treff-Stiche.

Teiler West +DB83 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA102
+B107 1a Pass  Pass 1SA'
21053 Pass Pass Pass
aAb62 N 4075
vK974 vD36
+ADS w24 o 954 1114
&AB7 ] 4862 Ausspiel: ¥4
K104 Score: +90
vB53
+K63
&«KD94

Hier hat jeder Spieler eine 4333-Verteilung und jede Linie 20 F. Das spricht fiir einen 1SA-
Kontrakt, in dem eine Partei 7 Stiche, die andere 6 Stiche erzielt. Bei der vorliegenden Gefah-
renlage ist es vorteilhaft, selbst 1SA zu spielen, was erfillt mit 90 mehr bringt als ein Faller fur
50. Waren alle in Gefahr, ist es genau umgekehrt, da ist es besser, den Gegner 1SA spielen
zu lassen. Wer hier auf West 1SA erdffnet, ist daher im Vorteil.

Sid gewinnt 1SA nach Coeur-Ausspiel, indem er die Pik-Farbe entwickelt und so drei Pik- zwei
Coeur- und zwei Unterfarbstiche erzielt. Dieselben Stiche bekommen N/S nach Pik-Ausspiel
gegen 1SA von West - der eine Faller zahlt aber nur 50.

¢



Teiler Nord aKD109764 ..
Wi N
Gef. O/W - est ord Ost Sid
+AB6 44 X! Pass
2984 Pass Pass
aB2 N aA3
9YAKD52 vB6
+D975 W 25 o +K10832 ' Optional-Kontra, zeigt mind. 15 F
+DB S *AK107 Ausspiel: 4A
a85 Score: -500
¢1098743
+4
46532

Nord nutzt die glinstige Gefahrenlage fir eine 4#-Erdffnung, Ost bleibt nur Kontra, was in die-
ser Hohe kein Info-X ist, sondern nur Starke zeigt. West kann daher nicht von einem Coeur-Fit
ausgehen. Hier sind 5% nicht zu erflillen, da zwei Coeur-Verlierer und ¢A nicht zu vermeiden
sind.

Gegen 44X startet Ost mit #A, West gibt #D. Damit zeigt West B (oder blanke D). Ost kann
nun mit 47 zu Wests 4B fortsetzen. Jetzt ist es Zeit fir O/W, zwei Trumpfrunden zu spielen,
um Karo-Schnapper am Tisch zu verhindern.

Teiler Ost a54 West Nord Ost Sid
Gef. alle YAB76
+373 Pass 14
#A1063 Pass  1v - Pass 29
Pass Pass Pass
aK82 N aB963
vo vK1085
+AD96 w 26 o +K42
498754 S +B2 Ausspiel: 46
aAD107 Score: -100
vD432
+B105
&KD

Hier werden und sollten N/S sich mit 23 F und 4-4 Fit mit 2% begniigen, denn selbst diese
sind nicht einfach zu gewinnen.

Gegen 2% von Nord hat Ost beim Ausspiel die Wahl zwischen den beiden schwarzen Farben.
Mit der guten Trumpfhaltung ist Ost nicht am Schnapper interessiert, entscheidet sich daher
fur Pik. Mit offenen Karten kann Nord gewinnen, indem er aA, 4KD, ®A zieht und dann Karo
auf &A abwirft. In der Praxis wird Nord den Schnitt mit 4D versuchen. Den kann West mit
#K gewinnen, wonach O/W drei Karo-Stiche abziehen und noch zwei Trumpfstiche erzielen
kénnen.

¢



TeﬂerSyd 4AKS West Nord Ost Sid
Gef. keiner v1085
49872 Pass
£1096 Pass Pass 1SA  Pass
o742 N «1096 Pass  Pass
vB643 vKD2
+AB103 w 27 0 ,pe
+B5 S +ADB4 Ausspiel: 4D
aDB83 Score: -120
$A97
+54
*K732

Hier wird 1SA der populédre Endkontrakt sein, in dem N/S die schwer zu lésende Aufgabe
haben, den Uberstich zu verhindern.

Gegen 1SA hat Siid die Wahl zwischen 43 und D, wobei computersimulierte Untersuchungen
Letzterer den Vorzug geben. Danach hat Nord eine kleine Chance, nach &K und #A den
Wechsel auf #10 zu finden, da er ja wei3, dass Sids Piks bereits hoch sind. Hut ab, wer
dieses Gegenspiel findet. Ohne Treff-Wechsel erzielt Ost mit vier Karo-, drei Coeur-Stichen
und A einen Uberstich.

Teiler West 47654 -
W N

Gef. N/S wA1084 est Nord Ost Sid

+K3 Pass ~ Pass  Pass 14

%932 X 1v Pass 24
4AD103 N KBS E:: 2¢ Pass  Pass
vD53 w 28 o vB9762
+8 +D762
D764 S *B Ausspiel: 3

492 Score: +130

vK

+AB10954

*AK108
Der Bietverlauf mag variieren, doch an den meisten Tischen wird Stid am Ende 24 oder 3¢
spielen.

Wieviele Stiche Suid im Karo-Kontrakt erzielt, hangt in erster Linie vom Ausspiel ab. Findet
West das unwahrscheinliche Pik-Ausspiel von der GroBgabel, bekommen O/W zwei Pik-
Stiche zu «D und ¢D. Anderenfalls kann Siid nach K den Tisch mit 4K erreichen, einen
Pik-Verlierer auf A abwerfen und zum 4B schneiden.

$



Tetler Mord 4KD? West Nord Ost Sid
Gef. alle vAB9
+KB1083 1SA Pass 3SA
£102 Pass Pass Pass
aA1076 N 4B8532
vK38 vD10742
4942 w 29 2 465 -
DB43 K Ausspiel: 4
* S * Score: -100
a4
v653
+AD7
«A98765

Mit guter 5er-Lange sowie guten Mittelkarten ist Nord stark genug fiir 1SA. Stid kann darauf
direkt 3SA bieten oder, falls vereinbart, 26 Transfer gefolgt von 3%, was Treff-Lange und Pik-
Kirze zeigt, worauf Nord 3SA bieten wird.

Der Erfolg von 3SA héangt vom Ausspiel ab. Grundséatzlich sollte Ost die bessere Oberfarbe
ausspielen. Nach Coeur zu Wests ¥K wird Nord neben fiinf Karo-Stichen nur ®A, &A und
einen Pik-Stich erzielen. Falls Ost jedoch Pik zu Wests A ausspielt, z.B. weil Sid da Kirze
gezeigt hat, gewinnt Nord zwei Pik-Stiche und damit seinen Kontrakt.

Teiler Ost 4D65 West Nord Ost Siid
Gef. keiner v3

+A109 18 Pass

&*AK10753 1v Pass 3v Pass
aB1097 N oAK?2 4v Pass  Pass  Pass
vA10974 vyKDB®6
+D872 w 30 o|,;
- S 4DBb642 Ausspiel: #A

4843 Score: -450

v852

+KB654

%98

Mit der guten Verteilung ist West stark genug, um nach 3% das Vollspiel anzusagen. Auch
wenn es hier fir den Endkontrakt ohne Belang ist, sollten N/S sich Uiber die Bedeutung einer
2&-Gegenreizung nach Gegners 1& einig sein. In FORUM D ist es in 2. Hand natarlich, in 4.
Hand Zweifarber in Restfarben.

In 4% hat West mit Pik-Schnitt vier Pik- und fiinf Coeur-Stiche. Nach &A Ausspiel kann West
sich einen Treff-Stich entwickeln, so dass ein Karo-Schnapper genugt. Sollte Nord eine andere
Farbe ausspielen, braucht West zwei Karo-Schnapper, um 11 Stiche zu erzielen.

¢



Teiler Stid a8 -
West Nord Ost Siid
Gef. N/S vAK6 es orl S u
+AB10975 Pass
&+KB7 1a 2¢ 24 Pass
4AKD107 N 06532 Pass X Pass 3¢
Pass Pass Pass
vB542 W 31 o v103
+K +8432
2652 s 4A104
+BO4 Ausspiel: &3
vD987 Score: +150
+D6
D983

Hier werden N/S falls nétig auch noch 4+¢ bieten, Vollspiel wird aber kaum erreicht werden.
Dabei sind 5¢ hier leicht zu erfiillen. Nord sticht die zweite Pik-Runde, spielt zur D und legt

4D zum Schnitt vor. Nachdem ¢K erscheint, zieht Nord Trumpf und treibt &A heraus.

Teiler West

a842

West Nord Ost Sid
Gef. O/W vK64 est Nor S u
+KD943 Pass Pass 18 Pass
«DB 1SA Pass Pass 2%
B5 N 4AKD93 3+ 3v 34 Pass
Pass Pass
*72 +B105
£K965432 S «A107
a1076 Ausspiel: ¥D
vyDB8532 Score: -260
+A86
*8

In unguinstiger Gefahrenlage sind Wests Treffs zu schlecht fir eine Sperreréffnung. Ob West
diese dann auf 1 nennt, hangt u.a. davon ab, ob 24 Pik-Fit verspricht (Drury). Doch selbst
wenn nicht, wird Stid mit 2¢ wiederbeleben und O/W ihren Farbkontrakt finden.

Nach Coeur-Ausspiel erzielen O/W alle 13 Stiche, wobei Ost im Pik-Kontrakt beachten muss,
nach #A mit #10 fortzusetzen, um die Farbe nicht zu blockieren.

¢



challenser

Siegerliste

Claudia Nierstenhoéfer — Uwe Breusch
fir Bridge-Club Sylt e.V. & Ratinger Bridge-Club

Claudia Nierstenhdfer — Peter Allgeier
fiir Bridge-Club Sylt e.V. & Ratinger Bridge-Club

Mehmet Necati Altunay — Halil Durdudiler
fiir den Ersten Bridge-Club Nirnberg-Firth e.V.

Gunnar von Kleist — Bernd Priemer
fir den Bridge-Club Hanau e.V.

Florian Reckermann — Dr. Andreas Zoschke
fiir den Bridgeclub Lorrach

Gabi Schneider — Alfried Bocker
fiir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Elke Schneider — Dietrich Wiese
flir den Bridge-Club Géppingen

Sibrand van Oosten - Ralf Teichmann
fiir den Allgemeinen Bridgeclub Freiburg e.V.

Claudia Auer — Martin Auer
fiir den Bridgeclub Bridge Treff Wermelskirchen e.V.

Margit Strater — Frank Dethlefsen
fir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Christian Frohner — Uwe Siedenburg
fiir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Christian Frohner — Uwe Siedenburg
fiir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Dr. Bernhard Kopp — Martin Stoszek
fir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.

Gerhard Beck — Michael Bischoff
fiir den Bridgeclub Wiirzburg

Thomas Schoop - Karl Wartlick
fir den Bridgeclub Béblingen/Sindelfingen




Der Bridgeclub Trier-Mittelmosel gem. e.V. lidt herzlich ein zur

Wie im vergangenen Jahr wird das von Monika Luy ins Leben
gerufene Turnier in der von ihr favorisierten Location ausgetragen.

Wann:

Wo:

Wer:

Turnierleiter:

Organisation:

Startgeld:

Modus:

Preise:

Anmeldung:

Parken:

6. Trier Trophy 2026

(DBV-Turnier gemaB §2 Nr. 3 TO)

Sonntag, 22. November 2026
Beginn: 11:00 Uhr - Ende: ca. 19:00 Uhr

FourSide Plaza Hotel
Zurmaiener Stralle 164, 54292 Trier

Paarturnier fiir Damen-/Mixed-Paare
Helmut Hausler
Karin Zipfel, Tel: 0049 151 50747300

45,00 € pro Person und 20,00 € fiir Schiiler/Studenten.

Der Betrag ist zeitnah nach der Anmeldung zu {iberweisen.
Das Startgeld beinhaltet einen Mittagsimbiss, Kaffee und
Kuchen. Getrdnke auf eigene Rechnung.

2-3 Durchgénge, insgesamt 40 - 44 Boards
- Sfache Clubpunkte/Silber
- Systemkategorie: C
- Konventionskarten: Mini oder Deutsche Konventionskarte

= 1. Preis: 300,00 €
= 2. Preis: 200,00 €
= 3. Preis: 100,00 €
* bestes Clubpaar Trier-Mittelmosel: 100,00 €

(Alle Preise gelten pro Paar. Ein Siegerpaar kann nur je einen Preis erhalten.)

bis 10.11.2026 paarweise Damen oder Mixed
per Mail: info@bridgeclub-trier-mittelmosel.de
oder iiber unsere Homepage: www.bridgeclub-trier.de

1. Mitfahrerparkplatz ,,Riverside*
(kostenfrei, fuBlaufig in unter 5 Minuten zu erreichen)
2. vor dem Hotel nach Verfiigbarkeit
3. Parkplatz ,,JAT 24* gegeniiber dem Hotel (kostenpflichtig)

Bitte richten Sie Thre Uberweisung an Bridge-Club Trier, IBAN: DE85 5855 0130 0001 0900 00
SWIFT-BIC: TRISDESS



