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z.B. praktische Einkaufschips, Plakate und Broschiren, intelligente Knete u.v.m. |

Zum attraktiven Promotion-Preis bestellen unter www.bridge-verband.de.



Sehr verehrte Damen, sehr geehrte Herren,
liebe Bridgefreunde,

herzlich willkommen zum Finale des Challenger Cups 2015!

Die Anzahl der Teilnehmer ist fur uns als Prasidium wieder ein ,Beweis" fur die Beliebtheit
dieser Veranstaltung, die in diesem Jahr bereits zum siebten Mal ausgetragen wird.

Ich wiinsche Ihnen im Namen unseres Verbandes ein spannendes Wochenende. Moge
das Paar gewinnen, das am besten mit den Verteilungen fertig wird; sicherlich benétigt
man darlber hinaus auch ein wenig Gluck.

Alles Gute und viel Erfolg!

Mit bridgefreundlichen GriRen
Ihr

Ulrich Wenning
Président des Deutschen Bridge-Verbandes

Impressum:

Herausgeber: Ressort Offentlichkeitsarbeit/ Breitensport im DBV
Koordinator: Torsten Waaga

Redaktion: Torsten Waaga

Autoren flir die Endrunde: Roland Rohowsky, Stefan Back, Helmut Hausler.

Die Verteilungen in dieser Broschiire wurden kommentiert von Stefan Back.
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Teiler Nord aA4 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vAKD753
+AD6 24 Pass 24!
A2 Pass 3v Pass  3a
N Pass  4SA® Pass 5¢
875 2106 Pass  5%° Pass 6¢*
0102 W 1 O vB864 Pass  7SA  Pass Pass
49754 S +103 Prss
49864 «KDB103
aKDB932 ' 5er-Pik, ab 8
v9 2 KCBW fiir Pik
+KB8?2 3 Frage nach aD
&75 4 aD plus ¢K
Ausspiel: 4K

Score: +1520

Nur wenn Sid mit zwei Pik-Geboten seine 6er-Lange durchgeben kann und eine Frage
nach Trumpf-Dame mit platzierten Kénigen im Repertoire hat, wird hier der Top-Kontrakt
souveran erreicht, denn sechs Pikstiche, ®AKD, ¢AKD und #A machen nach Adam Riese
dreizehn bombensichere Stiche.

Teiler Ost aK4?2 ..
Gef. N/S w85 West Nord Ost Sid
+D9865 Pass Pass
«DB10 1a Pass 1SA  Pass
N 24 Pass Pass  Pass
aAD9753 aB6
v9732 W 2 0| yKi064
+A s +KB104 )
2A7 2082 Ausspiel: 4D
a108 Score: -110
vADB
+732
+K6543

Egal, ob West sein 6er-Pik wiederholt oder nach Durchgabe seines 4er-Coeurs in 2% landet,
er wird einen Pikstich, drei Coeurs und einen Treffstich verlieren und erfillt 2 in Oberfarbe
somit genau.
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ge;ero%;vd : E 102 West Nord Ost Sid
+KT74 Pass
+AB8654 1SA Pass 29" Pass
N 26 Pass Pass  Pass
aK109 aD8652
vK54 W 3 0| ya963
+AD109 s +862 " Transfer auf Pik
4K109 aAB43 *3 Ausspiel: 2
vB§7 Score: -110
+B53
«D72

Wenn Nord seinen besten Angriff - Cceur - findet, wird West in jeder Nebenfarbe einen Stich
und in Pik wohl 4A und B abgeben, um dennoch seinen Kontrakt zu gewinnen. Macht der
Alleinspieler alles richtig, kann er sogar mit einem Uberstich nach Hause kommen.

Teiler West aAD1095 West Nord Ost Sid

Gef. alle v854
+743 1¢ 16 X' 242
252 2v 24> Pass  3a

N Pass Pass Pass
aB2 aK87
wAKT2 w 4 0| yp1096
+KD109 s +B865 1 4er-Coeur
21074 286 2 einladend+ mit Pik-Fit
a643 3 Minimum
ves3 Ausspiel: +6/*10
+A2 )
#AKDBO3 Score: +140

Hoffentlich racht sich Nords Minimum-Zwischenreizung hier nicht, denn nur, wenn Sid
Nords 24-Gebot richtig versteht und danach nur einladt, kénnen Nord/Siid noch rechtzeitig
stoppen. Man darf gespannt sein, ob Nord/Std ihren Pik-Fit finden, falls Nord passt und
Siud 2# zwischenreizt. In Anbetracht der massiven Treffs am Tisch miissen Oat/West auf-
passen, dass sie rechtzeitig ihre drei "roten” Stiche entwickelt bzw. abgezogen haben, da
ansonsten Nord 4a erfiillen wirde.
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Teiler Nord
Gef. N/S

a104
vAB10632
+D4
2K94

Spielt Ost kein Coeur aus, wird Nord einen Uberstich erzielen, so aber kommt er dank
freundlichem Karo-Stand problemlos zu zehn Stichen. Ost/West hatten - ohne Kirze - zu-
mindest nach &A-Ausspiel keine Freude an 5% im Kontra. Zwei Treff-Schnapper von Sid

aAKB83
vD38

o7
«A8653

=
w O1 =z
O

a762

v4
+AK986532
+B

West Nord Ost Sid
18 Pass 24!
29 32 49 44

Pass Pass Pass

D95
vK975
+B10 1 gerechtfertigt durch Pik-Fit
+D1072 Ausspiel: 7
Score: +620

ergaben nebst zwei Pik-Stichen und ¢AK finf Faller fir -1100.

Teiler Ost
Gef. O/W

aA8432
v9
+10742
+B84

Ost/West werden 2a genau erflllen, so dass es wichtig fir Nord/Sud wére, 3% -1 fiir einen
besseren Score im Paarturnier zu erreichen. Wird Nord sich aber mit 16F trotz 4-3-3-3 in
die Wiederbelebung trauen? Und wird er ®B finden, um in 3% nur einmal zu fallen? Fragen
Uber Fragen...

«DBY9
vK1052
+A83
«AD10

=
w O) =2
O

a106
vD8643
+D95
2976

West Nord Ost Sid
1SA  Pass
29! Pass 24 Pass
Pass X Pass 3%
aK75 Pass Pass Pass
vAB7
+KB6
K532 " Transfer auf Pik
2 Wiederbelebungs-Kontra
Ausspiel: +4
Score: -50
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Teiler Std a72 West Nord Ost Sid

Gef. alle vK4?2
+1032 v
«AB985 Pass 2¢ Pass  Pass
N Pass
aB984 aK10653
vADB10 W/ Oleys ,
+DOY s +AB864 Ausspiel: 48
+D62 £107 Score: +140
aAD
998763
+K75
+K43

West mag mit groBBen Hoffnungen in das Gegenspiel gestartet sein, letzlich aber wird Std
nur drei Trumpfstiche und ¢A abgeben, sollte West nicht zufallig Karo-Ausspiel finden, was
den Kontrakt auf acht Stiche halt. Kommt Ost in die Reizung, kénnen Ost/West 24 = oder 34
-1 erreichen. Fir eine Einmischung spricht die schéne 5-5-Verteilung, dagegen die schlech-
te Pikfarbe und die Gefahrenlage.

Teiler West 452 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v107
+AD98653 Pass 3¢ Pass 3SA
+DB Pass Pass Pass
N
4D1076 +B98
vAD932 W 8 08654 .
o174 < +KB Ausspiel: 3
2109 2A876 Score: -100
aAK43
vKB
+102
#K5432

Sid tate gut daran, 3¢ niederzupassen, denn dieser Kontrakt wird fir +110 erfillt. Viele
werden aber 3SA versuchen und missen nach Cceur-Ausspiel noch den Stand der Karo-
Figuren erraten, um mit 2 Fallern (vier Cceur-Stiche, ein Karo-Stich sowie #A) davonzukom-
men.
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Teiler Nord
Gef. O/W

aA9
vyAB10843
+DB
«D109

aDB1052
vK96
+AK10
&A2

=
nw © =
@]

aK83

v2

+986
+KB8763

a764
¢D75
475432
454

West Nord Ost Sid

1a Pass 24
3v X! Pass 4a
Pass Pass Pass

" Einladung zu 44

Ausspiel: ¥5
Score: +450

Nord muss aufpassen, um nicht in 34 +2 zu landen, denn ein 34-Gebot nach 3% wére
nur Uberbietend und nicht einladend! Sind 44 erst einmal erreicht, fallen dem Alleinspieler
elf Stiche entgegen, denn dank ¢DB blank kann West nur seine beiden Oberfarb-Asse

bekommen.

Teiler Ost
Gef. alle

aAD9
vyKD6
+K953
%A93

aK875
v743
+AB106
*D38

N

w 10 o

S

21032
vA82
+42
107654

aB64
vB1095
+D87
2KB2

West Nord Ost Sid
Pass  Pass
1e Pass 1v Pass
2SA Pass 3SA  Pass
Pass Pass
Ausspiel: a5
Score: -600

West wird sich nach dem normalen Pik-Ausspiel zwei Pik-Stiche, drei Cceur-Stiche, einen
Karo-Stich holen und kommt dank der ihm entgegenfallenden #D zu unkomplizierten neun

Stichen.
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Teiler S_ud aA08 West Nord Ost Sud
Gef. keiner ¢D1063
+106 Pass
28764 1SA Pass 3SA  Pass
N Pass Pass
aKD72 aB103
vAST4 w11 o vk
+A42 S +K87 .
aA3 +DB1095 Ausspiel: 3
4654 Score: -490
vB95
+DB953
*K2

Ein relativ leichtes Alleinspiel fir West. Er gewinnt das Ausspiel mit ®K, schneidet in Treff
und kassiert #A. Da #K féllt, kommt man durch die nun folgende Entwicklung der Piks auf

zwolf Stiche (drei Piks, funf Treffs und jeweils AK in den roten Farben).

Teiler West aKD76 -
Gef. N/S vB9?2 West Nord Ost Sid
+2 Pass Pass 2SA  Pass
298742 3% Pass 3% Pass
N 4e Pass  Pass Pass
4983 #AB10
vA1083 w 12 0|ekDss
+DB1043 s +K76 A -
410 ~AKG6 usspiel: #D/a2
o542 Score: -480/-450
v74
+A985
+DB53

Ost landet nach einer Stayman-Sequenz in 4¥ und verliert in diesem Kontrakt je nach Aus-
spiel einen oder zwei Stiche. Pik-Ausspiel fihrt zu 4® +1, #D-Ausspiel zu 4% +2, weil Ost
nun Trimpfe ziehen, Karo entwickeln und 4B10 auf Karo abwerfen kann.
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Teiler Nord a87 West Nord Ost Sud
Gef. alle vA10952
AK 1v Pass 24
aKDY5 Pass  3a! Pass 442
N Pass 443 Pass 444
cK62 +B1043 Pass  5¢° Pass 6%
©D763 W 1 3 O| vyB4 Pass Pass Pass
+98763 s +B1054
*8 %1072
aAD95 " Partieforcing
vK38 2KCBW fur Treff
+D2 30 oder 3KC
~AB643 4 Frage nach 4D
5D plus +K
Ausspiel: 43

Score: +1370

Im Paarturnier muss Sud die Chance auf 6& +1 mitnehmen. Nach Karo-Ausspiel, erfolg-
losem Pik-Schnitt und Karo-Ruckspiel sollte der Alleinspieler Sorgfalt walten lassen, denn
nach bspw. 4K und Treff zum Ass muss nun dreimal Coeur (geschnappt mit #B) folgen. Erst
dann geht es mit Treff zur Dame wieder zurlick an den Tisch, um die Cceurs erfolgreich zu
Ende zu entwickeln.

Teiler Ost 4K763 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vDB1054

5 Pass 1w

+D62 X 4 Pass Pass

N 5¢ Pass Pass 5%

aA1054 aD92 X Pass Pass  Pass
v— w 14 ol
+KD108732 s +B964
&AK %98543

«B3 Ausspiel: #A

vAK98763 Score: -100

+A

+B107

West zeigt in der Reizung eine starke Hand mit langen Karos. Darf er 5¢ spielen, wird er
diesen Kontrakt erflillen. Siid sollte daher mit zwei zusatzlichen Coeurs noch 5% reizen, um
im Kontra einmal fir glnstige -100 zu fallen. Spannung kommt hier nur auf, falls West die
Nerven besitzt, nach einer oder zwei Treffrunden auf Klein-Pik zu wechseln! Bleibt Stid am
Tisch klein, fallt er zweimal fir -300.
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Teiler Std a76 -
Gef. N/S vB West Nord Ost Sid
+KDB1093 Pass
«DB52 1v 2¢ 26 Pass
N 3% Pass 3SA  Pass
a43 ~DB1085 Pass Pass
vAD875 w 15 o]k
+6 S +AT42
+AK1087 %63
aAK92 Ausspiel: +8
v106432 Score: -400
+85
%94

Nords Gegenreizung bringt die Gegner in Schwierigkeiten, denn Osts forcierendes 2a-
Gebot treibt West mit einer Minimum-Eréffnung in die Dreierstufe. Zieht Ost nun mit 3%
die Notbremse, wird West nach Karo-Ausspiel bzw. Pik-Ausspiel einen Uberstich erzielen.
Taumeln Ost/West in 4% winkt daher sogar die Partiepramie. Entscheidet sich Ost fiir 3SA,
kann Vollspiel ebenfalls gewonnen werden, wenn er Karo-Ausspiel einmal duckt, in Cceur
auf Stids »10 schneidet und am Ende Suid endspielt, da Nord Uberraschenderweise keinen

Pik-Eingang zu seiner Karo-Lange besitzt.

Teiler West aAS8 -
Gef. O/W vAKB976 West Nord Ost Sid
+5 1a 2y 3¢'  Pass
210752 3a Pass Pass  Pass
N
aKB10976 aD542
vD8 w 16 0| va32 ! einladend+ mit Pik-Fit
:ﬁ IDOB S :2‘:( 92 Ausspiel: ®A
a3 Score: +100
v105
+B87643
*A983

Ost sollte nicht 3s bieten, denn dies wiirde eine schwache Hand mit 4er-Pik zeigen. Mit
12FV ist er stark genug fir eine einladende Hebung. West sollte ¥D abwerten und Osts
Einladung ablehnen, denn selbst 3a kdnnen trotz gemeinsamer zehn Triimpfe mit Wests
assloser Hand nicht mehr erfullt werden. Dass 3 féllt, liegt allerdings an Nords Karo-Single,
das den Gegenspielern einen Schnapper bringt.
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Teiler Nord aB98762 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA852
.9 Pass 1¢ Pass
2B9 24 Pass 2SA  Pass
N 3v Pass 4@ Pass
10 oA43 Pass Pass
vK973 w 17 0o vpBos
oK7 S +ADb52
+AD10854 472
aKD5 Ausspiel: 9
v10 Score: -450
+B108643
+K63

Ost/West missen unbedingt ihren Cceur-Fit aufspiiren, denn 3SA fallt nach Pik-Ausspiel
zweimal. In 4 bekommt Nord ®A und einen weiteren Trumpfstich, so dass Ost/West ihr
Vollspiel problemlos mit Uberstich erfiillen sollten.

Teiler Ost aK109763 .
Gef. N/S vB 653 West Nord Ost Sid
2 Pass 3¢
&75 X Pass  3SA  Pass
N 49 Pass 54"  Pass
aA542 +DB 6% Pass  Pass  Pass
vaK10972 (W 18 © wpss
+K4 S +A8
&A o8 +D98642 " Karo-Erstrundenkontrolle
v— Ausspiel: ¢2
+DB1097653 Score: +50
+KB103

In diesem Board wird ein guter Kontrakt leider nicht belohnt. Erreichen Ost/West 6%, die nur
einen 3-1- Stand der Trimpfe bendtigen, so werden sie einen Faller hinnehmen miissen.
Wer vorsichtig in 4% stoppt oder nach einer 44-Er6ffnung gefolgt von 4® von West mit Osts
Hand nichts unternimmt, wird bei Anblick des Dummys nicht gliicklich sein und erst wieder
strahlen, wenn Sid in Trumpf ausblinkt und Pik-Schnitt ebenfalls erfolglos verlduft.
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Teiler Std aA3 N
Gef. O/W v8532 West Nord Ost Sid
487642 Ta
286 Pass  Pass 24 3¢!
N 44 4e Pass  Pass
492 sK754 Pass
vK74 w 19 ol s
+K93 s +B105 " starke 5-5-Hand
%107532 +DB1086 ~+AKB94 Ausspiel: 42
vAD1096 Score: -50
+AD
D

Nur mit Gegners Hilfe erreichen Nord/Sid hier ihren besten Fit. Ost sollte sich zwar fragen,
wo sich all die vielen Ceoeur-Karten befinden, wird aber mit sehr guter Farbe und ordentlicher
Hand wohl wiederbeleben und eine hoch-kompetitive Reizung wird sich entwickeln, die in
4 enden sollte. Sud verliert in jeder Farbe einen Stich, hat aber gegeniiber 44 = das Beste
flr seine Achse herausgeholt. 14 wére Ubrigens bei perfektem Gegenspiel genau erfillt

worden.

Teiler West

~4AB10986

Gef. alle 94 West Nord Ost Sid
. v
+B97 1v 1e 1SA X
&A2 2y 24 Pass  Pass
N Pass
a7 K532
vapBs753 (W 20 ©|v106 _
+K8 S +D653 Ausspiel: »10
+B53 +D96 Score: +140
aD4
vK2
*+A1042
+K10874

Wenn ein Spieler lange Coeurs und ein Gegner lange Piks halt, setzen sich meist die Piks
durch - so auch hier. Nord/Siid werden in Pik neun Stiche erzielen, Ost/West sind in 2%
schon Uber Bord, weil West nie an den Tisch kommt. Daher sollten sie 3% im Kontra besser
nicht riskieren.
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Teiler Nord 2102 .
Gef. N/S v932 West Nord Ost Sid
+8752 Pass Pass 14
+K1064 1e Pass 44 Pass
N Pass Pass
aKD975 aB3864
vK74 w 21 o|vB10865
+D93 s *— )
+D?2 2A753 Ausspiel: ¢5
aA3 Score: -420
vAD
+AKB1064
«B98

Auf SUd lauert hier eine bése Falle, denn die punktschwéchere Achse kann 4a erflllen, so
dass er weder strafkontrieren noch 5¢ verteidigen darf. Verliert Sud in Gefahr vier Stiche,
kosten zwei kontrierte Faller -500. Allerdings kénnte Siid mit -200 davonkommen, wenn
Ost/West kein Strafkontra finden oder er in 5¢X ¥D auf Dummys viertes Treff abwerfen
kann.

Teiler Ost aD4 -
Gef. OW vK108742 West Nord Ost Sid
+B 14 Pass
#K962 29 Pass 3¢ Pass
N 3SA Pass Pass  Pass
45 4AKB982
vDB963 w 22 0|eas
+A92 s +D1083 .
+DB54 28 Ausspiel: 2
410763 Score: -600
'_
+K7654
&A1073

Dank des nicht unfreundlichen Pik-Standes kommt West leichter Hand zu flinf Pik-Stichen,
zwei Coeur-Stichen, einem Treff-Stich und ¢A. Auf der anderen Seite kénnen Nord/Sid
maximal drei Treffs und 410 einsammeln, so dass 3SA = nichts im Wege steht.
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Teiler Std 4B10964 West Nord Ost Siid
Gef. alle vK93
02 Pass
+KD85 1% Pass 1e Pass
N 1SA Pass 24 Pass
oK85 #AD32 3¢ Pass 44"  Pass
D7 w 23 Ol wABS 4SA?  Pass 64  Pass
+A54 S +KD963 Pass Pass
~#AB1064 *3
a7
v106542 1 KCBW fur Karo
+B1087 22 Asse ohne ¢D
%972
Ausspiel: a7
Score: -1370

Mit allen Schllsselkarten springt Ost in den ordentlichen 30 Punkte-Kleinschlemm, der al-
lerdings durch den 4-1-Stand der Trimpfe ins Wanken gerat. Dennoch entkommt der Al-
leinspieler dem drohenden Faller, weil - nach Pik zur Dame, Karo zum Ass, dreimal Coeur
und #KD - Nord auf 49 zu 4B entweder #KD blank stellen oder sich von einem Pik zu viel
trennen muss, so dass Ost via Abwurfzwang den Schlemm erfiillen kann.

Teiler West aD72 oot Nod ostSad
Gef. keiner v9

+KDB7 Pass 18 Pass 1%

&AKbH42 Pass 2¢ Pass 44!

N Pass  5&2 Pass 5¢

aKB93 aA10865 Pass  Pass  Pass
vAT32 w 24 o] 4108
+8 s 4962
481093 +D86 TKCBW fiir Karo

a4 22 Asse plus 4D

vKDB654

+A10543 Ausspiel: A

&7 Score: +400

Nach Nords teurem Zweifarber stiirzt sich Stid enthusiastisch auf die 4¢4-Assfrage, erlebt
aber eine Enttduschung, weil 2 Asse fehlen. Genau diese beiden Stiche gibt man dann in
5¢ auch ab. Der Top-Kontrakt ist allerdings 4% =, der aber nur dann zu erreichen ist, wenn
Sid den enormen Karo-Fit ignoriert, was bei einer héheren Anzahl von Assen bei Nord fatal
sein kénnte.
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Teiler Nord
Gef. O/W

aA43
vK5
496542
+D105

Nord/Sld landen in einer guten 4a-Partie, die nur deshalb féllt, weil Ost nach zwei Cceur-
Runden 4D nachspielen kann und vom Partner einen Schnapper bekommt, wenn dieser 4A
in der ersten Trumpfrunde mitnimmt. Wem es hier gelingt, in 34 stehen zu bleiben, wird erst
der versdumten Partie nachweinen, um dann festzustellen, dass sie nicht geht und +140

a872
v106
+AK1083
*KB9

N

w 25 o
s

aKDB109
v33

+B7
&AT732

4065

vADB9742

+D
%864

einen (geteilten) Top wert sein diirfte.

Teiler Ost
Gef. alle

21085

vo
+AKD852
KDY

Am liebsten ware Ost/West sicherlich, wenn Ost hier 2% +1 fir -140 spielen durfte. Dazu
wird es aber aufgrund der Ass-reichen Nordhand nicht kommen. Bleibt 24 stehen, kénnen
Ost/West sich zwei Faller fiir -200 abholen, aber kann West dieses Gebot wirklich wegpas-
sen? 3¢ mit Wests wunderbarer Farbe fuhrt zwar "nur” zu -130, wird aber wohl das haufigst

aAD943
$AT2
+73
&AT72

N

w 26 o

S

aB76
vyDB4
+964
+10654

vorkommende Ergebnis sein.

aK?2
vK109853
+B10
+B83

¢

West Nord Ost Sid
Pass 3v 34

Pass 4a Pass  Pass

Pass

Ausspiel: ¥K

Score: -50

West Nord Ost Sid

29! Pass

Pass 24 Pass  Pass

3¢ Pass Pass  Pass
T Weak Two
Ausspiel: 7
Score: -130
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Margit Strater - Frank Dethlefsen
fir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Dr. Bernhard Kopp - Martin Stoszek
fir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.

Gerhard Beck - Michael Bischoff
fir den Bridgeclub Wiirzburg

Thomas Schoop - Karl Wartlick

fur den Bridgeclub Boblingen/Sindelfingen
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Schon und preiswert obendrein:
Spielkarten, attraktives Info- und Werbematerial, zahlreiche Biicher und vieles mehr ...
Schauen Sie doch einfach in unserem Webshop vorbei.

Bequemer shoppen von zuhause.



Stefan Back

Die teuren,
leichten Fehler!

Ein Bridge+Turnier zum Kiebitzen,
J_?g Mitdenken und Lernen.



