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Im diesem Jahr findet das Bridgefestival oder bei der
Geschiftsstelle

zum 10. Mal in Wyk statt!

Freuen Sie sich auf die Jubilaumsiiberraschungen, die der DBV fiir Sie bereithalten wird.

Unter www.bridge-verband.de finden Sie alle Informationen tber das Bridgefestival.
Naturlich konnen Sie sich dort auch wieder online zu den einzelnen Turnieren anmelden.

Fiir Ihre Reiseplanung vorab die Information, dass das Er6ffnungsturnier bereits am
Samstag, den 06. Juni stattfindet.




Liebe Bridgefreunde,

Uber das gleichbleibende grof3e Interesse an unserem Challenger Cup freue ich mich
sehr. So kénnen wir uns auch dieses Jahr auf gut besetzte Turniere freuen. An dieser Stelle
gilt mein Dank wieder denen, die durch lhre Teilnahme nicht nur zu gut besetzten Turnieren
beitragen, sondern dariber hinaus auch noch einen guten Zweck unterstttzen.

Wie jedes Jahr wird 1,00€ vom Startgeld fur gemeinnitzige Zwecke gespendet. Wohin
die Spende geht, entscheiden wir aber zu einem spateren Zeitpunkt, damit wir flexibel
auf aktuelle Notfalle reagieren kdnnen. Den Empfanger der Spende veroffentlichen wir
dann im Bridge-Magazin.

In diesem Heft finden Sie wieder Kommentare von Spitzenspielern zu Reizung und Abspiel.
Viele freuen sich schon darauf, dass sie Hinweise und Tipps zur Verbesserung ihres Spiels
erhalten.

Nun wiinsche ich Ihnen viel Erfolg. Ich wiirde mich freuen, Sie beim Finale begriiRen
zu kénnen.

lhre

Betty Kuipers
Ressort Offentlichkeitsarbeit / Breitensport

Impressum:

Herausgeber: Ressort Offentlichkeitsarbeit /Breitensport im DBV

Koordinator: Torsten Waaga

Redaktion: Torsten Waaga

Autoren: Helmut Hausler, Christian Glubrecht, Stefan Back, Wolfgang Rath, Roland Rohowsky
Die Verteilungen in dieser Broschire wurden von Wolfgang Rath kommentiert.
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Teiler Nord aD108 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vyKD62
+108 1% Pass 1%
SAKS?2 Pass 2@ X Pass
N 3¢ 3v Pass  Pass
aAB2 46543 Pass
v985 w1 0l
+K973 s +ADA42 .
aD54 *+B1093 Ausspiel: ¢7
aK97 Score: -50
vB10743
+B65
&76

Sid kompensiert den fehlenden Punkt bei seiner ersten Antwort durch seine flinfte Coeur-
karte inklusive der 10. Ost sollte 2% in nicht Gefahr nicht stehen lassen, auch wenn er sich
ein besseres Pik gewiinscht hatte. Im Spiel muss Sid den Pikbuben raten. Nach dem Kon-
tra von Ost wird er ihn eher nicht finden. Ost denkt Uber sein Kontra mit den schlechten
Piks: Man weif3 nie wofir es gut ist! :-)

Teiler Ost a8 N
Gef. N/S vAD74 West Nord Ost Sid
+K76 Pass 24
+B10987 2SA  Pass  Pass Pass
N
4AD762 a4
v9653 w2 0 ykios ,
+A4 s +D1092 Ausspiel: 48
*AK +D6543 Score: -120
4KB10953
vB2
+B853
LY

In dieser Gefahrenlage sicher nicht fir jeden etwas, Weak Two zu erdffnen. Doch im Paar-
turnier und noch dazu in Dritter Hand ein gutes Mittel, Gegner unter Druck zu setzen. West
denkt vermutlich, was waren dass noch fur Zeiten, als Kontra Kontra war. Doche wegen sei-
ner vier Coeur Karten hofft er besser nicht auf das Wiederbelebungskontra seines Partners
und versucht aktiv vielleicht noch eine Partie zu erreichen.
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Teiler Sud aB1094 West Nord Ost Sud

Gef. O/W vAb
+A102 Pass
&+AD102 Pass 1SA Pass 3SA

N Pass Pass Pass

4853 aK72
vK10972 W 3 0|yg543
+D7 s +B9853 )
+KB3 a7 Ausspiel: 5

aADOG Score: +490

vDB

+Ko64

298654

Sitd hat zwar 12 Figurenpunkte, doch sind die figurlose Erdffnungsfarbe und Dame-Bube
blank in Coeur gute Griinde, die Hand abzuwerten. Im Spiel sitzt jeder Schnitt. Die einzige
Entscheidung die Nord treffen muss ist, wie er Treff spielen soll. Klein zur Dame oder den
Doppelschnitt. Da sonst alles unverschdmt gut steht, sollte er nett zu Ost/West sein und die
falsche Entscheidung treffen.

Teiler West 4DB974 West Nord Ost Sid
Gef. alle v6
+A85 1e 1a 4 Pass
+KD63 Pass Pass
N
aK10 aAB85
vAK9832 w 4 0o 4pB75 _
+D104 . +KB7 Ausspiel: #K
+B?2 21054 Score: -620
4632
v104
49632
&A987

Ich tippe auf ein Saalspiel. Schwer zu sagen was da schief gehen kénnte: Der Weg in das
volle Spiel ist leicht und das Spiel eindeutig. Aber Saalspiel ist das falsche Wort, denn es
wird ja nicht nur in einem Saal gespielt, sondern in vielen Sélen in ganz Deutschland. Also
ein Deutschlandspiel. Um so peinlicher wenn...
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Teiler Nord aK754 .
Gef. N/S YADS4 West Nord Ost Sid
+10 Pass  Pass  Pass
4B954 1e X Pass 2¢'
N 3¢ 3v 4¢ Pass
s A aD9832 Pass Pass
v106 w 5 olygo7
+AKB5432 S +9876
«KD7 %10 18-11, 4er Coeur
aB106
vK832 Ausspiel: ®A
oD Score: -130
&A8632

Der Sprung von Sud zeigt laut System 8-10 Figurenpunkte, was in der Praxis gute 8 bis
schlechte 11 bedeutet. 3% zeigt eine Fiinferfarbe. Ost und West missen in diesem Spiel
stark reizen, diirfen aber nicht Gbermtig werden, da 5¢ keine Chance hat. Das Gleiche gilt
fir Nord-Sld: Sie sollten Gegner bis 4+¢ treiben. 4% sind schon zwei down flr -200 oder
-500.

Teiler Ost 48543 -
Gef. O/W wBOS West Nord Ost Sid
+95 1¢ Pass
2AK96 18 Pass 2¢ Pass
N 3a' X 3v  Pass
~aAKB1072 a6 346 Pass 44 Pass
v10 w 6 O|vADG4 Pass  Pass
+D73 s +AKB86
+B54 %873
sD9 ' Dritte-Farbe-Forcing
vK8732
+1042 Ausspiel: $A
D102 Score: -620

Trotz 28FL sind sowohl 3SA, als auch 44 sehr schlechte Partien. In 3SA dirfen nicht gleich
funf Treffstiche verloren gehen und entweder muss die Pikdame gefangen werden oder
der Coeurschnitt sitzen. In 4a ist es kaum besser: aD Double oder zu dritt bei Siid, damit
sie herausgeschnitten werden kann. Ganz zu schweigen vom Surcoup in Trumpf den Nord
bekommen kénnte, falls Sud die Vierer-Trefflange besitzen wiirde. Doch 28FL verpflichten!
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Teiler Stid
Gef. alle

aA1083
vA108
+D4
«KDB3

aB54
vB943
+A85
&A107

=
n ~J =z
(@)

aK972
vD765
4962
%96

D6
vK?2
+KB1073
%8542

West Nord Ost Sid

Pass
1SA Pass 3SA  Pass

Pass Pass

Ausspiel: 3
Score: -600

Das Ausspiel ist keineswegs eindeutig. Doch entgegen Herr von Richthofen ist Coeur dies-
mal erfolgreicher, da er zwei Cceurstiche befreit, bevor Alleinspieler seinen zehnten entwi-

ckeln kann.

Teiler West
Gef. keiner

K764
vA106
+1097
&«KD7

aAB8
vyKDB
+AD
«A10964

N

w 8 o

S

41095
99875
+B643
+B8

aD32
v432
+K852
%532

West Nord Ost Sid

1% X Pass 1%
Pass 2SA Pass  Pass
Pass

Ausspiel: v4
Score: +150

Die Reizung von Nord zeigt etwa 22FL. Mit 15-17(18)bietet er direkt 1SA und mit 19/20 erst
Kontra und dann 1SA. Trotzdem verweigert Stid zurecht mit nur zwei Punkten die Partie.
Da die Hand sehr freundlich fur Nord steht,wird er vermutlich nur in jeder Farbe einen Stich
abgeben. Sobald Ost und West eine Farbe entwickeln wollen kommt Siid mit 410 oder B

zu Stich und kann Treff schneiden.
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Teiler Nord 21043 .
Gef. O/W wAKDOS West Nord Ost Sid
+1087 Pass ~ Pass  Pass
264 24! 2v 3¢ 3
N 3a Pass 4¢ Pass
aAKDB762 a0 44 Pass Pass Pass
v73 w9 0]y
*A s +KD9643
+A103 +B985 ' Partieforcing, mit guter 6erLange
485 in OF ab 9 Stichen
vB1084
+B5?2 Ausspiel: ®A
aKD72 Score: +100

Auch ohne Intervention erreichen Ost-West leicht 44. Doch Nord-Siid kdnnen durch ge-
schicktes Gegenspiel vereiteln, dass West zum Tisch kommt. Dadurch kann weder der
Treff-Doppelschnitt gemacht werden noch werden die hohen Karofiguren erreicht. Nach
¥AK wechselt Nord auf 410! West nimmt mit und spielt am Besten funf weitere Trumpfrun-
den und ¢A. Sud sollte sich ein Coeur aufbewahren und seine dritte Marriage. Sollte nun
West ihn versuchen mit Treff einzuspielen, kann er sich mit seinem Cceur befreien und West
bleibt auf seinem Treffverlierer fir einen Down h&ngen.

feflor Os! 4A8643 West Nord Ost Sid
Gef. alle v97
+K32 1 1w
+K109 3¢ Pass Pass  Pass
N
D10 aB72
vAB w 10 0| vsg6s54 _
+D10854 S +AB76 Ausspiel: K
27643 &AD Score: -130
aK95
vKD1032
+9
+B852

Nord kénnte auf 3¢ noch ein Gebot finden, doch welches? Fir 3a ist die Farbe zu schwach,
also allenfalls Kontra. Der daraus resultierende 3®-Kontrakt ist bestenfalls nur einen down,
wenn West nicht sowieso 4+ bietet, was wieder auf -130 herauslauft. Im Spiel macht Ost ein-
fach zuerst den Karoschnitt durch vorlegen und nach dem Triimpfeziehen den Treffschnitt.
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Teiler Std
Gef. keiner

a53
9532
+AK9854
%104

Da Nord mit seinem zweiten Gebot seine Finferlange in Pik nicht zeigen kann, 1adt er mit
2SA ein. Karo-Angriff ist denkbar, doch da Ost es spéter nicht nachspielen kann, auch
brotlose Kunst. Siid kommt nicht auf mehr als neun Stiche, da er nach der dritten Pikrunde

aKDB76
vKB
+107
«B862

N

w 11 o

S

a10
vAD1086
+DB63
«KD3

aA9842
v974
2
&A975

Pass Pass Pass

West Nord Ost Sid
1e

Pass 1a Pass 2¢

Pass 2SA Pass 3SA

Ausspiel: 45
Score: +400

in der Hand gesqueezt ist, da er ein Dreier-Karo halten muss.

Teiler West
Gef. N/S

492
vyAK984
+B
+B10865

Ost ist sicher versucht seinen Cceuranschluss zu verbergen und in 3SA zu gehen. Er hat
keinen Schnappwert und hat Uberall Doppelstopper. Greift Siid gegen 3SA nicht Pik an,
geht die Rechnung auch auf: 5 Treff- 2 Karo- und 4 Cceurstiche fir die beriihmten 10 Punkte
mehr, 660. Doch Pik zur 10 entwickelt gleich drei Stiche fiir nur 600, da Nord immer einen

«10653
vDB7
+D842
«D9

N

w 12 o

S

aAB84
v106
+109753
74

aKD7
v532
+AKG6
*AK32

Cceurstich macht und Pik durchspielt.

4

West Nord Ost Sid
Pass Pass 1% Pass
1 Pass 2SA  Pass
3! Pass 3 Pass
4e Pass Pass  Pass

' Dritte-Farbe-Forcing

Ausspiel: a5
Score: -450




o 4A103 West Nord Ost Sid
Gef. alle vD1096
+AD875 1e Pass 1e
*2 Pass 24 Pass 3SA
N Pass Pass Pass
49862 a75
vB753 w 13 0] s
= S +KB1092 '
4109853 +KDB6 Ausspiel: #10
aKDB4 Score: +630
vAK38
+643
&AT4

Viele bevorzugen mit der Nordhand das Rebid 1SA. Sowohl der Pik- als auch der Coeurfit
sind dann gegentber schwachen Handen leichter anzusagen. In diesem Fall ist 2¢ durch
Zufall erfolgreicher, da West neben Treff auch Cceur angreifen kénnte. Im Spiel muss derAl-
leinspieler die Coeurs finden, um einen Uberstich zu erzielen. Es sei denn, West verargert
Herrn von Richthofen und spielt vom vierten Biibel :-)

Tefler Ot 4A109 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA832
4642 26 Pass
%974 Pass Pass
N
a— aDB76432
vKD107 W 14 0y '
+AK105 S +DY9 Ausspiel: 4K
+DB1083 %652 Score: +100
aK85
vB965
+B873
*AK

Aggressive Ostspieler erdffnen hier mit 34 und werden damit diesmal nicht glicklich. Das
Gegenspiel sollte so starten: &K, #A(zeigt Double)und Nord markiert hoch, das bedeutet
Lavinthal fir Coeur. Coeur zum Ass und Treff geschnappt. Spéater noch drei Trumpfstiche.
Nach den fir alle GUberraschenden zwei down kdnnte West zu Ost sagen: Was hattest du
den fur eine Weak-Two? Ost kann kontern: Ja wenn du mir nur zwei Stiche und Trumpfchi-
cane mitbringst!

¢



Teiler Sud aDO7 -
Gef. N/S v83 West Nord Ost Sud
+K9 1¢
+K98654 Pass 1SA Pass 2¢
N Pass Pass 2v Pass
~KB814 4653 Pass 3¢ Pass  Pass
vB1042 w 15 o vkp765
+DB S +654
D32 +A10
aA102 Ausspiel: B
vA9 Score: +110
+A108732
&B7

In Nichtgefahr und mit dieser schénen Trumpffarbe sollte Ost versuchen, Gegner zumindest
noch einen héher zu treiben. West hat zwar den neunten Trumpf, aber so weiche Werte,
dass er passen sollte. 3¥ sind zwei down fiir 100 oder 300. Siid braucht im Alleinspiel in 3¢
nach dem ¢K-Stich nicht richtig raten, sondern nur richtig tberlegen: Wenn die Figur von
West tatsachlich blank war, besitzt Ost die vierte Figur, die nicht gefangen werden kann.
Also einzige Mdglichkeit: Schlagen und auf DB blank hoffen!

Teiler West 465 -
Gef. O/'W v1094 West Nord Ost Sid
+A952 1e Pass 24 X
D875 Pass 2SA"  Pass 3¢
N Pass Pass Pass
aA10732 aKD9
vKB w 16 0| vs752
+D7 s +1064 " beide Unterfarben
sK043 B84 +B92 Ausspiel: aA
vADG63 Score: +110
+KB83
&A10

Kein klares Kontra von Siid, des Double Treffs wegen. Anstatt zu raten, welche Unterfarbe
es denn nun sein soll, wahlt Nord das flexible 2SA. Mit seiner schwachen Hand und nur
Double Pik sollte Suid die Botschaft entschllisseln kénnen, denkt er... Im Spiel weil3 Sid
nach den ersten beiden Stichen, dass Ost aKD halt. Somit kann er die fehlenden Kénige
und Damen bei West platzieren und sich die Schnitte sparen.
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Teiler Nord
Gef. keiner

286
¢vKDB972
+K102
*A9

aAT5
v103
+AB87653
&*K7
N
w 17 o
S
aKD102
¢35
+D9
«+D8652

aB943
vAG4
+B4
+B1043

West Nord Ost Sid
1¢ Pass 14

2v Pass 3v Pass

Pass Pass

Ausspiel: aA

Score: -140

Die schwache Er6ffnung von Nord ist durch die Sechserfarbe und AAK zu vertreten. Doch
als Ost und West ihre Cceurs ins Feld flihren, ist ohne guten Fit nichts mehr zu kdmpfen
da. Im Spiel hat West Gliick, dass erstens die Karodame im Schnitt sitzt und zweitens die
Trumpfe 2-2 stehen. So kann er den dritten Karo schnappen.

Teiler Ost
Gef. N/S

21072
$K75
+10982
«B87

aAKDBY9
vB1092
+3
*AK9

N

w 18 o

S

4854
vA864
+K5H
*D1052

a63

vD3
+ADB764
%643

West Nord Ost Sid

Pass  Pass
Pass  1a 24 X!
Pass 442 Pass 4%
Pass Pass Pass

" negativ Kontra
2 Splinter

Ausspiel: 10
Score: +650

Nord ist stark genug fiir ein Splinter, geschlossene Piks, Kontrollen in Treff und Karo und
die Mittelkarten in Coeur werten den Buben auf. Und welcher Bube wird nicht gerne auf-
gewertet ;-). Doch wenn sich Sid den ¢K abzieht, bleibt nicht mehr genug Ubrig fir einen
Schlemmversuch. Mit dem Doppelschnitt in Coeur kénnen mihelos 11 Stiche nach Hause

gebracht werden ohne wie erwartet ¢K zu brauchen.

¢



Teiler Sud aDB9765 -
W N
Gef. O/W v62 est Nord Ost Sid
+AK103 2v
a2 3SA  Pass  Pass Pass
N
aAK 410843
vyKD7 w 19 (0] v93 .
+B76 S +542 AUSSp.Iel. +A
*+AK763 ) +D1094 Score: +100
®
vAB10854
+D98
+B85

Da West nur ein Double Pik hat, sollte er nicht Uber Kontra versuchen seine Starke zu
zeigen. Denn wenn es dann kompetitiv wird, kénnte ein Partner, der ein 5-er & hat nicht
verstehen, dass wir keinen Fit haben. Fiir 2SA=16-18 sind wir zu stark. Also reizen wir
unsere Punkte, kommen eins zu hoch und gehen down wie ein wahrer Meister.

'IG'e;Ife;?ll\éest :/;8764 West Nord Ost Sid
+AKS Pass 1a Pass 24
*+B1073 Pass 34 Pass  3e
N Pass 44 Pass  Pass
oB53 °10 Pass
vAD106 w 20 0| wks4s3
+D765 S +10943 .
05 2K842 Ausspiel: #10
aKD92 Score: +680
v9752
+B2
+ADG6

Eine lockere Partie, die wegen der gut passenden Figuren nur den Treffschnitt braucht, um
auf 12 Stiche zu kommen. Ich tippe auf Saalspiel.

¢



Teiler Nord 2106 .
Gef. N/S ©1093 West Nord Ost Sid
+D7 Pass 1SA  Pass
21098653 2% Pass 26 Pass
N 3¢ Pass 3SA  Pass
a84 aD732 Pass Pass
vKB65 w 21 0l vas
+KB10865 s *+A42
&D ~AB4
aAKB95 Ausspiel: aA
vD87 Score: -430
+93
&KT72

Natirlich kénnte Sid auch zwischenreizen, entweder 24 oder 2¢ Multi-Landy als einen
Einfarber in Oberfarbe. Doch dann kann Ost-West den armen Sud in 2 kontrieren und
nach &D zum A, Treff geschnappt, Karo zum A, Treff Geschnappt, K abgezogen, ® zum A,
¥ zum Buben und ®K und spéter noch die 4D geben vier down fiir -1100!

Teiler Ost aKB1095 -
Gef. O/W vK1073 West Nord Ost Sid
+K 1¢ Pass
+D95 1SA X 26 29
N 3¢ Pass Pass  Pass
aD82 aA43
vA54 w 22 0| 496
+D97 s +AB863 '
210876 +AB4 Ausspiel: 47
a76 Score: +100
vyDB82
+10542
*K32

Nord kdnnte auch 2a zwischenreizen. Doch dann wiirde er wir hier den Coeurfit verlieren.
Eigentlich sind Osts ¢s zu schlecht bzw. zu kurz fiir eine Wiederholung. Doch falls er passt
bietet Sid sicher eine Oberfarbe und wie soll nun West wissen, dass er mit einem Dreier-
Karo kompetitiv bieten darf? Wenn Nord und Sud nie Treff spielen, gibt Ost zwei Stiche in
dieser Farbe ab, was einen down bedeutet.

¢



Teiler Sud aKD64 West Nord Ost Sud
Gef. alle vKB95
864 Pass
2K Pass 1e X 2¢
~ Pass Pass Pass
aA92 4B1073
v8643 w 23 © vaD10
452 s +ADB .
aD863 *B74 Ausspiel: 4B
a85 Score: +90
972
+K10973
«A1052

West kann mutige 2% bieten, was etwa acht Punkte zeigt. Doch diese Cceurs sind wahrlich
kein Grund aufzurunden. Siid kann einen Treff auf aD abwerfen und einen weiteren ste-
chen. Er gibt nach dem gelungenen Expass in Trumpf zwei Karo und zwei unvermeidbare
Cceurstiche ab.

'ée;e:(:\i/f:: : }817024 West Nord Ost Siid
+DB53 1s Pass 1e Pass
8742 2v Pass 4% Pass

N Pass Pass

aD87 aA02

vK854 w 24 0| yaB1096

+A109 S +74 .

2K 109 *ABS Ausspiel: 45
aB653 Score: -420
v3
+K862
+D653

So einfach die Reizung war, so schwierig ist die Spieldurchfiihrung. Doch Dank des neuten
Trumpfes und der vielen Zwischenkarten, kann man durch ein Endspiel und einmal richti-
gem raten bei jedem Anriff gewinnen: z.B.a5- 1duft zu 10 und A, ¢ ducken. Jedes Riickspiel
nehmen, ®AK, ¢ eliminieren und & zur 8. Spater dreimal Trumpf und Nord ist im Endspiel.
Bei Karoausspiel missen wir spater die Piks oder die Treffs raten und bei Treffangriff kommt
Nord spéter in ein Pik-Endspiel (4 mitnehmen, ¢ ducken, YAK, ¢+& eliminieren und an ¥D
aussteigen)
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Teiler Nord 294 ..
West Nord Ost Sid
Gef. O/W vA95
4972 18 18 Pass
sAKD74 28! x2 Pass® 3a
N Pass* Pass 3% Pass
aK5 aAB862 Pass®
vKDB7 w 25 0 v6432
+D1085 s +AB4 " forc.mindestens einladend
+B102 26 2 starke Trefffarbe
aD1073 3 keine Eréffnungsstarke
v108 4forcing ohne 3er &
+K63 5 ibermiitige und diesmal erfolgrei-
che 4¥ moglich
%9853
Ausspiel: #9
Score: -170

Nur durch den Uberruf gelingt es Ost-West den versteckten Coeurfit zu finden. Todesmutige
werden sogar die Partie ausreizen und wenn sie so gut spielen wie sie mutig sind, sogar ge-
winnen. Die Kunst ist zwei Treffschnapper zu bekommen, Karo entwickeln und Nord keinen
Surcoup in Pik bekommen lassen.

Teiler Ost a95 West Nord Ost Sud
Gef. alle vA863
+KD74 Pass  Pass
2K93 1s Pass 1a Pass
5 3a Pass Pass  Pass
aAD74 410632
wK5 w 26 9 yp102
+AS s +B82 .
SAT542 +DB6 Ausspiel: 10
aKB8 Score: -140
vB974
+10963
%108

Selbst wenn Nord in Karo und Cceur gemein ist und den Alleinspieler nicht in die Hand
kommen I&sst, so kann er dies mit Treff zur Dame selber bewerkstelligen. Durch den gelun-
genen Pikschnitt, gibt er in jeder Farbe genau einen Stich ab.

¢



Teller$ud 4965 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA10942
+A109 Phss
+D6 1a Pass  Pass 1SA!
N X 2v Pass  Pass
aAKT42 483 Pass
w3 w 27 0 eB6s
+D76 - +B85 "10-13FL
2AK9 #B8732 .
+DB10 Ausspiel: o8
vKDS$ Score: -50
+K432
1054

Ein gutes Spiel um zu zeigen, dass es im Paarturnier selten richtig ist, Gegner in unklaren
Situationen in der Einerstufe spielen zu lassen. 1a wird im aktuellen Spiel leicht mit Uber-
stich erfillt. In der Reizung darf Ost (iber 3% nachdenken; die Achsen sind etwa gleichstark
und man hat einen wahrscheinlichen 5-3-Fit in Treff. Doch die 5332-Verteilung und keine
Mittelkarten sollten ihn abschrecken. Und genau die ¢10 fehlt auch um 3# zu gewinnen!

Teiler West

K864

Gef. N/S YATE West Nord Ost Sid
¢AKB7 Pass 1SA 2% 3SA
262 Pass Pass Pass
N
a53 aADB972
vK9432 w 28 0| vpB105 _
+D83 s +102 Ausspiel: ¥D
+D53 28 Score: -300
a10
v8
+9654
*AKB10974

Natrlich ist 3SA von Siid gewagt. Doch nicht in 3SA zu gehen ist ebenfalls riskant, denn
héatte Nord zuséatzlich die #D, kdnnten neun bis zwolf(!) Stiche erzielt werden. Was also tun?
Erst kontrieren und dann nacheinander alle Stopper erfragen? Selbst wenn es ginge, nutz
es lhnen etwas? In diesem Board hat Nord alle Stopper, nur es reicht trotzdem nicht, weil
wir in Treff wider erwarten aussteigen missen. C’est la vie.
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Teiler Nord 410532 West Nord Ost Sid
Gef. alle vA10973

+K3 Pass 1e Pass

252 24 Pass 2SA  Pass

N 3a Pass 44 Pass

“KB94 oAD 5& Pass Pass  Pass
vB64 w 29 0 52
") S +AD85
~AKB98S 210743

4876 Ausspiel: A

vKD Score: -600

+B109764

+D6

3SA waére auch gegangen, weil die Coeurs blockieren. 5& gehen auf die gleiche Weise,
doch kann sich West hier entschuldigen, er hatte auf ein Double bei Ost hoffen dirfen.
Interessant ist das Gegenspiel, welches den Kontrakt schlagt: Klein(!)®-Ausspiel zur Dame,
den folgenden ¥K mit dem A Gbernehmen und dann Coeur Schnapper. Sollten die Gegner
so ein Gegenspiel finden fahren Sie bitte direkt nach dem Turnier nach Hause, gehen in ihr
Schlafzimmer, schlieBen sich ein und verlassen an diesem Tag ihr Haus nicht mehr!

oer O-St +D9 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v6
+AKD62 1a Pass
*AKB52 Pass X Pass 1SA
N Pass 3SA  Pass Pass
810 #4KB7632 Pass
v109753 w 30 ©o|vaps2
+B87 S 4953 '
+D1097 - Ausspiel: 410
aA854 Score: +460
vyKB4
+104
28643

Auf lange Sicht ist es sicher nicht gut fir Ost, in der 2. Runde noch einmal zu bieten, obwohl
Partner nur 0-5 Punkte hat. AuBerdem hat meist der linke Gegner die Coeurs und der rechte
die Piks und es wird teuer. Selbst hier, wo Partner fiinf Trimpfe mitbringt, fallen selbst 3¢
schon ca. dreimal (1s, 2%, 3¢ und mindestens ein Treff. Nord hatte ndmlich ein seltenes
Starkekontra mit den Unterfarben. Das Spiel in 3SA verlduft etwa so: 410 zu D, K und A.
& zum A, dreimal ¢ und dann ® zum Buben. Egal, ob Ost direkt ®A einsetzt oder nicht, es
werden nur zwei Stiche fiir die Verteidigung. Entweder bringt er Siid wieder zu Stich, oder
muss seinen B unterspielen, um den Tisch einzuspielen. Auch dies kann der Alleinspieler
kontern: Er spielt vom Tisch ein kleines & und West muss ¥ oder & spielen.

¢



Teiler Sud aDB983 .
Gef. N/S 0632 West Nord Ost Sid
+DB7 1e
292 Pass 1a X Pass
N 34 Pass Pass  Pass
aK6 aAT752
w107 w 31 o vagss
+K652 s +8 )
#AB753 +D864 Ausspiel: ¢D
a104 Score: -150
vyKD94
+A10943
+K10

Ost fehlt zwar ein Punkt fir das Kontra, doch die schéne Verteilung und die glinstige Ge-
fahrenlage kompensieren dies mehr als ausreichend. Da der Double-Treffkdnig im Schnitt
sitzt, macht West sogar 11 Stiche. Da dies aber eine zwingende Voraussetzung flr 5& ist,
waére es keine gute Partie gewesen.

Teiler West oaKDB10 .
Gef. O/'W vD764 West Nord Ost Sid
+1064 1e¢ Pass Pass 24
2K 10 24 X 3¢ 44
N Pass Pass Pass
a93 28762
vA1082 w 32 0| es3
+AKDB2 s +9853 )
253 2A06 Ausspiel: ¢A
aA514 Score: +130
vyKB9
o7
«DB8742

Eine spannender Wettkampf zwischen den Karos und den Treffs und so viel kann man
sagen: Es ist bestimmt KEIN Saalspiel! 4 Karo sind langweilig einen down. Doch derWeg
zum Faller in 4 Treff ist schwer zu finden: Nach ¢A-Angriff muss West auf klein (!)Coeur
switchen, damit Ost, falls er mit seinen maximal 5 Figurenpunkten ausgerechnet das &A
hat, beim Trimpfeziehen steigt und West mit ®A erreicht und der ihm einen Coeurschnapper
gibt. Puh. Sie sehen was passieren kann, wenn man nach dem ungliicklich verlaufenden
Board 29 trotzdem weiterspielt! ;-)

¢



Siegerliste Challenger Cup

2014: Margit Strater - Frank Dethlefsen flr den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e. V.
2013: Christian Fréhner - Uwe Siedenburg flr den Bridgeclub Wiesbaden-Tausnusstein
2012: Christian Fréhner - Uwe Siedenburg flr den Bridgeclub Wiesbaden-Tausnusstein
2011: Dr. Bernhard Kopp - Martin Stoszek fir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.
2010: Gerhard Beck - Michael Bischoff fiir den Bridgeclub Wirzburg

2009: Thomas Schoop - Karl Wartlick fiir den Bridgeclub Béblingen/Sindelfingen



Raum ftir Ihre Notizen




Raum ftir Ihre Notizen




httn:llwww.hridge-vemand.ﬂelwehshon

Schon und preiswert obendrein:
Spielkarten, attraktives Info- und Werbematerial, zahlreiche Biicher und vieles mehr ...
Schauen Sie doch einfach in unserem Webshop vorbei.

Bequemer shoppen von zuhause.




#Bridge mit Rat(h)v

Seminare in Ihrem Club

Mdichten Sie die Spielstirke in lhrem Club durch ein professionelles Seminar steigern?

lch richte mich mit Themen und Schwierigkeitsgrad ganz nach lhren Bedirfnissen.

Auch der Anteil von Theorie und Praxis stimme ich mit Thnen ab.

Damit auch jeder alles zu Hause noch e¢inmal nachlesen kann, gibt ¢s ein Skript fiir jeden
Teilnchmer.

Die Kosten sind pro Doppelstunde( | 20Minuten) mit 10-15€ fiir jeden Teilnehmer gut kalkulierbar.
Fordern Sie ein unverbindliches Angebot filr Ihre Brldgegruppe an!

In folgenden Vereinen gab ich schon erfolgreiche Seminare:

Siegen, Osnabrick, Giefen, Schortens, Neuss, Disseldorf, Hannover, Aurich, Bad Zvischenalin, Einbeck und
viele im rafimen des Deutschen Bridge Verbandes.

Meine Reisen und Seminare 2015
Seminare: 15.-17.Mai in Bad Segeberg & 4.-11.0Oktober in Wyk auf Féhr

_Hotel Sonnenalp *****SE
in Ofterschwang/Allgiu
12.-18. April 2015

Thema: Wetthewerbsreizung — wenn alle vier Spieler in die Reizung
eingreifen

22.-28. November 2015

Themen: Starke Zweier-Erdffnungen und Weiterreizung nach Benjamin & Sperreriffnungen
Anmeldung direkt beim Hotel: 08321/ 2720

Seminar in Lermoos/Tirol

21.-27.Juni 2015

Hotel Post****§

Kleines Kontingent EZ zu Sonderkonditionen! Vollpension!
Themen: Gegenspiel — 3. Mann klug? &Markierung; Gegenreizungd Antworten
Anmeldung direkt beim Hotel:+43 5673/ 22810

Zweimal auf die griine Ostfriesische Insel Spiekeroog . -

9.-14.Mai & 19.-26.September
Hotel Zur Linde*** u, Hotel Spiekeroog **¥

Information & Anmeldung: Wolfgang Rath / Diirerstr.46, 47799 Krefeld
Fon: 02151/5310560 Email: bridge-mit-rath@web.de



