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Im diesem Jahr findet das Bridgefestival oder bei der
Geschiftsstelle

zum 10. Mal in Wyk statt!

Freuen Sie sich auf die Jubilaumsiiberraschungen, die der DBV fiir Sie bereithalten wird.

Unter www.bridge-verband.de finden Sie alle Informationen tber das Bridgefestival.
Naturlich konnen Sie sich dort auch wieder online zu den einzelnen Turnieren anmelden.

Fiir Ihre Reiseplanung vorab die Information, dass das Er6ffnungsturnier bereits am
Samstag, den 06. Juni stattfindet.




Liebe Bridgefreunde,

Uber das gleichbleibende grof3e Interesse an unserem Challenger Cup freue ich mich
sehr. So kénnen wir uns auch dieses Jahr auf gut besetzte Turniere freuen. An dieser Stelle
gilt mein Dank wieder denen, die durch lhre Teilnahme nicht nur zu gut besetzten Turnieren
beitragen, sondern dariber hinaus auch noch einen guten Zweck unterstttzen.

Wie jedes Jahr wird 1,00€ vom Startgeld fur gemeinnitzige Zwecke gespendet. Wohin
die Spende geht, entscheiden wir aber zu einem spateren Zeitpunkt, damit wir flexibel
auf aktuelle Notfalle reagieren kdnnen. Den Empfanger der Spende veroffentlichen wir
dann im Bridge-Magazin.

In diesem Heft finden Sie wieder Kommentare von Spitzenspielern zu Reizung und Abspiel.
Viele freuen sich schon darauf, dass sie Hinweise und Tipps zur Verbesserung ihres Spiels
erhalten.

Nun wiinsche ich Ihnen viel Erfolg. Ich wiirde mich freuen, Sie beim Finale begriiRen
zu kénnen.

lhre

Betty Kuipers
Ressort Offentlichkeitsarbeit / Breitensport

Impressum:

Herausgeber: Ressort Offentlichkeitsarbeit /Breitensport im DBV

Koordinator: Torsten Waaga

Redaktion: Torsten Waaga

Autoren: Helmut Hausler, Christian Glubrecht, Stefan Back, Wolfgang Rath, Roland Rohowsky
Die Verteilungen in dieser Broschire wurden von Helmut Hausler kommentiert.
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TeilerNord 4 AK109864 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v—

+83 24! 3¢ 3v

+KDB10 Pass  3a Pass  4SA?

N Pass 5% Pass 54

aB?2 53 Pass Pass Pass
v109864 w1 0lyp2
+B4 S +AD109652
*AT743 %82 ' Beliebiges Semiforcing

aD7 2 Assfrage (RKCB 4)

YAKD753

+K7 Ausspiel: ¢A

2965 Score: +450

Mit 13 F und gut 9 Spielstichen wird es ein weites Spektrum von Eréffnungsgeboten geben.
Fir eine 44 Sperransage ist das Nord-Blatt zu punktstark, nach 24 Partieforcing erwartet
Partner mehr F-Punkte und gerat womdglich tiber Bord. 2# scheint ein vernlinftiger Kom-
promiss, 14 ist auch vertretbar - es werden schon nicht alle passen. Nachdem Sid erfahrt,
dass zwei Asse (bzw. Key Cards) fehlen, wird er in 5& stoppen, zumal 5SA nicht zum Spie-
len sondern Kdnigsfrage ist. Ost sollte ¢A ausspielen, um dieses zu sichern.

Teiler Ost a75 Ui
ot NS 01075 West Nord Ost Sid
+1065 Pass 24!
&A653 Pass 2¢ Pass 2SA
5 Pass 34 Pass 3¢
+B10 008643 Pass 3a Pass 3SA
v8132 W 2 Ol vAb Pass Pass Pass
+D973 s +Bg4
2874 +KB9
aAKD2 1 Beliebiges Semif. (hier 22-23 SA)
vyKB9
o AK?2 Ausspiel: 3
+D102 Score: +630

Falls N/S normalen Stayman spielen, antwortet Std auf 34 einfach 34 und Nord schlief3t
mit 3SA ab. Modern (auch in FD+2015) ist 3& als Frage nach 4er- und 5er-Oberfarben.
Nachdem Sid sich mit 3¢ zu 4er-Oberfarbe(n) bekennt, reizt Nord mit 34 die Oberfarbe, in
der er keine 4 Karten hat, damit die starke Hand den 4-4-Fit spielt, falls es ihn gibt. In 3SA
duckt Siid die erste +-Runde und treibt dann ¥A heraus. Den Uberstich kann er entweder
mit Expass zur #D erzielen oder indem er nach Abzug aller Oberfarbstiche Ost mit 42 ins
Endspiel bringt, so dass dieser die &-Farbe 6ffnen muss.
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Teiler Stid 41075 -
Gef. O/W v8643 West Nord Ost Sid
+32 1¢
«D732 1e Pass 24! 3¢
N 3SA  Pass 4SA  Pass
aAK842 aD63 5% Pass 64 Pass
vB10 W 3 0| ya72 Pass  Pass
+ADY9 S *8
%964 +AKB1085
4B9 "ab 11, meist mit a-Fit
vKD95
+KB107654 Ausspiel: 3
&— Score: -1430

14 mit asslosen 10 F ist nicht Jedermanns Sache, passe von Siid daher auch mit 13 FL in
Ordnung. Gegen 3+ spricht die gute 4er-Oberfarbe. Wests 1a-Reizung sollte bei Ost direkt
Schlemmgelliste wecken und, nachdem West Zusatzwerte und drei Key Cards (je nach
Vereinbarung mit 5& oder 5¢) zeigt, zu 64 flhren. Wenn West direkt drei Trumpf-Runden
zieht, kommt er nach &A nicht mehr in die Hand, um auf #D zu schneiden. Falls West nach
D und #K erst #A zieht, kann er mit #A die Hand erreichen, #9 vorlegen und gar einen

Uberstich erzielen.

Teiler West  #A8643 West Nord Ost Sid
Gef. alle v08

+K974 Pass  Pass  Pass 1¢

+K5 Pass 1a Pass 2SA

N Pass  3a' Pass 3SA

aD95 aB72 Pass Pass Pass
vD10753 W 4 0|yacs
+D2 S 465
%1043 4B9762 " Neue Unterfarbe forcing

«K10

vKB?2 Ausspiel: 5

+AB1083 Score: +660

+ADS8

Nach dieser pragmatischen Paarturniersequenz wird ein knapper 6¢ Schlemm zwar ver-
saumt, doch selbst wenn Nord auf 14 mit 2a einen Fitsprung reizt oder Siid auf 3& mit 3¢
eine 5er-Lénge zeigt (und 3er-& verneint), wird man ohne Trumpf Dame bei einem Fehlass
von 64 Abstand halten. In 3SA schneidet Siid im zweiten Stich erfolglos mit ®B, nimmt K
im dritten Stich und zieht dann ¢A, damit West nicht zu Stich kommt.
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Teiler Nord aK9653 -

Gef. N/S WKT5 West Nord Ost Sid
+AB4 1a 28 447
sA4 X XX2 5%  5a

N Pass  Pass  Pass

10 aA2

v984 w 5 olypBé2

+D109763 S *— ' Splinter, a-Fit, #-Kiirze

*K87 +«DB109532 2 #A mit Schlemminteresse
aDB874
vA103 Ausspiel: 4D
+K852 Score: +650
&6

Hier wird es viele verschiedene Bietsequenzen und auch Endkontrakte geben. O/W kénnen
zwar preiswert mit 6& opfern, doch oft ist es eine gute Strategie, den Gegner auf 5er-Stufe
spielen zu lassen und evtl. zu schlagen. Hier verliert Nord in 5a allerdings nur 4A und einen
¥-Stich. Den ¢-Verlierer vermeidet er am besten, indem er die anderen Farben eliminiert

und Ost in der dritten ®-Runde einspielt.

Teiler Ost

4964

Gef. O/W v93 West Nord Ost Sid
+K109765 Pass 1a
K2 1v Pass 3v Pass
N 4v Pass Pass  Pass
aAD52 aB87
vKD742 W B O vA10865
+43 S +DB . -
&A5 %963 usspiel: ¥3
+K103 Score: +100
vB
+A82
«DB10874

Wieder einmal hat Siid eine knappe Eréffnung; passe ist durchaus vertretbar. Nach Wests
1% sollte Ost nur auf 3% heben, ganz gleich, ob West erbffnet oder gegengereizt hat, denn
in Gefahr mit recht flacher Verteilung kann 4% trotz 10 Trimpfen zu teuer werden. Hier ist
West stark genug, auf 4 zu heben. Nach &K sind 4% leicht zu schlagen, nach passivem
v-Ausspiel mussen N/S aufpassen. Wenn Siid nach a-Schnitt zur Dame, 4A und einer
dritten #-Runde am Stich ist, soll er #A ziehen und nach Nords Zumarke die Farbe zu ¢K
fortsetzen, bevor die &-Farbe angefasst wird, denn sonst verschwindet 4D des Tisches auf
die letzte a-Karte.
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Teiler Std aA974 West Nord Ost Siid
Gef. alle vD984

+A106 Pass

285 1e Pass 28 Pass

N 2SA Pass 3¢ Pass

oKB53 “ 3SA Pass Pass  Pass
vAT732 W/ 0| vkBI0
+D54 s +KB87
+DB +K109432

«aD10862 Ausspiel: 4

v65 Score: -600

+932

&A76

Es werden wohl alle mit der Westhand 13 F zahlen und eréffnen, obwohl die unbegleiteten
Unterfarbfiguren héchstens drei Punkte wert sind - viele Spieler lieben Aufwertungen, ver-
gessen dabei Abwertungen. Danach wird Ost Partie anstreben, fragt sich nur welche. 5&
ist die sichere Partie, doch im Paarturnier wird Ost beide Unterfarben anbieten, dann aber
Wests 3SA akzeptieren. Dagegen ist 44 Ausspiel erfolgreich, doch statt vom leeren Ass
wird Nord eher ¥4 ausspielen. Danach entwickelt West die #-Ladnge und kann sogar einen
Uberstich erzielen, wenn er auf a-Wechsel mit 4B schneidet und dann Nord in Abwurfzwang
bringt.

Teiler West aB8652 West Nord Ost Sid
Gef. keiner 9953
o7 1e Pass 34"  Pass
K964 Pass Pass
N
aAKD 21073
eD7 w 8 Ol wKg4?2 1 Sperre, bis 6 FL
:gli)olng’ S :5’ 8632 Ausspiel: 3
Y Score: -150
v»AB106
+K94
«AD53

Ob und, falls ja, wie Ost antwortet, hdngt von den Systemvereinbarungen ab. Spielen O/W
z.B. FD+15 mit Inverted Minors, kénnte Ost 3¢ als Sperre bieten, womit er selbst gegenlber
18-19 Partieinteresse verneint (die 4er-Oberfarbe ist da nur ein kleiner Schénheitsfehler).
Mit a-Double kann Siid darauf nicht kontrieren. In 3¢ kann West 11 Stiche erzielen, indem
er drei &-Verlierer am Tisch schnappt und ¢-Schnitt wiederholt.
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Teiler Nord 49?2 -
Gef. O/W vB6 West Nord Ost Sud
+B10865 Pass Pass 1w
sA842 1a Pass 24 Pass
N 39! Pass 44 Pass
aADG6543 aK87 Pass  Pass
vA3 w 9 0 vi0842
+K94 s +D7
D10 +KB53 ' Einladung zur Partie
«B10
vKD975 Ausspiel: ¥B
+A32 Score: -620
%976

Sud hat zwar keine vollwertige Eréffnung, doch in 3. Hand bei glnstiger Gefahrenlage
werden viele die Gelegenheit ergreifen, ein gutes Ausspiel zu zeigen, einige Verwegene
womdglich sogar mit 2% eréffnen. O/W werden auch dann meist 44 erreichen. Siids Er-
offnung dirigiert zwar das beste Ausspiel flr die Verteidigung, doch West ist dadurch vor
v-Uberschnapper gewarnt und zieht erst die Triimpfe, bevor er die #-Farbe entwickelt.

Teiler Ost 4A5 West Nord Ost Sid
Gef. alle v8432
+D42 14 Pass
+D962 3a! Pass 4a Pass
N Pass Pass
aK732 aDB1094
vB107 w 10 o waD9
+K9 s +A1073 " oder 34 (Bergen)
+B854 a86 +K Ausspiel: 46
vK65 Score: -620
+B865
*A1073

Die genaue Bietsequenz hangt von den O/W Vereinbarungen ab (in FD+15 ist 34 Sperre,
so dass West 34 bietet, um 8-11 FV zu zeigen. Darauf fragt Ost mit 3¢ und erfahrt von West
mit 34 10-11 FV). An den meisten Tischen wird 44 erreicht und wohl immer erfillt. Wenn
N/S mit zwei a-Runden beginnen, hat Ost es leicht, da sicher zwei Triimpfe flr ¢+-Schnapper
verbleiben. Er muss nur noch vom Tisch #-Expass (vielleicht nimmt Nord #A nicht, falls er
es hatte) und ®-Impass versuchen - beide hier erfolglos.
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Teiler Syd aD10 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vD72
+DB1076 1
2863 Pass 1SA  Pass Pass
N X Pass 26 Pass
4K652 aB743 Pass  Pass
vAKB w 11 0| y108s
+8432 s +K5
2104 «+AB95
aA08 Ausspiel: 4K
v9653 Score: +100
+A9
«KD72

Eine typische Paarturnierhand mit vielen Variationsmdéglichkeiten in Reizung und Spiel.
West kann direkt ein knappes Info-Kontra abgeben, Nord kann auch 1+ antworten; die Ober-
farbhaltungen sprechen aber dafir, selbst Sans-Atout zu belegen. In 24 kann Ost mit einem
Faller davonkommen, wenn er frihzeitig Trumpf spielt, doch nach &K zu #A, 45 zu D und
v-Wechsel wird Ost wohl ¢-Expass zu #K versuchen. Aber selbst zwei Faller kénnen fiir
O/W gut sein, falls an anderen Tischen N/S 120 in 1SA scoren, indem sie die roten Farben
erfolgreich I6sen.

Teiler West a7 .
Gef. N/S wA10974 West Nord Ost Sid
+DB985 1e Pass 24 Pass
292 Pass X Pass 34
N Pass 3¢ Pass 3%
aADB864 29052 Pass Pass Pass
v52 w 12 0l vpse
*K2 s +A1063
«KB63 «D75
aKB103 Ausspiel: ¥2
vyKB3 Score: -100
*74
*A1084

Wieder eine typische Paarturnierhand, deren Ausgang von der Risikofreudigkeit der Be-
teiligten abhangt. Nur wenige werden in ungiinstiger Gefahrenlage direkt mit der Nordhand
bieten, eine Wiederbelebung mittels Kontra oder 2SA, mit dem Plan, durch 3¢ (iber 3& beide
roten Farben zu zeigen, wird eher vorkommen. O/W kénnen danach 3& und 3¢ kontrieren,
ob einer 3% kontriert ist fraglich. Hier fallen 3% einmal, was ohne Kontra zuwenig ist, denn
West kann nach ¢D Ausspiel sogar 3 erfiillen, wenn er sofort zur 410 schneidet und auf
+A einen ®-Verlierer abwirft (auch dann, wenn Siid ¢A sticht!)
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Teller Nord 474 West Nord Ost Siid
Gef. alle vKB3
+B109653 Pass Pass 1SA
+AB Pass 3SA Pass  Pass
N Pass
aD6532 aB10
vA85 w 13 0| v109742 _
+A87 s o4 Ausspiel: 3
53 4D10764 Score: +630
aAK98
vD6
+KD2
*+K982

Ein ungewdhnlich langweiliges Board 13 - Ausnahmen bestétigen die Regel! In einigen
Clubs ist sogar ein Saalspiel denkbar. In 3SA gewinnt Siid direkt 410 mit aK und treibt ¢A
heraus. West kann mit a2 fortsetzen, da 4B wohl bei Ost ist, denn sonst hatte Std den 1.
Stich damit gewonnen. Hier erkennt man gut, wie wichtig es ist, mit der keineren Karte von
gleichwertigen in dritter Hand einzusteigen. Wenn West danach mit ®A zu Stich kommt,
kann er dann D abziehen.

Teiler O.St 4KD52 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vKB863

+0 Pass 1a

2963 1¢ X! XX 292

N Pass 4e Pass  Pass

4B107 aA964 Pass
v107 w 14 oleg
+ADB1053 s +KT74 " Neg.-X, mind. 4-4 in Oberfarben
2107 +KB54 24er-v, ca. 14-16 FV

a33

vAD54 Ausspiel: 4B

+982 Score: +420

«AD82

Eine knappe 4%-Partie, die nicht immer gereizt werden wird, dank &K im Schnitt aber wohl
immer erfullt wird. Nord tut gut daran, tUber 14 (oder 2¢, falls O/W dies als schwach und
nicht als Zweiféarber spielen) mit Kontra direkt beide Oberfarben zu zeigen, da er spater
immer noch die ®-Farbe nennen und diese so "verlangern” kann. Siid zeigt mit 2% eine
gute Minimum-Hebung - 1% wiirde er nur mit schlechtem Minimum (verlorene ¢-Werte oder
3-4-3-3) oder evtl. gar mit 3er-® bieten.

¢



Teiler Sd aK3 .
Gef. N/S v63 West Nord Ost Sid
+107 1a
~AKD7532 Pass 248 2¢ 2v
N Pass 34! Pass 34
ad +DB105 Pass 4a Pass  Pass
v108742 w 15 ol vks Pass
+D95 s +AK832
+B984 %106 ' Frage nach Stopper
aA98762
vAD95 Ausspiel: 5
+B64 Score: -100
*_

Mit zwei Eréffnungen werden N/S eines der zur Wahl stehenden Vollspiele (3SA, 44 oder
54) erreichen und fallen, so dass -100 kein schlechter Score sein wird. In 44 muss Sid
wegen des schlechten Stands neben ¢AK auch zwei Trumpfstiche abgeben. Die entschei-
dende Frage ist hier, ob Ost 44 kontrieren soll. Dies kénnte ins Auge gehen, wenn einer
der Gegner ¢-Single hat oder aber wenn Nord in 5& fllichtet und diese erfillen kann, falls
West keinen &-Stich hat. Im Paarturnier ist Kontra dennoch vertretbar und wird hier mit 200
belohnt.

Teiler West 210763 .
Gef. O/W oD West Nord Ost Sid
+K654 24! Pass 24 Pass
+B1086 3¢ Pass 4¢ Pass
N 492 Pass  4SA  Pass
ol aAD5?2 S5a Pass 6¢ Pass
vAKB W 16 ©|v109652 Pass  Pass
+AD108732 S +B9
K3 &A2
4KB98 ' Beliebiges Semiforcing
v8743 2 Kontrolle (A, K, Kiirze)
: D9754 Ausspiel: 4

Score: -1370

Mit 9 Spielstichen zeigt West sein Semiforcing und weckt bei Ost Schlemmgeliiste. Mit 4¢
legt Ost die Trumpffarbe fest, erfahrt mit 4® von der wichtigen ®-Kontrolle und dann mit
54 von 2 Key-Cards plus ¢D. Ohne Ausspielkontra auf 4% sollte Sid gegen 64 von einer
schwarzen Farbe angreifen. Nach #-Ausspiel hat Ost keine Probleme und verliert nur ¢K,
nach #-Ausspiel muss Ost richtig raten und ggf. YA abziehen, bevor er einen Schnitt riskiert.
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TeiIeerrd 21032 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vAKD1085
+72 2¢ Pass  Pass
282 X Pass Pass  Pass
N
aDB87 +Kb
v92 w 17 ol yB764 .
YAKS S +10643 Ausspiel: aK
AAK6 21053 Score: -300
aA954
v3
+DB95
«DB74

Mit seiner soliden Weak Two Eréffnung wird Nord die meisten O/W-Paare zu hoch treiben,
da diese keinen Kontrakt oberhalb 2% erfillen kdnnen. Doch gerade im Paarturnier ist ein
Strafpasse von Ost eine gute Idee, da es keine aussichtsreiche Alternative gibt. Uber 2SA
(Lebensohl) kann Ost zwar ein schwaches Blatt zeigen und in 3¢ stoppen, doch wenn West
zwei Stiche weniger hat (so dass 2¥X fir 470 erfullt werden), kann 34 im Kontra leicht 500
kosten. Und wer an dieser Stelle 2SA noch als nat(rlich spielt, wird auf 3SA gehoben (oder
kontriert, falls West schwéacher ist).

Teiler Ost aK8 N
Gef. N/S 002 West Nord Ost Siid
+KD93 Te e
~KB98?2 X! XX 2@ Pass
N Pass 24 3v Pass
#B10752 a9 Pass  Pass
vB10764 w 18 0| vaks3
+A s +10642
&73 «AD54 "Neg.-X, mind. 4er-%
aAD643
vD5 Ausspiel: #10
+B875 Score: -170
%106

Stds 18 Gegenreizung in unglnstiger Gefahrenlage ist grenzwertig, als Ausspielmarke
aber wohl populér. West sollte sich nicht davon abhalten lassen, seine ®-Farbe zu zei-
gen. O/W sollten daher ungeachtet einer Gegenreizung einen ®-Kontrakt erreichen, in dem
dank &-Schnitt 10 Stiche zu erzielen sind, ohne ®-Ausspiel bei gut geplantem Hin- und
Herschnappen sogar 11 Stiche.
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Teiler Stid aB875 U
Gef. O/W v1097 Tost Mord o
D7 Pass
sAB104 Pass Pass 18 Pass
N 1v Pass 14 Pass
oKD NYTY D41 Pass 29 Pass
wD 8652 W 19 0| gAK Pass Pass
+KB1092 s 4653
28 &K752
D103 1 4. Farbe forcing
vB43
+A84 Ausspiel: #10
+D963 Score: -170

Mit seinem zweiten Gebot stellt West die Weichen, ob ein Farb- oder SA-Kontrakt gespielt
wird. Mit 10 FL und solidem ¢-Stopper kommt auch 1SA in Betracht, 24 ist aber nur leicht
Uberreizt und l1&sst West noch einen ®-Fit finden, was mit der 5-5-Verteilung vorzuziehen ist.
Da West in 2% nicht von einer 3-3 ®-Verteilung ausgehen kann, sollte er nach AK sofort
zum #B schneiden. Falls Nord sich nun ¢-Schnapper holt und auch &A sofort einsetzt, muss

sich West mit 140 begniigen - was aber noch immer mehr als 120 in 1SA ist.

Teiler West aA106 West Nord Ost Sid
Gef. alle vADG
+A32 Pass 1s Pass 1a
210873 Pass 1SA Pass 3SA
5 Pass Pass Pass
aD873 492
vK107 w 20 O|w9854
+985 s +B74 .
2A04 +DB62 Ausspiel: 9
aKB54 Score: +630
vB32
+KD106
+K5

Mit eigener Er6ffnung kénnte Std durchaus auch 14 antworten, was am weiteren Bietver-
lauf aber nichts &ndert. Gegen 3SA spielt Ost von seiner schlechten ®-Farbe nicht die viert-
héchste aus, da dies eine Figur versprechen wirde. Nord gewinnt mit ®D und sollte die &-
Farbe so spielen, dass Ost nicht zu Stich kommt, da von diesem durch ¥- oder #-Nachspiel
Gefahr ausgeht. Das bedeutet hier, dass West mit aD zu Stich kommt. ®-Fortsetzung von
West wiirde gleich den 10. Stich mit ¥B schenken, doch selbst nach passivem a-Nachspiel
kann Nord den Uberstich erzielen, indem er nach Abzug aller Stiche West mit K einspielt,
so dass dieser dem Tisch &K Uberlassen muss.
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Teiler Nord
Gef. N/S

o
vAKD954
¢+AKT763
%93

Mit 9 Spielstichen kénnte West auch 2& oder gar 24 erdéffnen, doch mit Zweifarbern ist eine
1er-Erdffnung oft besser, zumal man danach durch einen Sprungfarbwechsel gut Starke
und Verteilung zeigen kann. Und dass West auf 1% sitzen bleibt ist mit 4-Chicane und nur
16 F praktisch ausgeschlossen. Hier wird der ®-Fit schnell gefunden, wonach West kurz

aAB32
v63
+109
«DB1052

N

w 21 o

S

«10964
vB
+DB842
&*AK7

aKD875
¢10872
+5
2864

West Nord Ost Sid

Pass Pass  Pass
1e Pass 39"  Pass
342 Pass  44%  Pass
4e Pass Pass  Pass

" oder 34 (Bergen)

2Kontrolle (A, K, Kiirze)

3 Kontrolle

Ausspiel: 4D
Score: -450

vom Schlemm trdumen kann - bis er erfahrt, dass auch Ost keine &-Kontrolle hat.

Teiler Ost
Gef. O/W

463
YAKB43
+B52
«A106

Viele Partnerschaften nutzen die 25A-Anwort auf 1¥/a, um eine starke Hebung zu zeigen.
Sollte Nord die glinstige Gefahrenlage nutzen und mit 4 sperren, muss Ost abwéagen,
ob er wegen schlechter ®-Farbe und guten a-Werten kontriert oder wegen a-Kontrolle mit
passe Interesse am Uberbieten zeigt. 44X fallt nur zweimal fiir 300, doch 5% sind eigentlich
nicht zu erflllen - auBer Sid startet mit der Partnerfarbe. Danach zieht Ost Trumpf und
alle schwarzen Gewinner, bevor er mit der dritten #-Runde vom Stich geht. Wer immer den
Stich gewinnt, muss die ¢-Farbe &6ffnen (oder in die Doppelchicane spielen), so dass Ost

aB1098542
'_

+Ko63
«D83

N

w 22 o

S

aK7
v1052
+D984
«B752

nur noch einen ¢-Stich verliert.

aAD
vD9876
+A107
2K94

¢

West Nord Ost Sid

1 Pass
2SA'  4e Pass  Pass
5% Pass Pass  Pass

" 9-Fit, partieforcierend

Ausspiel: aK
Score: -650




Teiler Sud aB10 West Nord Ost Sud
Gef. alle vAB62

+AD1043 Phss

£B?2 Pass 1e Pass 1a

N Pass 1SA  Pass 24'

AD86 oAl Pass 29 Pass 24
vD543 w 23 0 109 Pros  Pass Pass
+B76 S +K982
2A06 4D7543

aK97532 ' Neue Unterfarbe forcing

vK87

N Ausspiel: ¥4

2K108 Score: +140

Dieser Endkontrakt wird auch zlgiger erreicht werden, wenn Sud 26 Weak Two erdéffnet,
doch die Farbqualitat ist in Gefahr etwas diirftig. Nach 1-Erdffnung beschreibt Nords 1SA-
Wiedergebot seine Hand besser als 2¢. Sd weif3 nun von dem #-Fit, findet nach 24 aber
heraus, dass Nord nur #-Double hat, womit Partie unwahrscheinlich ist. Mit offenen Karten
sind auch so 4a zu erfiillen, doch nach ¥-Ausspiel zu ¥B werden es wohl nur 9 Stiche, ganz
gleich, ob vom Tisch zunéchst B oder #B (Ost deckt mit #D) vorgelegt wird.

Teiler West  #A105 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA96
+AB Pass 26! Pass 292
«AKDB?2 Pass  2SA  Pass 3%
N Pass 3¢ Pass 3SA
aK64 aD8?2 Pass Pass Pass
vD1085 w 24 o|yp3
+K32 s 498764
%873 %954 ' Partieforcing (hier SA ab 24 FL)
#B973 20-7, beliebige Verteilung
vK742
+D105 AUSSpiel: +9
2106 Score: +490

Nach Nords starkem 2SA-Wiedergebot bietet Siid Stayman (oder Puppet Stayman), worauf
Nord Oberfarben verneint (ggf. mit 3¥ oder 3SA). Selbst wenn Sid danach mit 4SA zum
Schlemm einladt, wird Nord passen. Nach ¢-Ausspiel sind dennoch 6SA zu gewinnen, wenn
vom Tisch 4D eingesetzt wird. Nach der informativen #9 wird West zwar nicht decken, doch
Nord kann den zusétzlichen Tischeingang nutzen, um B vorzulegen. Selbst wenn dieser an
aD verliert, hat Nord mit 10 und ¥K noch zwei Tischeingange, um a-Schnitt zu wiederholen
und danach den letzten &-Stich zu kassieren.

¢



Teiler Nord
Gef. O/W

aA543
vK85
+B4
«+KD107

Ein Saalkontrakt, wobei aber der Uberstich im Paarturnier eine entscheidende Rolle spielt.
An allen Tischen wird Ost ¢-Schnitt an K verlieren, entscheidend ist die Behandlung der
*-Farbe. Wenn Ost zur &D spielt, sollte Nord gelangweilt klein bleiben (da Ost schon 4D
blank hat, wird er nicht auch noch &-Single haben). Wenn Ost dann das nachste Mal zu
den &-Figuren spielt, muss er raten, ob er nun &K legt oder zur 410 schneidet. Nimmt Nord
hingegen beim ersten Mal #A (oder Uberlegt, ob er es nimmt), bleibt Ost danach keine
andere Wabhl, als erfolgreich mit #10 zu schneiden.

Teiler Ost
Gef. alle

aD63
vB1086
+D
«K7653

Das Ost-Blatt ist eine klare Eréffnung (Aufwertung fir zwei Asse + zwei 10er), danach héangt
es von der Risikobereitschaft der Parteien ab, welche auf welcher Hohe den Endkontrakt
in einer schwarzen Farbe ersteigert und ob dieser kontriert wird (um die im Paarturnier
magischen 200 zu scoren). 34 sollten fallen; solange Ost nicht zu viele +-Runden spielt,
muss Siid am Ende noch einen ®-Stich abgeben. Das ist ohne Kontra billiger, als O/W 34

aK87
v1093
47632
*A83

N

w 25 o

S

aB10962
v?2
+K985
&B42

B9
¢AD5
+B87432
+B9
N
w 26 o
S
aAK10875
vK973
+96
D

«D

vADB764

+ADI10
%965

ad?2
v4?2
+AK10

5

+A10842

West Nord Ost Sid
Pass 1v Pass
1a Pass 2¢ Pass
4e Pass Pass  Pass
Ausspiel: 4B
Score: -650

West Nord Ost Sid

18 1a
X! Pass 24 24
34 34 Pass  Pass
Pass

" Neg.-X, mind. 4er-»

Ausspiel: D
Score: -100

spielen zu lassen, wo diese nur je zwei #- und ®-Stiche abgeben.

¢




Teiler Std 4864 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v52
+AKDO7 1+
2A53 Pass 24! Pass 2SA
N Pass 3SA Pass  Pass
4K1032 aD75 Pass
v9863 w 27 0| vaB1074
+108 s +B4 " oder 24 (inverted minor)
+1086 aAB9 aK9T Ausspiel: 2
vKD Score: -50
46532
«DB42

Trotz 13 F ist das Siid Blatt wegen unbesetzter ®-Figuren und fehlender Mittelkarten schlech-
ter als das von Ost in Board 26. Es werden dennoch (fast) alle eréffnen, worauf Nord ent-
weder die Unterfarbe forcierend hebt (ab 11 FL, nun auch in FD+15) oder mit der anderen
Unterfarbe forciert - so oder so eine Form von inverted minor. Ganz gleich, fur welche Ober-
farbe sich West entscheidet (er sollte die bessere ausspielen), braucht Ost nur gleich 4K zu

nehmen, um mit ®A plus drei Stichen in der Ausspielfarbe 3SA zu schlagen.

Teiler West aB10964 -
Gef. N/S v75 West Nord Ost Sid
+KD6 1e Pass  3SA  Pass
753 Pass  Pass
N
aAKS87 aD32
vAB108 w 28 ol ek3 |
+A1032 S +B75 Ausspiel: v4
*4 «AD1096 Score: -430
a5
vD9642
+984
+KB8§2

Ost kénnte auch zunachst 2& antworten, doch gerade im Paarturnier spricht mit der ausge-
glichenen Hand viel fir direkte 3SA, um nicht unnétige Informationen zu geben. Ost gewinnt
das Ausspiel mit ¥10 am Tisch und beginnt mit dem Tiefschnitt zur #10 (gut gegen &Bxx bei
Nord). Stid kommt mit 4B zu Stich und muss nun ¢-Wechsel finden, um den zweiten Uber-
stich zu verhindern. Andernfalls kann Ost &K heraustreiben und nach Abzug aller Stiche
Nord in einen a-+-Abwurfzwang bringen - was aber eher selten geschehen wird.

¢



Teiler Nord 41098 West Nord Ost Sid
Gef. alle vD83
+K32 Pass 1e Pass
sAD3?2 3SA Pass Pass  Pass
N
aDB2 aAK53
vAB2 w 29 0| ykes _
+AD7 s +B985 Ausspiel: 410
2410864 B9 Score: -600
o764
v10974
+1064
*K75

Ost kdnnte mit schlechten 12 F zundchst auch passen, doch auch dann wird der Saalkon-
trakt von 3SA erreicht werden, der (fast) immer genau erfillt werden wird. Nach #2-Ausspiel
bekommen N/S sofort drei &-Stiche und spéter ¢K, nach dem passiven a-Ausspiel muss
Nord nur aufpassen, nicht von D weg zu spielen. Interessant ist noch die Behandlung der
+-Farbe: knapp am besten ist, 4B zum Schnitt vorzulegen, doch hier fiihrt auch 48 zu ¢D
oder 7 zu drei ¢-Stichen.

Teiler Qst aA?2 West Nord Ost Sud
Gef. keiner vyKDB42

98 24 Pass

&A1076 Pass X Pass 3¢

N Pass 3v Pass 3SA

aB4 4K109873 Pass  Pass  Pass
v7653 w 30 0 vos
+AD1074 s +B
298 #KDB3

aD65 Ausspiel: B

vA10 Score: -50

+K6532

%542

Nach Osts solidem 24 Weak Two hat Nord in der Wiederbelebungsposition mit guten 15 FL
ein Problem. 3%, was er auch mit schwécheren Blattern bieten wirde, wére wohl Endkon-
trakt. 2SA zeigt Starke und Verteilung und wére vor allem dann eine Option, wenn danach
Puppet Stayman (Frage nach 4er- und 5er-Oberfarben) gespielt wird. Am flexibelsten ist
Kontra, was zudem die Mdglichkeit eines Strafpasse offen hélt. Hier wird Siid darauf Werte
zeigen (mit 3¢, falls mit schwachen Handen 2SA Lebensohl gereizt wird, sonst mit 2SA).
So oder so werden N/S meist auf 3er-Stufe landen und mit 7 Topstichen plus 4D oder #10
einmal fallen.

¢



Teiler Stid
Gef. N/S

aADT742
v74
+B84
%653

Slds Blatt ist nicht zu stark fiir 1SA; der Punkt fir die #-Lange wird fir Double ¥D abge-
zogen - auch wenn diese hier sehr wertvoll ist. Nord interessieren dann nur noch Asse und
¥D. Um diese mit herauszufinden, muss er erst die ®-Farbe festlegen, bevor er die Assfrage
stellt. Nachdem er erfahrt, dass ein Ass fehlt, Stid aber ¥D und &K hat, bietet er 6SA. Die 10
Punkte mehr als in 6% sind im Paarturnier oft entscheidend. Um wenigstens den Uberstich

9
vAK86532
+KD102
&K

N

w 31 o

S

aKB10
vD9
+A95
~«ADB42

48653
¥B10
+763
410987

West Nord Ost Sid
1SA

Pass 3% Pass 342

X 4SA  Pass 54

Pass 6SA Pass  Pass
Pass

' Einfarber mit Schlemminteresse
2 Kontrolle (A, K)
32 Key Cards + D

Ausspiel: A
Score: +1440

zu verhindern und noch ein paar Matchpunkte zu retten, sollte West #A abziehen.

Teiler West
Gef. O/W

aK8764
vK

+105
+K10853

Statt nach 1SA mit 24 abzuschliessen kdnnte West auch 2& als neue Unterfarbe forcing
bieten, woraufhin Ost mit 2SA Maximum ohne 3er-# zeigen kann. In jedem Kontrakt kommt
es auf die Behandlung der &-Farbe an. Der Schnitt zur #10 in der zweiten #-Runde hat die
etwas héhere Erfolgschance, fuhrt hier aber dazu, dass Nord 4B bekommt. 24 werden auch

a1053
v1043
+DB972
«B7

N

w 32 o

S

aD92
vDB62
+Ab63
*A96

aAB
vA9875
+K84
«D42

West Nord Ost Sid
Pass Pass 1v Pass
1a Pass 1SA  Pass
26 Pass Pass  Pass
Ausspiel: D
Score: -110

dann noch erfillt, 2SA nach 43 Ausspiel wohl scheitern.

¢




Siegerliste Challenger Cup

2014: Margit Strater - Frank Dethlefsen flr den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e. V.
2013: Christian Fréhner - Uwe Siedenburg flr den Bridgeclub Wiesbaden-Tausnusstein
2012: Christian Fréhner - Uwe Siedenburg flr den Bridgeclub Wiesbaden-Tausnusstein
2011: Dr. Bernhard Kopp - Martin Stoszek fir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.
2010: Gerhard Beck - Michael Bischoff fiir den Bridgeclub Wirzburg

2009: Thomas Schoop - Karl Wartlick fiir den Bridgeclub Béblingen/Sindelfingen
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httn:llwww.hridge-vemand.ﬂelwehshon

Schon und preiswert obendrein:
Spielkarten, attraktives Info- und Werbematerial, zahlreiche Biicher und vieles mehr ...
Schauen Sie doch einfach in unserem Webshop vorbei.

Bequemer shoppen von zuhause.




&Y Bridgewochen 2015/16 4

mit DBV-Ubungsleiterin Angela Vogel und
Helmut Héusler, 49-facher Deutscher Meister

Bridge-Wochenprogramm:

o Bridge-Unterricht an 5 Vormittagen mit gelegten Spielen

o Zusitzlich Bridge-Aufbaukurs fiir fortgeschrittene Anfanger
o Leichte Wanderungen bzw. Golf nach dem Unterricht

o Tédglich Turniere mit CP nach DBV-Richtlinien

o Partnervermittlung fiir Alleinreisende garantiert

Friihling auf Borkum
12. bis 19. April 2015
Hotel das Miramar ****
EZ/DZ/HP: ab € 665,- pro Person

Information und Anmeldung;:
das Miramar, Westkaap 20, 26757 Borkum
Tel.: 04922-91230 Fax: 04922-912383
info@miramar.de www.miramar.de/bridge

Bridge & Golf in St. Moritz
26. Juli bis 09. August 2015
KULM Hotel *****
Preise, Information und Anmeldung;:
KULM Hotel, via Veglia, CH-7500 St. Moritz
Tel.: 004181-8368000 Fax: 004181-8368001
reservations@kulm.com www.kulm.com

Bridge el SKi in St. Moritz
31. Januar bis 07. Februar 2016
KULM Hotel *#*#***
Preise, Information und Anmeldung;:
KULM Hotel, via Veglia, CH-7500 St. Moritz
Tel.: 004181-8368000 Fax: 004181-8368001
reservations@kulm.com www.kulm.com




