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Liebe Bridgefreunde,

die Zeit ist schnell vergangen und schon steht mit dem neuen Jahr der nun schon zum

8. Mal stattfindende Cup an. Ich freue mich, Ihnen berichten zu kdnnen, dass wir weiterhin
steigende Teilnehmeranzahlen verzeichnen kdnnen. Daher méchte ich meinen Dank an
all jene richten, die durch ihr Engagement zu dem Erfolg dieser Veranstaltung beitragen.

Wie gewohnt finden Sie in diesem Heft wieder Kommentare zu Reizung und Abspiel der
einzelnen Verteilungen. Die Verteilungen sind computergeneriert und nicht von den Autoren
erstellt. Das hat den Vorteil, dass die Punktanzahl moglichst gerecht auf die Achsen

verteilt ist.

Nun bleibt es mir nur noch, Ihnen viel Erfolg beim Spiel zu wiinschen. Vielleicht kann ich
Sie dann beim Finale personlich begrifien?

lhre

Betty Kuipers
Ressort Offentlichkeitsarbeit / Breitensport

Impressum:
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Koordinator: Torsten Waaga

Redaktion: Torsten Waaga

Autoren: Helmut Hausler, Christian Glubrecht, Nikolas Bausback, Wolfgang Rath, Roland Rohowsky
Die Verteilungen in dieser Broschire wurden von Christian Glubrecht kommentiert.
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Teiler Nord 4 A85 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA?2
+K3 24! Pass 24
sAKDB109 Pass  2SA?  Pass 348
N Pass  3SA* Pass Pass
4732 4D1094 Pass
vKB108 w 1 0 eps3
+1087 s +A95 ' Sofortauskunft: beliebiges SF
2854 2762 2 SA mit 22-23 FL
aKB6 3 Puppet Stayman
v9764 4weder 5er noch 4er OF
+DB642 Ausspiel: #4/410
+3 Score: +490

Auf Nord halten Sie eine starke Hand mit 8,5 Spielstichen. Partnerin bendtigt nur sehr we-
nig, z.B. einen Konig in einer OF und 3SA sind “kalt”. Deshalb erdffnen Sie forcierend mit
2&. Nach dem 24 Relay Gebot missen Sie sich entscheiden zwischen 2SA und 3. 2SA
gefallt mir besser, weil sie auch gegentiber 0 FP erflllt werden und +K bei allen méglichen
Endkontrakten geschitzt ist. 3& zahlt weniger und kdnnte fallen. Ost muss raten, welche
Oberfarbe er ausspielen soll. Viele werden eine #-Karte (4. oder besser innere Sequenz)
wahlen. Aktuell halt Sie nur » Ausspiel auf 9 Stiche.

Teiler Ost aD106 .
Gef. N/S vD9 West Nord Ost Sud
4973 Pass 14
«DB953 1v Pass 2% Pass
N 242 Pass  39%  Pass
sKB93 #3874 Pass  Pass
vAKB102 W 2 0 y643
+5 S +DB2
+K62 ~A1084 ' Sofortauskunft: 3
aAb52 2 trial bid
v875 3 keine Hilfe in &
;? K10864 Ausspiel: 3 (3./5.)

Score: -140/+50

Um 9 Stiche zu erzielen, mlssen Sie schon vieles richtig raten. Vielleicht setzt Stid hastig
mit seiner Single &7 fort und Sie merken wie ihm der Speichel im Munde zusammen lauft,
in Vorfreude auf die Schnapper. Sie gewinnen mit &K und spielen, um Schnapper zu ver-
meiden, ¥ von oben, ¥D fallt. Die erste &-Figur von Nord verweigern Sie, um 3&-Stiche zu
erzielen. Den einzigen Tischeingang verwenden Sie flir den Expass zum #K.
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Teiler Std «108 West Nord Ost Sid

Gef. O/W wAT42
+AKD38 Pass
+B43 Pass 14! Pass 1a
N Pass 1SA Pass 2%
aB92 aAD5 Pass Pass  Pass
¥D10 w 3 0 ygg
+B1062 s +9543
&AK62 «D1087 ' Sofortauskunft: 3
aK7643
vK8653 Ausspiel: #A
o7 Score: +170
%95

Auch ohne eine spezielle Zweifarbererdffnung sollten N/S einen Teilkontrakt in ® errreichen.
Vollspiel geht hier nur deswegen, weil die Hand unwahrscheinlich giinstig fir den Alleinspie-
ler steht: die Trimpfe 2 : 2 und A vor dem &K. Dadurch sind immer 10 Stiche zu erzielen.
Ost muss beide &-Stiche kassieren, bevor der Alleinspieler zu Stich kommt, sonst wirft er
& auf die hohen ¢-Figuren des Tisches ab und kommt zu 11 Stichen, nach Ausspiel einer
roten Farbe sogar zu 12.

Teiler West aD West Nord Ost Siid

Gef. alle vAD1092
+B10843 Pass  Pass  Pass 14!
«B7 Pass 1e Pass 3
N Pass 49 Pass  Pass
49876 4B105432 Pass
v w 4 0| eke3
+D652 s +A9 ' Sofortauskuntft: 3
+A1063 s AK #42 Ausspiel: «B
vB754 Score: +620
*+K7
«KD985

Mir ist bewuf3t, dass die beschriebene Reizung recht konservativ ist. Die “jungen Wilden”
eroffnen auf Nord mit 1. Auf Ost wird manch einer seine Hand als weak two verkaufen
... ich rate lhnen es nicht zu tun, auch wenn es hier belohnt wird: 44 fallen nur zweimal.
Gute Gegner werden Sie bei flr Sie ungunstiger Verteilung gnadenlos abkontrieren und
schwache Gegner fallen doch allein vom Baum. Als Alleinspielerin sollten Sie umgehend
Ihre & Stiche entwickeln.
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Teiler Nord a74 ..
Gef. N/S vA West Nord Ost Sid
+K65 Pass Pass 1
£B987432 Pass 1SA Pass 2a
N Pass Pass Pass
4B92 465
vD64 w 5 0lykors3
+AD108 s +B932 ‘
&A106 &D5 Ausspiel: 42 (3./5.)
aAKD1083 Score: +170
vB1082
*74
&K

Sid besitzt ein 6er & und ein 4er . Manche Partnerschaften zeigen im ersten Rebid grund-
satzlich die 2.Farbe. Davon halte ich nichts, wenn eine so gute 6er Farbe vorliegt. Nach &
Ausspiel kdnnen Sie 10 Stiche erzielen! Stiirzen Sie sich sofort auf lhre #s. West mit A bei
Stich muss jetzt umgehend lhre Tischeingange attackieren und sich wenigstens einen Stich
in ® entwickeln, um auf 3 Stiche zu kommen. &, ® und wieder & geschnappt, dann Trimpfe
und Expass zum ¢K.

'(I;e;lfero?vsvt :})0:57 62 West Nord Ost Siid
o— 29! Pass
+K10832 Pass Pass

N

aADBY aK54

v3 W 6 Ol vKB10762 " Sofortauskunft: schwach

;ADI;EZ S ;5_432 Ausspiel: 43
a3 Score: -110
vA94
+K10986
*A654

Eine extreme Verteilung: sowohl Nord, als auch Ost haben ein Chicane in einer Unterfarbe.
Als Westspieler sollten Sie trotz der 17 FP ohne ¥-Fit passen. Dass Nord dann noch ein
Gebot findet, halte ich fir unwahrscheinlich obwohl Nord sogar 44 (Ost kann kein Trumpf
ausspielen und ® verschenkt einen Stich) erflillen kénnte. Nach & Single Ausspiel gegen 2%,
kann die Verteidigung nur im &/¢-Crossruff 5 Stiche erzielen. Mit nur einem Tischeingang
(oK) kann West nur einmal in ¢ schneiden und 3SA nicht erfillen, es sei denn N/S helfen
ihm massiv, z.B. Std mit ¢ Abwdirfen auf &.
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Teiler Std aK643 West Nord Ost Sid

Gef. alle vB1032
+D9 18]
2K8?2 Pass 1% X? 2%
N 26 Pass Pass  Pass
aB10972 aADS8
w765 W 7/ O yps
+B1032 s +AKG64 " 20er-Regel erfillt, Sofortauskunft:
43 4DB109 3
a5 23er & nur, sehe keine bessere Al-
vAKO8 ternative
4875 Ausspiel: ¥B
&A7654

Score: -110/-140

Eine Verteilung, die wieder mal das "Law of total tricks” bestatigt. Beide Achsen haben (in
etwa) gleich viele FP und jeweils einen 8 Karten Fit in einer Oberfarbe. N/S kdnnen 2% er-
flllen und O/W 2a. Die "Cheffarbe” () sollte die Reizung gewinnen. Allein- und Gegenspiel
sind in beiden Fallen recht anspruchsvoll. Um West auf 2= zu halten, muss Stid nach der
2. v-Runde auf ¢+ wechseln und Nord (der nach &K die 2.Runde ¢ spielt) den ¢-Schnapper
geben, sobald er mit #A zu Stich kommt. Nord darf die erste ¢+-Runde (z.B.4B) nicht decken.
Dadurch fehlt ein schneller Handeingang, um die restlichen Trimpfe zu ziehen.

Teiler West — 4AB107 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vK9
+DB8764 Pass 16! 292 X3
A Pass 3a Pass 4
N Pass Pass Pass
aKD a84
vB8 W 8 0 ya105432
+K10953 s +A2 ; Sofortauskunft: 3
+B764 %1082 weak jump
496532 3 negativ X
:57 6 Ausspiel: o8
#KDO953 Score: +450

Ost hat nicht die ideale Hand fiir einen schwachen Sprung in ® aber die groBe Mehrheit
wird so reizen um N/S ein wenig Bietraum zu stehlen. Siid kann elegant mit einem "Nega-
tiv Kontra” seine Spielbereitschaft in den schwarzen Farben zeigen. Mit 34 Uberreizt Nord
seine Hand ein wenig (¥K vor der ¥-Reizung ist abzuwerten) aber auch nach 2 sollten
N/S das gute Vollspiel erreichen. Mit einem Schnapper sind die #s hoch und 11 Stiche
eingesammelt.
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Teiler Nord a K .
Gef. O/W vB7542 West Nord Ost Siid
+10862 Pass 1SA!T 242
B84 2v Pass  Pass  2a
N Pass® Pass  Pass
aB4 aAT53
vAK1063 w 9 o|yps
493 s +AK5bH ; Sofortauskunft: 15-17
410972 4K653 Multi Landy
aD109862 3 oder 34
v9 .
e
&AD ’

Mit Ihrer starken Verteilung geben Sie auf Stid keine Ruhe. Bei "Multi Landy” zeigt 2+ eine
beliebige 6er Oberfarbe. Die guten Mittelkarten in & und die glinstige Gefahrenlage bewe-
gen Sie dazu die erfiillbaren 2% von West, mit 24 zu Uberbieten. Sobald Ost mit Trumpf Ass
bei Stich ist, wird er seinem Partner einen +-Schnapper geben. Nur wenn Sie vorrausschau-
end +D und B entblockieren, haben Sie spéter einen Tischeingang in ¢, den Sie dringend
flr &-Impass bendtigen. Bietet West noch 3# kdnnte Std auch noch erflllbare 34 ansagen.

Teiler Ost 4A973 West Nord Ost Siid
Gef. alle vAKS
+ADB843 1a'  Pass
29 1v X 24 24
N Pass 4a Pass  Pass
D102 aB4 Pass
vDB54 w 10 o) vo7
+B1097 s +K62 ' Sofortauskunft: 3
*63 aK865 +ADB1074 Ausspiel: +B
v10632 Score: +650
+5
*K852

Ost hat 13FL und mit 2 ein Rebid, das die Hand gut beschreibt. Auf Nord sollte Ihnen
Partners freiwilliges Gebot ausreichen, um direkt in 44 zu springen. ¢B Ausspiel verrat
Ihnen wo ¢K sitzt. Bevor Sie zweimal ¢ in der Hand stechen (hurra +K féllt), spielen Sie den
Expass zum &K. Auf #K verschwindet |hr ®-Verlierer. Nach zwei Runden Trumpf, setzen Sie
mit lhren hohen ¢s fort.

¢



Teiler Std *K7 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vK873
+KD8 Pass
2A863 Pass  1SA'  Pass Pass
N Pass
aB1065 aA942
vA106 W 1 1 O| w54 ' Sofortauskunft: 15-17
+A1073 s +652 -
4D 10 4K752 Ausspiel: +2
aD83 Score: -50
vyDB92
+B94
+B94

O/W kénnten 2 erflllen, -110 ware eine sehr gute Anschrift fir O/W. Sie zu reizen ist
schwierig. West kdnnte wegen der 4 Zehner seine Hand aufwerten und mit 14 erdffnen
oder ein Wiederbelebungskontra abgeben, wenn N/S z.B. schwachen SA spielen und 2%
erreichen. Ost kdnnte alternativ eine Oberfarbe ausspielen, dann erfillt Nord 1SA. Nur klein
& Ausspiel schlagt 1SA.

Teiler West aB87 .
Gef. N/S vB52 West Nord Ost Sid
+AB95 14 Pass 14  Pass
&+KT74 1SA Pass 342  Pass
N 3SA  Pass  Pass Pass
aD653 aA2
vKD7 w 12 ol ¢a
+K72 S +D108643 ' Sofortauskunft: 3
&A32 +B1065 2 ginladend
aK1094
v1098643 Ausspiel: a7
*— Score: -430
+D98

Nur Mut, mit einem schénen Unterfarbfit kann man sehr gut SA spielen. Nach zwei Runden
s, versuchen Sie lhre ¢s zu entwickeln. Sud blinkt aus, oh jeh! Ruhe bewahren und nach-
zahlen. Nord Gbernimmt ¢K mit ¢A und entfernt mit ¥ Rickspiel ¥A. Wie erreichen Sie jetzt
Ihre hohen ¢? Mit einem "Coup a blanc”, klein ¢ zur 7. Mit #A bei Stich, ziehen Sie lhre
Gewinner ab und schneiden Nord ¢B heraus. Der Vorhang fallt und Beifall braust auf.
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Teiler Nord 4D 84 West Nord Ost Siid
Gef. alle vB9862
+B8?2 Pass  1SA'"  Pass
A3 242 Pass 243 Pass
N 3SA Pass Pass Pass
aK76 aA93
vK1054 w 13 ©o|yaz
+A10764 s +KD53 " Sofortauskunft: 15-17
&7 +D984 2 Sofortauskunft: Stayman
aB1052 3 keine 4er OF
:‘? 3 Ausspiel: %6
#KB10652 Score: -630/-600

Ost verneint eine 4er Oberfarbe, besitzt also 7-8 Karten in den Unterfarben, da wiirde ich
mich im Paarturnier nicht gro3 um mein single & scheren und 3SA ansagen. Aktuell sind
auch 5¢ problemlos zu erfiillen. 3SA bietet aber die Chance auf einen einen Uberstich bei
dem naheliegendem nicht ganz optimalen Gegenspiel: #A gewinnt und &3 wird fortgesetzt,
natlrlich legen Sie nicht #D. Sid gewinnt mit #10 und wenn Sid jetzt #K zieht, haben Sie
den Uberstich.

Teiler Ost 43 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vK9875

+5 Pass  1SA'

+AD962 Pass 242 Pass 29°

N Pass  3a* Pass 4%

aD107 49865 Pass Pass Pass
vAG4 w 14 o3
+AB1074 s +D8632
73 K104 ' Sofortauskunft: 15-17

4AKB2 2 Sofortauskuntft: ®

vDB102 3 ggf Transfer brechen

+K9 4 &s und Forcing

+B85 Ausspiel: 7

Score: +420

Sofern vereinbart, kann Siid auch den Transfer brechen und sein ¢ Double zeigen oder in
3% springen, wenn er wie hier einen 4er Anschluss mitbringt. West kann hier zeigen, dass
er im Gegenspiel mitdenkt und -z&hlt. z.B. Partnerin gewinnt #K und spielt & zurlick, in der
Hoffnung, dass &7 ein Single war oder ® oder &. Sobald West mit YA zu Stich kommt muss
er ¢A ziehen, sonst verschwinden beide ¢s auf # und N/S erzielen mit +450 einen Topscore.
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'(I;e;lfek?; ‘ * 1 3 : West Nord Ost Sid
. v

+K98643 1a!

74 Pass Pass 1a 2%

N 24 Pass 392  Pass

D86 aAKB102 4v Pass  Pass  Pass
vB8764 w 15 o|vkp32
+B105 s *2
&A8 %652 ' Sofortauskunft: 3

494 2 mutiges Trial Bid

vA9

+AD7 Ausspiel: #K

+KDB1093 Score: -420

Auf Ost, wahnen Sie sich in einem 4-4 Fit, der einem 5-3 Fit vorzuziehen ist (auf die 5er Ne-
benfarbe sind Abwiirfe méglich und Sie missen ggf. nicht vom langen Trumpf schnappen).
Der aktuelle Dummy erfreut Sie mit einem 5er ®. &K gewinnen Sie mit #A und setzen mit
klein Trumpf zu lhren Figuren fort. Std gewinnt, zieht 4D ab und testet Ihr Erinnerungsver-
mdgen mit einer 3. Runde &. Sie aber denken an die Reizung, stechen mit ¥B und freuen
sich Uber die anerkennenden Worte Ihrer Partnerin.

;e;'f_ero\jvv\ef‘t :19058 6 West Nord Ost Sid
+AK952 Pass  1¢! Pass  1e
SAK7 Pass 1SA  Pass 242
N Pass  3a° Pass 44
aA954 3 Pass Pass Pass
vDB107 W 16 O vas3
+8 s +B1043
+D982 4+B10543 ' Sofortauskuntft: 3
4KDBT72 2 NUF: neue UF forcing
vK642 3 3er & und Max
:6D76 Ausspiel: D
Score: +450

Spielen Sie Forum D 2012, eréffnen Sie auf Nord die 15FL sofort mit 1SA. 1SA gewinnt man
oft, ohne dass man alle Farben stoppt und man hat keinen Einfarber in ¢. Mit 4 Trimpfen
spielt West nicht ¢ Single sondern seine beste Nebenfarbe aus. Ost nimmt ®A und setzt
mit ¥ fort. Dank Dummys guten Unterfarben, kdnnen Sie jetzt zwei Runden Trumpf spielen.
Zwar kann West nun einen ¥-Schnapper verhindern aber Sie kontern, indem Sie sein 4.4
ziehen und sich danach die ¢+ hochschnappen.
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Teiler Nord —— B7 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vAD?2
+AK6 24! Pass 242
4AK843 Pass  2SA® Pass 34
N Pass  3SAS Pass Pass
aDY aA106543 Pass
v1054 w 17 0 vk7s
+D8753 s +109 ' Sofortauskunft: bel. Semiforcing
+D96 75 2 Relais
aK82 822-23 FL
vB983 4 Puppet Stayman
+B4? 5 keine 5er oder 4er OF
+B102 Ausspiel: 5
Score: +400

Aus taktischen Griinden, kénnte Ost auch mal mit 24 stéren wollen. Das kann leicht zum
Bummerang werden. Denn wenn Siid Alleinspieler wird und West folgsam D ausspielt,
ist ein schénes Endspiel mdglich. Nach &K spielen Sie ganz cool # Impass. Nachdem der
sitzt, sind 9 Stiche sicher. Aber Sie wollen mehr. Nach 5& + 24 + 14 halt Ost nur noch 34
und den besetzten ¥K. Nun kdnnen Sie mit 4 an Ost aussteigen, der dann in ® antreten
muss...bravo!

geel)lfc.arN ?Sst :&:( West Nord Ost Sid
+B07543 Pass  1a
#KD1074 Pass 1SA Pass 24
5 Pass 3% Pass  Pass
B6 4109432 Pass
vB86543 w 18 o vap102
+D86 s +A10 )
aA2 2908 Ausspiel: 4 (3./5.)
aAKDT75 Score: +130
v97
+K2
+B653

Solange N/S zligig bis zur 3er-Stufe reizen, sehe ich keine Chance fir O/W, ihren ®-Fit zu
finden.

Allerdings wird es immer populdrer, schwache Hande mit beiden Oberfarben, sofort kon-
ventionell auf der 2er-Stufe zu erdffnen, z.B. mit 2& oder 24 auch bekannt als "Ekren 2¢”
nach dem Norweger Bjorn Olav Ekren. Dann werden O/W in mit zehn ¥s in "nicht Gefahr”
sicher noch 3% oder auch noch 4¥ ansagen.
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Teiler Sud aAB9 -
W N
Gef. O/W vA5 est Nord Ost Siid
+KD10 Pass
*AD654 Pass 2SA' Pass 342
N Pass  3SA® Pass Pass
aKD6 47542 Pass
v1076 w 19 o|vpBo4
+A98 s 4732 120-21 FL
29832 &K7 2 puppet Stayman
21083 3 keine 5er oder 4er Oberfarbe
:;2:2 Ausspiel: D
2B 10 Score: +400

Sad hat zwar nur 5 FP, zusatzlich aber zwei 10er, die imho ein Gebot attraktiv genug ma-
chen. ®D ist das beste Ausspiel und hélt Sie auf 9 Stiche. lhre Kommunikation ist nicht
besonders gut, #B,10 blockieren. Nachdem Sie mit ®A bei Stich sind, treiben Sie ¢A her-
aus. Gewinnt West die erste oder zweite ¢+-Runde, bleibt Ihnen ein ¢-Eingang in der Hand.
Gewinnt West erst das 3. ¢, kommt West spater, wenn Ost nach &K den ¥-Stich einsammelt,
zwischen & und & in Abwurfzwang.

Teiler West 4K 986 West Nord Ost Sid
Gef. alle vD76
+DB3 Pass  Pass  1a'  Pass
+B63 1v Pass ~ 1SA  Pass
N 2v Pass Pass  Pass
21075 aDB3
vA0842 w 20 o vB10s
49875 s +K104 1 Sofortauskuntft: 3
*8 aA4?2 *AK102 Ausspiel: D
vK3 Score: -110
+A62
«D9754

Nach der 1& Eréffnung von Ost, hat Stid trotz seiner 13FP kein Gebot. West ist etwas zu
schwach filir ein Rebid aber die Gefahr ist zu groB3, dass 1& zum katastrophalen Endkon-
trakt wird. Wer einen schwachen SA (z.B. 12-14) spielt, hat es hier leichter, den optimalen
Kontrakt von 2% zu erreichen. Die Hand steht friedlich. Sie verlieren nur 24 + 1® + 2¢ =5
Stiche.
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(T;e;'fer,\l';lg rd . 'f\ 2 70422 West Nord Ost Siid
. v
+B95 1a 2SA" 4
25 542 53 Pass  6e
N Pass Pass Pass
aB6 o—
v1084 w 21 0 e76s5
+A1063 S +KD874 " beide UF schwach
+KB64 +D10873 Z weiter sperrend
aA109853 3 Kontroll Cuebid
:;3 93 Ausspiel: K
&A02 Score: +1430

Mit dem Splintergebot von 4+, gibt Sld eine gute Vorlage. Ohne verschwendete Werte in
+, kooperieren Sie freudig mit einem Kontroll Cuebid in ®. Die Hebung von West stért zwar
dabei, sollte Sie aber nicht gleich aus dem Sattel werfen. Ohne Wests Hebung, hatten Sie
auch einfach mit 4SA nach Assen bzw. Keycards fragen kénnen. Jetzt muss es halt Ihre
Partnerin richten und mit ihren zwei Assen und 11 Trimpfen den Slam ansagen. Finden
O/W noch die Verteidigung von 7+4-6 fiir +1400, kann man ihnen nur gratulieren.

Teiler Ost a52 ii
Get. OW YA109854 West Nord Ost Siid
4054 1a Pass
2106 2% Pass 2SA" Pass
N 3a Pass 442 Pass
WABS oK0643 4SA®  Pass  5¢* Pass
vD w 22 O| K2 54 Pass  Pass  Pass
+B862 S +AKI10
«AKB83 &+D75
«D107 ' zeigt im Forum D 15-17 FL
vB763 2 Kontroll Cuebid
+D73 3 RKCB
2042 42 KC ohne 4D

Ausspiel: ¥6 (3./5.)
Score: -680

West erkennt, dass neben einer Keycard auch noch Trumpf Dame fehlt und schlie3t mit
54 ab. Um auf 12 Stiche zu kommen, bendtigen Sie aD bei Stid und zwar single, double
oder zu dritt. Die Wahrscheinlichkeit dafiir betragt etwas unter 50%, d.h. zu wenig, um den
Slam zu reizen, es sei denn, Sie haben im bisherigen Turnierverlauf zu viele Stiche liegen
gelassen, dann vielleicht doch?
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Teiler Std +K1096 West Nord Ost Siid
Gef. alle vA
+ADG65 Pass
+D1053 Pass 16! Pass  Pass
N 1e X 3v Pass
aAD aB83 Pass Pass
v085432 w 23 0 vkD76
+1042 s +K87
&A6 +K82 1 Sofortauskuntft: 3
a7542
vB10 Ausspiel: 9A
+B93 Score: -140
&B974

In der "pass out” Situation ist vieles erlaubt und richtig, was als Zwischenreizung "verboten”
und falsch ist. Bevor Sie Nord 1+ spielen lassen, balancieren Sie auf West mit 1#. Nun kann
Nord zwar nochmal ein mutiges Informationskontra abgeben, aber Sie haben bereits lhren
guten Fit in » gefunden. Wechselt Nord, nach ®A Ausspiel, nicht sofort auf ¢, erzielen Sie
einen Uberstich, da Sie einen +-Verlierer auf lhre 3. a-Figur abwerfen kénnen.

Teiler West — 4A1063 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vB73
+D5 1e Pass 14 X!
+D1085 29 3& Pass  Pass
N X? Pass 3%%®  Pass
#B52 sK984 Pass  Pass
vAK10654 w 24 o|ypg
+A104 S +B876
&3 &B72 1 Unterfarben
D7 2 mach was Schlaues
v82 3 habe kein Straf-X auf &
+K932

Ausspiel: #8 (3./5.)

*AKI64 Score: -140

Eine knappe Entscheidung sowohl fir Nord, als auch fir West. Tats&chlich kénnen beide
Seiten ihren Kontrakt auf 3er-Stufe erfillen. Wie erzielen Sie in & 2 Stiche? Wiederholen
Sie konsequent den Tiefschnitt zur 48/49 und in fast 75% der Falle erzielen Sie 2 Stiche
in . Kann Nord aD double besitzen, ist es geringfligig besser, mit klein & aus der Hand
zu beginnen. Nach dem Kontra von Sud fir die Unterfarben kénnen Sie ein 4er & bei Std
ausschlieBen.
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Teiler Nord aD10 .
Gef. O/W 0865 West Nord Ost Sid
+AB1083 14! Pass 1
&AD3 Pass  1SA  Pass 242
N Pass 243 Pass 3¢
283 aAT64 Pass 36 Pass 3SA
vB10732 W 25 O| wKD Pass Pass Pass
+2 s +D4
«+B10987 *K6542
#+KB952 " Sofortauskunft: 3
vA94 2NUF = Neue Unterfarbe Forcing
+K9765 3 verneint 3er &
= Ausspiel: ¥K
Score: +460

Trotz seiner 14 FP hat Ost kein Gebot, es sei denn er spielt den "polnischen SA”, der nur
eine Oberfarbe zu viert zeigt und die freie Unterfarbe zu fiinft oder lIanger. Allerdings wirde
jede Zwischenreizung eher Siid helfen, statt stéren, den massiven Stopper in & ausfindig
zu machen. Ohne Zwischenreizung kann Std mit seinem Chicane auch auf ein Farbspiel
bestehen, 44 oder noch schlechter 5¢. Mit seinen vielen FP (Partnerin wird nahe 0 FP
halten) sollte Ost nicht "unter” einer Figur ausspielen.

Teiler Ost 4AD3 West Nord Ost Sid
Gef. alle vDB

+AB932 Pass  Pass

2A9?2 Pass 14! Pass 1

N Pass 2SA Pass 3SA

aB985 aK10 Pass  Pass  Pass
vK962 W 26 0|v8753
+K107 s +854
+B6 #K1043 ' Sofortauskunft: 3

a7642

vA1l04 Ausspiel: 8

+D6 Score: +630

«D875

3SA kdnnte ein Saalspiel werden. Fiir einen guten Score, ist lhre Spieltechnik gefragt. West
gewinnt das Ausspiel mit K und setzt mit ® fort. Sie Ubernehmen ®D mit ¥A, um +D
vorlegen zu kdnnen. West deckt, Sie auch und mit dem Expass zur 4D gelangen Sie wieder
zum Tisch. Ost hat lhnen inzwischen den letzen Halt in ® weggespielt aber Sie schneiden
cool und erfolgreich auf die #10 bei West und verzichten auf 4 Schnitt, solange nicht beide
Gegner ¥ abgeworfen haben.

¢



Teiler S.Ud 4AK97 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vAQ?2
+KB9 Pass
2K73 Pass  1SA' Pass Pass
N Pass
4108532 Y !
vB74 W 27 Ol vKD63 1 Sofortauskunft: 15-17
+A105 S +D872 .
Ausspiel: 4D
94 «DB6 +DBI105 Score: +120
v1085
+643
&A862

Wie bewerten Sie die Hand von Nord? Ja, es sind 18FP aber ohne eine 10 und 4 3 3
3 verteilt. Da raten die Experten, die Hand abzuwerten. Wenn Sie diesen Rat befolgen,
werden Sie auf N/S positiv schreiben. Ansonsten landen Sie schnell in 3SA, die Sie nur
gewinnen kénnen, wenn O/W “grob fahrlassig” gegenspielen, z.B. wenn Ost bei der zweiten
#-Runde "blind” 4B oder #10 einsetzt und damit 9 der Partnerin vernichtet.

Teiler West 41083 -
Gef. N/S vDB7 West Nord Ost Sid
+KD3 14! Pass 14  Pass
#B1073 2% Pass 24 Pass
N Pass Pass
sK aDB96542
vK5 W 28 O| 982
+B10872 s +A64 ' Sofortauskunft: 3
AKI0S aA7 = Ausspiel: 49
vA10643 Score: -170
+95
D852

Nachdem Ost 6+ #s mit 6-10FL verspricht, kann West seinen Single aK vollwertig zahlen.
Die Entscheidung auf 2a zu passen, ist imho im Paarturnier eindeutig besser als zu reizen.
Nach einem freundlichem Ausspiel, z.B. ¥A, sind 10 Stiche einfach zu erzielen. Nach 49
Ausspiel sind Sie als Alleinspielerin mehr gefordert. Um einen ¢-Schnapper von Sud zu
vermeiden, missen Sie den ersten ¢-Stich verweigern, gleichgultig, welche ¢-Figur Nord
legt.

¢



Teiler Nord
Gef. alle

aB
vAKB74
+D1053
&*AT6

Nord wertet seine Hand wegen der flachen 4 3 3 3 Verteilung ab, kommt aber immer noch
auf 15 FP. Gegen starke SA Eréffnungen hat es sich bewahrt, mit schwachen Verteilungs-
handen zu reizen und so die gegnerische Kommunikation zu stéren. Auf West sind Sie sich
zwar sicher, dass Partnerin ein 6er & hélt aber Sie gehen richtiger Weise davon aus, dass
sich der Kontrakt von lhrer Seite aus besser spielt. Weigert sich Nord hartnackig auf # zu

aK632
vD96
+AK9
&*KB5

N

w 29 o

S

a87
91085
+B42
+D10984

aAD10954

v32
+876
%32

wechseln, erzielen Sie sogar 10 Stiche.

Teiler Ost
Gef. keiner

aKB1084
v106
¢AT75
«KD2

Nord halt eine offensive Hand: 9 Karten in zwei Farben und alle Werte in den langen Farben.
Deshalb reizt er auch mit dem relativ leerem Ass, sofort 2%. Seine Partnerin hebt ihn in 3v,
dem "Law of total tricks” folgend. Auf West sollten Sie von 17 Stichen insgesamt ausgehen
und mit 3 lberbieten. Entweder Sie erflillen 3a oder es ist (wie in der aktuellen Verteilung)
eine billige Verteidigung gegen gehende 3% von N/S. Eine einladende Hand zu 44 zeigt

a76
vA9853
+KDB4
%109

N

w 30 o

S

4932
vKBT72
+6
~+A8764

aAD5
vD4

+109832

+B53

West Nord Ost Sid
1SA" 242  Pass
248 Pass  Pass Pass

' Sofortauskunft: 15-17
2 Multi Landy: eine 6er OF
8 einladend falls 6er »

Ausspiel: ¢A
Score: -140/-170

West Nord Ost Sid
Pass  Pass

1a 2v 26 3v

34 Pass Pass  Pass

Ausspiel: ¢K
Score: +50

West (wenn beide Seiten ihren Fit reizen) Ublicher Weise mit "Kontra”.

¢




Teiler Sud aDO8 -
Gef. N/S . West Nord Ost Sid
+KB1097632 Pass
29 Pass  4¢! X 5¢
N 5% Pass Pass  Pass
21074 aK62
vD9762 w 31 o vakss
+D4 S +— ' Sperransage mit 8er +
*K72 SABS53 «ADB543 Ausspiel: 49
v1053 Score: -480
+A85
%1086

Trotz der unglinstigen Gefahrenlage, halte ich die Nordhand fur geeignet, mit 4¢ zu sperren.
Partnerin verlangert die Sperre und West hat ein echtes Problem. In Summe gibt es ca. 20
Stiche, da ist es besser zu reizen aber nicht jeder wird es tun. 5¢x -1 werden O/W wenig
MP bringen. In 5% von West halt Sie nur a-Ausspiel auf 11 Stiche. Das ist aber in der Praxis
kaum zu finden und Partnerin kdnnte ja genauso gut statt #A das A besitzen. Aktuell wird
-480 die gangige Anschrift sein.

Teiler West B .
Gef. O/W w054 West Nord Ost Sid
+7542 14 Pass Pass 1e
2A8764 1SA® Pass  Pass
N
aA08 210764
vKD63 w 32 0| ¢B872 ! Sofortauskuntt: 3
:ﬁ g)g S :';563 Ausspiel: 4B
aKD532 Score: -120
vA10
+DB83
%102

Auf West erleben Sie eine kurze Schrecksekunde, wenn lhre Partnerin passt. Doch dann
erldst Sie Sid, der nicht ahnen kann, dass 1& von lhrer Seite nach 4B Ausspiel sogar
fallen kann. Wenn im SA-Kontrakt aB bei Stich bleibt, sollte Nord auf ¢ wechseln, um einen
weiteren Uberstich zu verhindern.

¢



Claudia Auer - Martin Auer
fiir den Bridgeclub Bridge Treff Wermelskirchen e.V.

Margit Strater - Frank Dethlefsen
fiir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fur den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Dr. Bernhard Kopp - Martin Stoszek
fiir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.

Gerhard Beck - Michael Bischoff
fir den Bridgeclub Wiirzburg

Thomas Schoop - Karl Wartlick
fir den Bridgeclub Boblingen/Sindelfingen
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httn:Ilwww.hridge-verhand.delwehsnon

Schon und preiswert obendrein:
Spielkarten, attraktives Info- und Werbematerial, zahlreiche Biicher und vieles mehr ...
Schauen Sie doch einfach in unserem Webshop vorbei.

Bequemer shoppen von zuhause.
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Sonneninsel Rhodos

28.4.-12.5.2016 4%*** Hotel Apollo Beach

»Sonneninsel Rhodos” mit fast zehn Sonnenstunden am Tag zu unserer Reisezeit! Unser Ziel ist das angenehme und beliebte Hotel
mit langer Bridgetradition Apollo Beach. Es liegt an einem der schonsten Strande der Insel, ins Zentrum von Faliraki sind es nur 500 m.
Mit Matthias Goll

Ab € 835,— bei Buchung bis 29.1.2016 danach ab € 885, EZ-Zuschlag p.T.ab € 10,-

Als alternative Unterkunft konnen wir das unmittelbar benachbarte 5% % %% % Schwesterhotel Sentido Apollo Blue anbieten:
Ab € 1.095,- bei Buchung bis 29.1.2016 danach ab € 1.145,— EZ-Zuschlagp.T.ab € 25,—

zzgl. Flug zu tagesaktuellen Preisen

,,Stammgastwoche" in Berlin

7.-14.8.2016 Maritim Hotel Berlin

Wieder unsere Woche zum' GenieBen in unserem eleganten Berliner Maritim Hotel. Und wieder inklusive vielen
interessanten gastronomischen, kulturellen und touristischen Programmpunkten. Und natiirlich Bridge , rund um die

Uhr”. Alle unsere Gaste er@lten Komfortzimmer ohne Aufpreis! il /el
DR R ,7/ it Robert/Koch und Barbara Nogly

Slag —/j Ei.?ztmmer ohne Aufpreis!
< ok = 4 —_— / A

N
Telefon 02743-9350475 —— ./, o i S —

S—_— — R ——

Postfach 1163, 56463 Bad Marienberg info@wiesbadener-bridgeschule.de www.wiesbadener-bridgeschule.de

Die Reisepreise beinhalten: Hotel mit HP im DZ und unser Top-Bridgeprogramm. Rauchfreier Bridgeraum! Angabe der Reiseleiter voraus-
sichtlich — etwaige Anderungen nur aus wichtigem Grund! Zahlungsvereinbarungen: Anzahlung 17% des Reisepreises innerhalb 10 Tagen
nach Rechnungserhalt, Restzahlung 4 Wochen vor Reisebeginn.



