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Liebe Bridgefreunde,

die Zeit ist schnell vergangen und schon steht mit dem neuen Jahr der nun schon zum

8. Mal stattfindende Cup an. Ich freue mich, Ihnen berichten zu kdnnen, dass wir weiterhin
steigende Teilnehmeranzahlen verzeichnen kdnnen. Daher méchte ich meinen Dank an
all jene richten, die durch ihr Engagement zu dem Erfolg dieser Veranstaltung beitragen.

Wie gewohnt finden Sie in diesem Heft wieder Kommentare zu Reizung und Abspiel der
einzelnen Verteilungen. Die Verteilungen sind computergeneriert und nicht von den Autoren
erstellt. Das hat den Vorteil, dass die Punktanzahl moglichst gerecht auf die Achsen

verteilt ist.

Nun bleibt es mir nur noch, Ihnen viel Erfolg beim Spiel zu wiinschen. Vielleicht kann ich
Sie dann beim Finale personlich begrifien?

lhre

Betty Kuipers
Ressort Offentlichkeitsarbeit / Breitensport

Impressum:

Herausgeber: Ressort Offentlichkeitsarbeit /Breitensport im DBV

Koordinator: Torsten Waaga

Redaktion: Torsten Waaga

Autoren: Helmut Hausler, Christian Glubrecht, Nikolas Bausback, Wolfgang Rath, Roland Rohowsky
Die Verteilungen in dieser Broschire wurden von Wolfgang Rath kommentiert.
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Teller Nord 48 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vAK4
+B10982 16! X Pass
£AD106 34 Pass Pass  Pass
N
aDB5 aAKT76
vB85 W 1 OleD76 ' Sofortauskunft: 3
+5 s +AD76 .
-&KBQ432 4'87 AUSSp-Iel.VA
2109432 Score: +50
910932
+K43
%5

Schwieriges Gegenreizungsproblem fiir Ost: Fir 1a fehlt ein Pik, fir Kontra ein Treff und
fir 1SA sind nur 15F und keine Mittelkarten ebenfalls duBerst gefahrlich. Nach 1 wird
West wohl in 24 heben und man wird um 2 Faller wahrscheinlich nicht herumkommen. In
1SA kann Ost auch kaum mehr als funf Stiche erzielen. 3# mit lediglich einem Faller wird
noch eine gute Anschrift fir Ost-West werden. Doch auch in diesem Kontrakt muss West

aufpassen, dass er nicht vier Trumpfstiche an Nord verliert.

Teiler Ost aD93 ..
Gef. N/S vKB9 West Nord Ost Sud
+D84 Pass  Pass
4KB97 1v Pass 3 Pass
N Pass Pass
aAB105 a762
vA108542 W 2 0 yp763
+73 s +AK9 )
22 +D63 Ausspiel: #4
aK84 Score: -170
'_
+B10652
«A10854

Heikle Situation fur West: In dritter Hand darf er mit 10 Oberfarbkarten natirlich nicht pas-
sen. Doch bei dem punktgemaBen Weak-Two stort das gute vierer Pik. Zu leicht geht hier
ein blendener Teilkontrakt in dieser Farbe verloren, der sich wegen der hochspielbaren
Ceoeurs wunderbar spielt. Bleibt als Kompromiss nur die unterwertige Eréffnung in der Ei-
nerstufe. Nord und Sud haben aus unterschiedlichen Griinden fast eine Reizung, aber eben
nur fast. Die Gefahrenlage spricht dagegen. Da fir Ost-West die Pikfarbe giinstig und die
Ceeurfarbe nicht ungiinstig verteilt sind, werden es sogar 10 Stiche. Wer hier gegen alle
meine Uberlegungen 2% - 4v geboten hat, dem steht diesmal das Gliick zur Seite.
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Teiler Stid aA62 -
Wi
Gef. O/W vAK109 est Nord Ost Sid
+B2 1a
&AD76 Pass  2SA' Pass 342
N Pass  34° Pass 3¢*
aB7 405 Pass  3a4° Pass 4%5
v65432 W 3 0|eg Pass 64 Pass  Pass
+K1096 s +D754 Pass
+103 #KB9854
aKD10843 1 Stenberg
vDB7 2 Minimum
+A83 8 fragt nach Kiirze
*2 4 Treff-Kiirze

5 Roman-Key-Card-Blackwood
62 aus 5 mit Trumpfdame

Ausspiel: 410
Score: +980

Ohne eine Schlemmkonvention ist diese Hand schwierig. Nach 14-2& und 24 im Rebid hat
Nord kein befriedigendes Forcing, was gleichzeitig auch den Fit zeigt. Sollten Sie jedoch 14
- 2SA als 11 Punkte mit Dreier Pik spielen, kénnen Sie hier mit 34 prima die Schlemmrei-
zung einleiten. Dieser Vorteil ist auch der Hauptgrund, warum es bis vor Kurzem noch Be-
standteil von Forum D-Plus war. Sonst hat der Antwortende es nach 2a-Rebid sehr schwer
erstens die Karokontrolle und zweitens mehr als Minimum heraus zu bekommen.

Teiler West 4K 985 West Nord Ost Sid
Gef. alle v3
+A84 29! X 3¢ Pass
sAKT765 Pass Pass
N
21074 aADB2
vAKB986 W 4 OlwD42 ' Sofortauskunft: schwach
:?2)38 S ::303722 Ausspiel: #A
263 Score: -140
v1075
+KDB95
%1094

Bis zum letzten Gebot von Nord eine relativ eindeutige Reizung. Die Frage ist nun: Soll
er noch einmal kontrieren? Die Verteilung spricht dafir, die Punkte dagegen, so dass die
ungunstige Gefahrenlage den Ausschlag geben sollte. Tatséchlich ist 4¢ nur einmal down,
da die Treffs freundlich 3-2 verteilt sind. Doch zahlt selbst ein Faller im Kontra schon -200.
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Teiler Nord 2983 N
Gef. N/S v63 West Nord Ost Sid
+ADS85 161 Pass  Pass
sAKB3 X Pass 1SA  Pass
N Pass Pass
aKD72 aA54
vA952 w 5 0 ypios
+B97 s +K63 ' Sofortauskuntft: 3
+D4 aB106 410852 Ausspiel: 4B
vKB74 Score: -120
+1042
%976

Ein unspektakulares Board. Interessant ist die Ausspielphilosophie von Siid: Immer Part-
ners Farbe? Oder ist eine Erdffnete Unterfarbe keine Verpflichtung? Ich denke, sie ist keine.
Im Spiel hat Ost erst einmal nicht genligend Stiche. Doch was Nord-Siid auch anpacken
wird zu Stichen fiir Ost. Deshalb werden wohl im Durchschnitt etwa acht Stiche erzielt wer-

den.

Teiler Ost aKD4 -
Gef. OW v987432 West Nord Ost Sud
495 Pass 14
%96 Pass 26 Pass 2SA
N Pass 3a Pass  Pass
41085 oAb Pass
vD W B O K105
*742 s +10863 '
+ADB1082 K753 Ausspiel: ¥D
aB9732 Score: +140
vyABG6
+AKDB
&4

Am besten ist die Stdhand flr ein Short-Suit-Trial-Bid geeignet. Doch muss dieses ex-
tra verabredet sein, denn es ist nicht Bestandteil im Forum D-2012. Nord wiederum ist so
schwach, das er sich mit iberhaupt keinem derzeit bekannten Trial-Bid zu einer Partie Uiber-
reden lassen wirde. Ohne ¥D-Angriff hat Sid die Chance auf zehn Stiche: Er nimmt z.B.
Karoangriff und spielt Pik zum Kénig. Spéter zieht er A, sieht die blanke Dame, zieht dann
B und die Dame ab und spielt Cceur zum Buben.
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Teiler Sud aD7532 West Nord Ost Sid

Gef. alle vD93
+104 Pass
2832 24! Pass  2¢ Pass
N 2SA Pass 3¢ Pass
aK10 aA84 3v Pass 4SA Pass
vAK W 7 O| ¢B108742 6SA Pass Pass  Pass
¢+ADB95 S +K6
«AB107 D6
+B96 " Sofortauskunft: Beliebiges SF
v65
+8732 Ausspiel: 10
+K954 Score: -1470

Fiir West ist es das kleinste Ubel seine Hand als ausgeglichenes Semiforcing zu verkaufen.
Nach einer 1¢- oder einer starken 2& Eroffnung gefolgt von einem Karogebot kommt er im
Rebid in Schwierigkeiten. Ost hat nur Schlemminteresse, wenn die Cceurfarbe zu etwas
nutzlich ist. Die Farbe ist allerdings so schwach, dass ich den Weg vorschlage, sie als
eine flinfer-Farbe einladend zum Schlemm zu reizen. Durch diesen Kunstgriff kommt man
nach 4SA Quantitativ in den perfekten 6SA-Kontrakt von West. Im Spiel hat West einen
Doppelsqueeze: Er nimmt Karoausspiel am Tisch und legt D vor, die gedeckt wird. Nun
Zieht West zweimal Cceur und fiinfmal Karo ab. Stiid muss sich von seinem dritten Pik
trennen. Auf die folgenden zwei hohen Treffs muss Nord die D halten und kann auch nur
noch zwei Piks halten. Der dritte Pik des Dummys ist der 13.Stich. Nicht einfach...

Teiler West sKBS8

, West Nord Ost Sid
Gef. keiner vA654

+10762 Pass Pass 1a Pass
+DB 29 Pass 24 Pass
N 3% Pass 3SA  Pass
a— aA1076532 Pass  Pass
vKDB98 w 8 03
+843 s +ADB
*K9742 *A10
aD94 Ausspiel: 5
v1072 Score: -430
+K95
%8653

In dieser Reizung gibt es viele Mdglichkeiten. West kann als auch 1SA bieten und spater
wegen des Misfits 2 Pik passen. Ost kann, falls West hartnackig weiterreizt, auch in 44
kommen. Es mag traurig fir Nord-Siid sein, doch die Hand steht so freundlich, dass sowohl
in 3SA als auch in 4a zehn Stiche kaum zu verhindern sind.
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Teiler Nord
Gef. O/W

aB1086
vyK876
+B8
2K82

aAK542
vA2
72
7643

=
n © =
(@)

a93
vyDB1094
+D954
*A10

aD7
v53
+AK1063
«DB95

Pass Pass

West Nord Ost Siid
Pass 14" 1w
X 1a 2% Pass

' Sofortauskuntft: 3

Ausspiel: #D
Score: +100

Auch hier wird es kaum zwei gleiche Reizungen in Inrem Club gegeben haben. Nord kdnnte
mit 12FL und den guten Piks 1a erdffnen. Die Méglichkeiten in der Weiterreizung sind dann
vielfaltig. Auch die Anschriften werden die ganze Bandbreite der méglichen Scores, plus
und minus, ausschdpfen.

Teiler Ost
Gef. alle

aKB107
vADB10
+76
«D52

a542
v854
+A85
10764

N

w 10 o

S

aAB83
vK73
+1042
*AK83

D96
v962
+KDB93
B9

West Nord Ost Sid

Pass 1a!
X Pass 2¢ Pass
Pass Pass

" Sofortauskuntft: 3

Ausspiel: $A
Score: -110

Obwohl die Karos bei West fir ein Informationskontra eigentlich zu schwach sind, doch ein
eindeutiges Gebot, der guten Oberfarben wegen. Da Ost sehr gute Karos hat und die Karos
3-3 verteilt sind, ist alles fir Ost-West bestens. Als dann auch noch der Cceurschnitt sitzt,
landet der schwach gestartete Kontrakt bei einem Uberstich.

¢



Teiler Sud +KB1042 West Nord Ost Sid
Gef. keiner v85
+64 141
£AD109 Pass 1 2SA?  Pass
N 3e Pass Pass Pass
aA985 463
v73 w 11 o vaB1096
+KD9752 s +3 ' Sofortauskunft: 3
%8 «KB543 25-5in Couer und Treff
aD7
vKD42 AUSSpieI: oD
+AB108 Score: -150
%762

Es ist bestimmt sinnvoll, dass Nord 3% ohne eigene Coeurs kontrieren darf. Doch ohne
Absprache wére mir das zu gefahrlich. Genauso wie mir andere Aktionen von Nord-Siid
nicht sicher genug waren, wie z.B. Kontra von Std auf 2SA. Ohne 2SA von Ost landen
Nord-Sid vermutlich in 2SA und bekommen flr acht bis neun Stiche 120 oder 150 Punkte.

Teiler West 2987642 .
Gef. N/S 052 West Nord Ost Sid
+84 Pass Pass 1e Pass
2A62 1a Pass 3v Pass
N 3SA Pass Pass  Pass
aA1053 aKB
v9 w 12 0 yakDB107
+A10975 s +B2 )
2K103 +D75 Ausspiel: #2
sD Score: -490
v8643
+KD63
«B984

Wiederum sitzt alles: Die blanke D sichert uns vier Pikstiche, sechs Cceurstiche sind so-
wieso klar und je einer in den Unterfarben bringt uns auf 12 Stiche insgesamt. Nur das
tlckische, im ersten Moment schlecht aussehende Karo-Ausspiel halt den Alleinspieler auf
11 Stichen. Sollte Ihr Gegner diesen Angriff gefunden haben, dirfen Sie sich zu Recht Gber
Ihr Pech beklagen!
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Teiler Nord
Gef. alle

4973

v5
+D106543
«D53

Sitd hatte eventuell Schlemminteresse, wenn er in Treff Splinter reizen kénnte und Nord in
dieser Farbe keine verlorenen Werte hat. Nun, er hatte, und trotzdem gehen zwdlf Stiche.
Es istimmer wieder erstaunlich, wie produktiv sich ein Doppelfit auswirkt. Dieser wurde aber
leider gar nicht gefunden. Im Spiel muss Sud aufpassen, dass er das Coeurausspiel nicht
durchlaufen lasst. Bei 3.-5. kann die #5 gar nicht vom Kénig sein, da sie die zweithdchste
Karte ist! Also *A mitnehmen, dreimal Trumpf ziehen, einen Karo stechen und einen auf &A

abwerfen.

Teiler Ost
Gef. keiner

aB865
v82
+874
*#AKB9

Es wird sicher einige geben, die mit Nord Cceur reizen. Beim ersten Mal ist es einfach
schlechtes Bridge, beim zweiten Mal, also in der Wiederbelebung, durchaus méglich. 3¢
geht etwa zweimal down und es hangt davon ab ob Ost-West diesen Kontrakt kontrieren
werden, wenn es darum geht Top und Nuller zu verteilen. Oder Ost West bieten noch 34

aK642
vA1087
*2
&«AB107
N
B
w 13 0 vka2
s +KI7
*K986
aAD1085
vDB963
+AB38
& —

K10
vyKB965
+D95
+D62

N
aD973
w 14 olyap7
S +AB10
%1085

aA42
v1043
+K632
%743

42

West Nord Ost Siid

1! Pass 1e
Pass 24 Pass 4a
Pass Pass Pass

' Sofortauskunft: 3

Ausspiel: 5
Score: +680

West Nord Ost Siid

1a'  Pass
18 Pass 24 Pass
Pass Pass

' Sofortauskunft: 3

Ausspiel: 5
Score: -140

trotz ihrer schlechten Piks, die dank des freundlichen Standes erflillt werden.

¢



Teiler Stid
Gef. N/S

aAB2
vB10852
+10765
&K

aKD8653
vAD

+4

%8432

N

w 15 o

S

a7
v9763
+AK83
«ADBG6

41094
vK4
+DB92
%10975

West Nord Ost Sid

14!
Pass 1a Pass 2&
Pass 292 Pass 3
Pass 3SA Pass  Pass
Pass

' Sofortauskuntft: 3

2 Vierte-Farbe-Forcing

Ausspiel: 410
Score: -200

Ein unangenehmes Board fur Nord-Stid. Trotz 25 Figurenpunkten und im Treff-Fit kdmen
auch noch einige Verteilungspunkte dazu, geht kein Vollspiel. Interessant ist, wenn Ost #9-
Journalist angreift. In der Ausspielkonvention Journalist verspricht die 9 die 10 und verneint
jegliche andere Figur in dieser Farbe. Nun kann Nord das #A schlagen, mit Pik in die Hand
kommen und die #8 als Doppelschnitt laufen lassen. So kdme man immerhin auf acht Sti-

che.

Teiler West
Gef. O/W

aD3
vK9752
+KB10
&A53

aA85
vA10863
+832
«D9

N

w 16 o

S

2107642
v4
+AT6
+K1062

aKB9
vDB
+D954
+B874

West Nord

Ost Sid

1v Pass
Pass Pass

1SA  Pass

Ausspiel: a7
Score: -120

Sollte eine normale Reizung und ein relativ einheitlicher Score sein. Nord-Sid werden drei
Pikstiche und die zwei roten Asse machen, wahrend Ost je zwei Stiche in Pik und Ceoeur, drei
Karo und einen in Treff gewinnen kann. Auch wenn Nord-Sid ihr Glick in Treff versuchen,
kommen sie nicht Uber flinf Stiche heraus.

¢



Teiler Nord
Gef. keiner

aKB54
vK92
+K
*KB862

Fir Nord ist das Ausspiel unangenehm: Lediglich Trumpf scheidet aus. #A ist wegen der
Treffreizung des Gegners und der dritten Pikdame unattraktiv. Von der Coeur-Dame ver-
schenkt auch oft einen Stich. Karo von nichts bewirkt zwar nichts, verschenkt aber auch
nichts, auBer vielleicht ein Tempo welches im Farbspiel oft nicht so viel wert wie im Spiel
ohne Trimpfe. West muss Trumpfdame raten und da er nach dem Ausspiel in der Hand ist
und nur wenige Ubergénge zu sich selbst besitzt, schneidet er gleich gegen Nord. Nach
dem Trimpfeziehen muss er sich noch entscheiden, ob er Sid in Treff auf Double oder
Dritte Dame-9 spielt. Wenn er die 10 vorlegt, die von Sid gedeckt werden sollte, kann er
noch auf die #9 schneiden oder darauf hoffen, dass die #9 double fallt. So gébe er nur das

aD62
vD854
48653
&AT7

N

w 17 o

S

897
v1063
+DB1042
«D93

aA1083
vAB7
*+A97
%1054

&A ab flr auBergewdhnlich gute 12 Stiche.

Teiler Ost
Gef. N/S

10
v109872
+B1065
%975

Nur wenn Nord und Std ihre Treffwerte und die Verteilung abwerten kann es ihnen gelingen,
aus unerfiillbaren 4a herauszubleiben. Die Hand steht fir Ost-West so sensationell gut,
dass sie sogar noch 5&(!) erflllen kénnen. Doch es bedarf schon eines sehr eigenwilligen,
dominanten und phantasievollen Ostspielers, diese auch auszureizen. :-)

aKDB54
vA54
+K82
&2K4

N
w 18 o

S
28762
vyKDB3
+943
«D10

aA93

vo

+AD7
2AB8632

¢

West Nord Ost Sid

Pass  1&'  Pass
1a Pass 26 Pass
4a Pass Pass  Pass

' Sofortauskunft: 3

Ausspiel: 5
Score: -480

West Nord Ost Sid
1a'  Pass

Pass X 24 X

3% 34 Pass  Pass

Pass

' Sofortauskunft: 3

Ausspiel: 9
Score: +140




Teiler Std
Gef. O/W

aK765
vD9
+B973
%864

So einfach die Reizung war, so sehr miissen Ost-West aufpassen nicht den achten Stich zu
schenken. Dies kdnnte in Cceur geschehen. Falls West Coeur spielt, ist es direkt geschehen
und wenn Ost die Farbe beginnt, kann Stid klein bleiben und hat spater mit 410 am Tisch
die Méglichkeit, ein ® zum Buben zu spielen. Die Gegenspieler kénnen dies durchkreuzen,
indem sie so lange die Unterfarben spielen, bis sie dort vier Stiche erzielt haben. Machbar.

Teiler West
Gef. alle

aKB102
v4
+D64
«B9732

Ost erdffnet nur, weil er in dritter Hand ist und die Piks besitzt. Siid kdnnte anstatt Kontra
auch 1SA bieten, doch der dubiose Pikstopper und nur 15 Figurenpunkte halten ihn davon
ab. Auf das kraftige Sperrgebot von West hat es Nord schwer: Passt er, wird Sid nicht
Trumpf ausspielen sondern Cceur oder Karo und Ost kann neun bis 10 Stiche im Cross-
Ruff erzielen. Sollten Ost-West gegen 4% mit 44 verteidigen, kostet das bei Pik-Ausspiel

210983
v1063
4652
*B52

N

w 19 o

S

aADB4
vAB4
+AKS8
«D107

)
vAD92
+B10932
%1065

N

w 20 o

S

aD84
vK1053
+A8
&AD84

zwei kontrierte Faller und +500.

a2

vK8752
+D104
£AK93

aA9753
vB876

+K75
&K

¢

West Nord Ost Sid
2SA

Pass Pass Pass

Ausspiel: 43

Score: -50

West Nord Ost Sid
Pass Pass 1a X
3a 4 Pass  Pass
Pass

Ausspiel: aA

Score: -100




Teiler Nord aK63 .
Gef. N/S vD53 West Nord Ost Siid
4983 Pass 18! 1¢
29642 X? Pass  24°  Pass
N 3at Pass 44 Pass
#A1098 sDB42 Pass  Pass
vKB1064 w 21 0 evag72
+DB s +A4
A8 D73 ' Sofortauskunft: 3
475 2 Negativ
v9 3 beide OF zu viert
+K107652 4legt Trumpf fest, forcing
+KB105 Ausspiel: ¢3
Score: -420

Sicher kann West auch zuerst einfach 1® antworten. Doch dann kommt man fast sicher in
den 5-4-Fit in Coeur. Auch kann West spater 4% anstatt 44 ansteuern, denn dort hat er mit
neun Trimpfen einen mehr als in Pik. Doch meist spielt sich der 4-4-Fit erfolgreicher, da
sich der Alleinspieler auf den flinften Cceur einen Verlierer abwerfen kann. In diesem Spiel
wird die Méglichkeit durch Karoausspiel zu nichte gemacht. Da nun ein Treff-, ein Karo- und
ein Pikverlierer unvermeidlich sind, muss die D gefunden werden.

Teiler Ost 21098 -
Gef. O/W vB864 West Nord Ost Sid
+1097 34 Pass
*AK9 Pass  Pass
N
aD7 4KB65432
vK10732 w 22 0 yas |
+ADG6 S +8 Ausspiel: 7
4543 4B102 Score: -140
aA
vD9
+KB5432
+D876

Manchen Ostspielern wird die Pikfarbe zu schlecht fir 34 sein. Und manchmal wirkt sich
genau dieses Manko schlecht aus, wenn z.B. Partner auf West nur Single hat und Ost tat-
séchlich Alleinspieler wird. Doch auf lange Sicht gehéren Siebenerfarben mit zwei Figuren
auf die Dreierstufe. Diese Hand ist ein gutes Beispiel warum: Gegner hat es viel schwerer
den 4+-Kontrakt zu finden, der nur einmal down geht.

¢



fellor Std 4KT7543 West Nord Ost Sid
Gef. alle vD10
+D6 Pass
&+AKD7 Pass 1a Pass 36
N Pass 4a Pass  Pass
aA1096 ~— Pass
vA32 w 23 0| vB964
+103 S +AB98542 _
+B865 %43 Ausspiel: ¢A
aDB82 Score: -100
vK875
+K7
%1092

Durch den 4-0-Stand in Trumpf sind vier Verlierer unvermeidbar. Es geht vielmehr darum,
den Treff-Verlierer fir den zweiten Faller zu vermeiden. Im Spiel freilich, in dem der Al-
leinspieler die Schreckensnachricht des Trumpfstandes noch nicht weil3, geht es allerdings
auch um die Treff 7. Dann aber noch zum Gewinnen des Spieles. Ohne Karo-Ausspiel und
Nachspiel bekommt Nord den Treff-Schnitt oder einen Coeurabwurf geschenkt. Jetzt aber
muss er sich rechtzeitig um einen Abwurf kimmern. Deshalb spielt er vor den Trimpfen erst
Ceoeur zur Dame und #10-B-geduckt. Ost kann nichts besseres tun als Cceur nachzuspie-
len und dass A féllt. Mit Pik erreicht Nord seinen Dummy um den l&stigen Treffverlierer
abzuwerfen.

Teiler West 4 AK®6 West Nord Ost Siid
Gef. keiner v3
+A9872 Pass 1! Pass 1%
D962 Pass  2& Pass  2SA
N Pass Pass Pass
aD873 2104
vD85 w 24 0 9764
+654 S +KD103 ' Sofortauskunft: 3
«A108 &K75 .
aB952 Ausspiel: 3
vAKB10?2 Score: +120
+B
*B43

Sid ist nur einen Tick zu schwach um mit 2e, Vierte-Farbe-Forcing, nach einem dreier
Ceoeuranschluss zu fragen. In diesem Spiel hatte dieser Tick allerdings bewirkt, dass wir in
den scheuBlichen Kontrakt von 3SA kommen, der nur bei genialem Alleinspiel und schlech-
tem und gliicklosen Gegenspiel gewonnen werden kann. Selbst fiir acht Stiche muss sich
Sitid schon méchtig ins Zeug legen und frih Treff zur Neun spielen.

¢



Teiler Nord
Gef. O/W

aA73
vK432
+10965
«D6

Sid weif3 nach dem Abziehen von #A und &K, dass er 10 Stiche sicher hat. Fir den elften
braucht er sich nur einen in Pik hochzuspielen. Das Problem ist, dass Ost bei Stich sicher
Coeur durchspielen wird und dann misste der Coeurschnitt sitzen, was er nicht tut. Drum ist
es am besten, vom Tisch klein Pik zu spielen um Ost zu verleiten klein zu bleiben, denn von
West droht keine Gefahr. Zauberlehrlinge machen das erst nach «AK. Doch bei 4D10 am
Dummy kostet es Ost nichts mit dem K zu steigen und Cceur durchzuspielen. Paarturnier-
Zocker spielen deshalb im ersten Stich den ¢B und spielen direkt Pik zum Buben. Jetzt

aD1042
'_
+KB87
«B10742

N

w 25 o

S

B9
vAD106
+AD4
*AK98

aK865
vB9875
+32
%53

West Nord Ost Sid
Pass Pass 2SA
Pass 34 Pass 3w
Pass 3SA Pass  Pass
Pass
Ausspiel: +10
Score: +430

misste schon ein Shaolin-Meister auf Ost sitzen um jetzt direkt den aK zu legen.

Teiler Ost
Gef. alle

aD10986
vyDB2
+6
«A1074

Sicher kénnte Sid noch mit 3¢ wiederbeleben. Doch in Gefahr kann dies schnell -200
kosten. Hier hatte Ost darauf ein gutes Paartuernierkontra gehabt und zwei- bis flinfhundert
dafur bekommen. In 24 braucht sich West nicht sehr anstrengen: Alle Trimpfe ziehen und

aAK5
v10654
+A93
%653

N

w 26 o

S

a432
v87
+K107542
+KB

aB7
vAK93
+DB8
2D982

in Treff kann er nichts falsch machen.

¢

West Nord Ost Sid

14" Pass
1a Pass 1SA  Pass
24 Pass Pass  Pass

' Sofortauskunft: 3

Ausspiel: v6
Score: -140




Teiler Syd D95 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vD1062
+DB s
#B763 Pass 1v Pass 2%
< Pass Pass Pass
aK643 +B87
v984 w 27 0| yak753
+10643 - +AKS ' Sofortauskunft: 3
D9 oA102 4102 Ausspiel: ¥4
vB Score: +110
49752
~+AK854

Geschickt reizt Nord erst dem Gegner den Ceeurfit weg um dann Partner noch vier Trimpfe
mitzubringen. :-) Durch den freundlichen Treffstand sind schon acht Stiche da. Der neunte
wird entweder die Cceur 10 oder man darf in Pik nicht alles falsch machen.

Teiler West 210873 -
Gef. N/S ©B104 West Nord Ost Sid
+8763 1e! Pass 1 Pass
«B§ 1SA Pass 3SA  Pass
N Pass Pass
aADS aKB9
vA5 w 28 0| wkD96
+K1054 s +A92 ' Sofortauskunft: 3
%10972 *A064 .
2642 Ausspiel: 8
98732 Score: -490
+DB
+KD53

Da ¢¥B10 zu dritt und DB blank sind, macht man ohne Probleme 12 Stiche. Lassen Sie
sich nicht von einem Schamanen oder Asterologen diese Hand als Beweis daflir nehmen,
dass ein Schlemm schon mit 30 Punkten zu reizen ist!

¢



Teller Mord A4 West Nord Ost Siid
Gef. alle vB1095

+KB7642 Pass Pass 1!

»B Pass 1v 1a 24

N 24 Pass Pass 34

aKD38 41097632 Pass  Pass 3a&  Pass
v842 w 29 O| vyKD763 Pass  x Pass  Pass
+A53 s +D Pass
%9863 &K

#B5 1 Sofortauskuntft: 3

vA

+1098 Ausspiel: A

«AD107542 Score: -730

Premiere! Ein erfiillter kontrierter Teilkontrakt ist der vorgeschlagene Endkontrakt! Ost ist
aber auch klug vorgegangen: Erst limitiert er mit Passe seine Punkte. Dann bekommt er
durch 1a-2e heraus, dass Partner drei Piks dazu hat und die 34-Reizung ist nach dem
LAW. So schén und einfach kann Bridge sein.

Teiler Ost +D1087 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vK8

+1082 Pass  Pass

aB742 1SA'  Pass 2a Pass

N 2v Pass 3e Pass

905 aA32 4e Pass Pass  Pass
vA1096 w 30 o vB742
+AKDS5 s +74
K109 &A853 ' Sofortauskunft: 15-17

aKB64

vD53 Ausspiel: 48

+B963 Score: -420

«D6

West sollte die Einladung annehmen, seiner Mittelkarten in Trumpf und des Doubles in Pik
wegen. Im Spiel muss West auf den Doppelschnitt vertrauen und der 3-2-Stand erleichtert
die Sache erheblich. aA nehmen, 2 zur 9 und zum Kénig. Die dritte Pikrunde gestochen,
Treff zum Ass und Ceoeur zur 10. ®A gezogen, #5 schnappen und am Ende ein Treff fir den
Gegner.

¢



Teiler Sud aB3 -
West Nord Ost Sid
Gef. N/S vAKG4 est Nor st Si
487432 Pass
*D9 14 Pass 1SA  Pass
N 24 Pass  Pass X
aKD105 0432 Pass 2% 3a Pass
85 w 31 o|vi073 Pass  Pass
+B S +AD106
*AKB8542 4B73
4A9T6 ' Sofortauskunft: 3
vDB92
+K95 Ausspiel: 9A
%106 Score: -110

Im Spiel ist es spannend, ob West einen oder zwei Pikstiche abgibt. Wo ist der 4-Bube ist
die eine Frage und wie kommt West oft genug zum Dummy ist die andere. Falls Nord-Siid
selber Treff spielen, ist es leicht. Doch wenn nicht, ist der einzige Ubergang das ¢A. Jetzt
muss West raten wer den Buben hat: Vermutet er ihn bei Nord, muss er 4KD schlagen.
Vermutet er ihn bei Std, wegen der Reizung wahrscheinlicher, muss er Pik zur 10 spielen.

Teiler West 4963 -
Gef. O/W wA94 West Nord Ost Sud
+DB1086 Pass  Pass  1a& Pass
K9 1¢ Pass 1v Pass
N 14! Pass  3SA?  Pass
aKD74 aA102 Pass  Pass
vB6 W 32 0 k873
+K9432 s +A
«DB &~A7653 " Vierte-Farbe-Forcing
aB85 2 Pik-Stopper ab 14FL
vD1052
+75 Ausspiel: a5
210842 Score: -600

Systemgemanl misste West eigentlich 14 antworten. Doch er ist schon gepasst, hat sich
also mit 11F limitiert. AuBerdem ist von den gepassten Gegnern keine hohe Sperrung zu
erwarten. Dies gibt Bietraum zur Erkundung der Cceurs beim Partner fir ein Sans-Atout-
Spiel. 14 ist an dieser Stelle doppeldeutig: Echte Viererfarbe oder 4.F.F.ab 11FL. Partner
hebt mit Viererlange. Hat er keine, beantwortet er 4.F.F. Im Spiel hat Ost mit zwei Treffsti-
chen acht Stiche insgesamt. Den neunten entwickelt er sich am besten in Treff. Falls Gegner
vorher Cceur spielen, wird immer ein Stich hoch. Selbst den Expass zum Kénig zu spielen
ist gefahrlich, da beim Misslingen gleich mehrere Coeurstiche folgen.

¢



Claudia Auer - Martin Auer
fiir den Bridgeclub Bridge Treff Wermelskirchen e.V.

Margit Strater - Frank Dethlefsen
fiir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fur den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Christian Frohner - Uwe Siedenburg
fir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Dr. Bernhard Kopp - Martin Stoszek
fiir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.

Gerhard Beck - Michael Bischoff
fir den Bridgeclub Wiirzburg

Thomas Schoop - Karl Wartlick
fir den Bridgeclub Boblingen/Sindelfingen




Raum ftir Ihre Notizen




Raum ftir Ihre Notizen




httn:Ilwww.hridge-verhand.delwehsnon

Schon und preiswert obendrein:
Spielkarten, attraktives Info- und Werbematerial, zahlreiche Biicher und vieles mehr ...
Schauen Sie doch einfach in unserem Webshop vorbei.

Bequemer shoppen von zuhause.
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