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Claudia Nierstenhofer — Peter Allgeier
fiir Bridge-Club Sylt & Ratinger Bridgeclub

Mehmet Necati Altunay — Halil Durdudiler
fiir den Ersten Bridge-Club Nlrnberg-Firth e.V.

Gunnar von Kleist — Bernd Priemer
fiir den Bridge-Club Hanau e.V.

Florian Reckermann — Dr. Andreas Zoschke
fiir den Bridgeclub Lorrach

Gabi Schneider — Alfried Bocker
fiir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Elke Schneider — Dietrich Wiese
fiir den Bridge-Club Goppingen

Sibrand van Oosten — Ralf Teichmann
fiir den Allgemeinen Bridgeclub Freiburg e.V.

Claudia Auer — Martin Auer

fiir den Bridgeclub Bridge Treff Wermelskirchen e.V.

Margit Strater — Frank Dethlefsen
fiir den Bridgeclub Erkrath-Hochdahl 69 e.V.

Christian Frohner — Uwe Siedenburg
fiir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Christian Frohner — Uwe Siedenburg
fiir den Bridgeclub Wiesbaden-Taunusstein

Dr. Bernhard Kopp — Martin Stoszek
fiir den Bridgeclub Alert Darmstadt e.V.

Gerhard Beck — Michael Bischoff
fiir den Bridgeclub Wiirzburg

Thomas Schoop - Karl Wartlick
fir den Bridgeclub Béblingen/Sindelfingen




Liebe Bridgefreunde,

Sie alle haben sich vorgenommen, dieses Jahr den
Challenger Cup zu gewinnen.

Die gute Nachricht vorweg: Den groBten Schritt auf diesem Weg haben Sie bereits ge-
schafft. Sie haben in der Vorrunde 2.506 Paare hinter sich gelassen. Jetzt bleiben nur
noch 294 Gegner, die darauf warten, ebenfalls hinter Ihnen zu landen. Um es lhnen noch
leichter zu machen, haben wir diese Aufgabe in zwei Schritte aufgeteilt: Heute missen
Sie in der Zwischenrunde weit genug vorne landen — und die letzten 39 Hirden warten
dann in der Endrunde in Kassel auf Sie.

Auf diesem Weg wiinsche ich Ihnen viel Erfolg, vor allem aber auch viel Freude! Denn
neben dem sportlichen Wettbewerb sollen ja immer auch der SpaR am Spiel und die
freundschaftlichen Begegnungen im Mittelpunkt stehen. GenielRen Sie also den Tag und
seien Sie ebenso starke wie faire und freundliche Spielerinnen und Spieler.

Damit Sie den Tag rundum geniefRen kdnnen, hat unser Turnierleiterteam 44 spannende
Boards fir Sie dabei. Und natirlich erhalten Sie im Anschluss an das Turnier auch wieder
das Begleitheft mit Expertenkommentaren — sowie am Montag um 11 Uhr auf BBO bei
,DBV Lesson“ eine Besprechung der Hiande mit Pony Nehmert und Christian Frohner.

So kédnnen Sie —im unwahrscheinlichen Fall, dass es mit der Qualifikation zur Endrunde
nicht geklappt hat — nachvollziehen, woran es gelegen haben kénnte, und die Grundlage
fir einen neuen Anlauf im nachsten Jahr legen.

Aber wir wollen ja positiv denken!

Daher wiinsche ich Ihnen viel SpaR, viel Erfolg — und freue mich, Sie am 13./14. September
in Kassel zur Endrunde zu sehen.

Claudia LiiBmann
Ressort Breitensport des DBV
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Teiler Nord 41084 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vB853

+KB4 Pass 1a Pass

%875 18 Pass 28 Pass

1
sAK932 L oA Pee bus b
vK104 - 1 . v72
+D10972 +A63
& — S +ADB1094
' Dritte Farbe forcing

aD65

vAD96 Ausspiel: ¥3

+85 Score: +50

2K632

Eigentlich ist an dem Kontrakt nichts auszusetzen. Da die Coeurs bei NS 4-4 stehen, hat man
auf OW mit flinf »-Stichen, aAK, ¥K und ¢A eigentlich das Potential fir neun Stiche. Da man
aber nicht zweimal zum Tisch kommt, um die schdnen Treffs zu entwickeln UND abzuziehen,
werden in 3SA maximal acht Stiche zu erzielen sein. Wie man den Topkontrakt von 44 im
5-2-Fit erreichen soll, erschlief3t sich nicht so recht.

Teiler Ost +DB .
West Nord Ost Siid
Gef. N/S vD10872 es’ or S u
+— 1¢ Pass
+B76542 24’ Pass 44  Pass
aK1087543 N oAb Pass Pass
vK9 w 2 o vAB
+1063 +ADOT742
+9 S &K108 15.8 Pkt, 6+ 4
492 Ausspiel: &4
v6543 Score: +50
+KB85
«AD3

Schwache Spriinge in die 2er Stufe mit 5-8 Punkten und mind. 6er Lange sollten inzwischen
Standard sein (und wenn nicht, dann schleunigst werden). Auf 2& wird Ost mit seinen 18
Punkten und aAx einfach die Partie ansagen. Das Schicksal von 44 hangt davon ab, ob der
Alleinspieler die Trumpffarbe erfolgreich behandelt. Bei 9 Trimpfen hofft man auf einen 2-2-
Stand und zieht AK ab. So weit die Theorie! Sollte in der ersten Runde allerdings eine von zwei
aneinanderliegenden Figuren fallen (so wie hier, wenn man ein kleines Pik zum Ass spielt),
verandern sich die Wahrscheinlichkeiten ein wenig. Gemaf des Principles of restricted choice
ist es nun besser, den Schnitt auf die zweite Figur zu machen. Sollten Sie das so gemacht
haben, dann haben Sie zwar korrekt, aber auf dieser Hand nicht besonders erfolgreich gespielt
und werden einen Trumpf-, zwei ¢- und einen #-Stich verlieren.
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Teiler Std 2965 .
West Nord Ost Sid
Gef. O/W vB1098
+AKB86 Pass
24 1% 14 1w 3¢
+D42 N KBS o e s P
vK63 - 3 G vAD742
+D105 7
*AD76 S K103
" schwach
aA73
v5 Ausspiel: 3
49432 Score: -620
£B9852

In 4¥ muss der Alleinspieler nach ¢-Angriff darauf achten, die Trumpfkontrolle nicht zu ver-
lieren. Man wird die zweite ¢+-Runde stechen und K und ®A abziehen. Jetzt muss man un-
bedingt von einer dritten ¥-Runde Abstand nehmen und sich die Piks entwickeln. Daraufhin
wird eine dritte ¢-Runde gespielt, die man in der Hand schnappen muss. Spielt Ost jetzt die
schwarzen Farben in der richtigen Reihenfolge (2x Pik und dann &K und & zum Tisch) wird
man 4w, trotz des schlechten Trumpfstandes, doch noch gewinnen. Nachdem Nord die D
gestochen und eine vierte #+-Runde gespielt hat, muss man am Tisch stechen (mit &-Abwurf
aus der Hand) und dann das #A vom Tisch spielen.

tetlor st 494 West Nord Ost Sid
Gef. alle vA52
+82 24! Pass  Pass 3¢
*K98762 Pass Pass  3a Pass
4B1076532 N oAD Pass Pass
vKD8 vB109743
493 w4 o apg
3 s 2D4 T Weak Two
aK38 Ausspiel: +8
v6 Score: +100/-140
+KB10765
&#AB105

Obwohl man eine 7er Lange hat, sollte man die Westhand aufgrund der schlechten Qualitéat
nur mit 26 (Weak Two) erdffnen. Die Osthand hat zu viele Verlierer, um einen Partieversuch
zu unternehmen und wird zun&chst passen, auf Stids 34-Gebot jedoch noch 3 reizen. Dort
wird man 8-9 Stiche erzielen, abhangig davon, ob NS ihren ¥-Schnapper realisieren kénnen.
Wie man es allerdings auf NS in 5& schafft? Eine sehr gute Frage!
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Teiler Nord 298732 ..
Gef. N/S ©D752 West Nord Ost Sid
+9 Pass 1¢ 1SA
2986 24 Pass Pass  Pass
aB5 N aAK106
vA10 vB964
4532 WD 9 akios Ausspicl: +9
«DB10432 S &5 Score: -110
aD4
vK83
+DB874
&AK7

Hier sind viele Endkontrakte denkbar. Sollten Sie auf Siid nicht 1SA gesagt haben, dann hat
bei lhnen am Tisch vermutlich West 1SA gespielt und diese fiir 90 oder 120 Punkte erflllt. Hat
West auf 1SA nicht 2& geboten, dann haben vermutlich NS den scheuBlichen Kontrakt von
24 gespielt, der bei guter Verteidigung zweimal fallt. Viele mdgliche Kontrakte, viele mégliche
Ergebnisse! Die hier vorgeschlagene Reizung erscheint aber wie die vernlinftige Lésung!

Teiler Ost aA109 -
Gef. O/W vA43 West Nord Ost Sid
+87 Pass  Pass
2AB1065 Pass 18 Pass 14
aris 5 40 ::: IlfsAs );ASS =
v762 w 6 o vKD105
+A109 +B643
%982 S +KD74
aDB852 Ausspiel: 2
vB98 Score: +140
+KD52
3

Haben Sie die Osthand eroffnet? 4441-Hande lassen sich in der Gegenreizung durch Kontra
haufig viel besser reisen als in der eigenen Reizung. Daher sollten Dreifarber in der Regel nur
vollwertig er6ffnet werden. In 24 muss der Alleinspieler darauf achten, sich nicht zu euphorisch
auf den #-Schnitt zu stlirzen. 410 und &9 sind deutlich sinnvoller eingesetzt, wenn sie die
beiden ¢-Verlierer der Hand versorgen. Zwei ®-Stiche, den &K und das A sind alles, was
man verliert: 140!
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Teiler Std «DB7 West Nord Ost Siid
Gef. alle vKB109
+B105 1¢
21094 Pass 1% Pass  1SA
Pass Pass Pass
aAK96 N 4432
v87 vA652
+K863 w7 ol g,
4D65 S +KB73 Ausspiel: aA
21085 Score: +90/-100
vD43
¢+ADT74
&~A82

Mit & Angriff entwickeln sich OW zuné&chst einen &-Stich, worauf der Alleinspieler beginnen
wird, seinen dichten 4-3-Fit in Coeur hochzuspielen. Hier besteht die Gefahr, dass Ost sein
vA zweimal verduckt, um den Alleinspieler vom vierten Coeur des Tisches abzuschneiden.
Das gelingt zwar, aber mit zwei ¥-Stichen im Gepack, kann der Alleinspieler nun einfach Karo
spielen und sich da die Stiche 6 und 7 entwickeln. Deutlich erfolgreicher ist es, wenn Ost sein
vA spatestens in der zweiten Runde mitnimmt und dann auf Treff wechselt. Dann erzielen OW
drei #-Stiche, zwei &-Stiche, sowie A und ¢K, einmal nicht!

Teiler West aB98

. West Nord Ost Siid
Gef. keiner 97432

4764 1¢ Pass 1a Pass
2952 1SA Pass 3SA  Pass
sA105 N aKD64 Pass  Phss
vD9 - 8 o vAK5
+A10832 +KB5
4D63 S +B108 Ausspiel: ¥2/94
8732 Score: -490
vB1086
+D9
*AKT74

Kein besonders spektakulares Board. Mit 29 Punkten sollte man es problemlos in 3SA ge-
schafft haben. Wenn nicht sofort 4AK abgezogen werden, was kaum zu finden ist, wird der
Alleinspieler einfache 12 Stiche erzielen, wenn er in Karo routinemaBig zur Léange hin schnei-
det (¢ zum K und 4B vorlegen).
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Teiler Nord aK1052 -
Gef. O/W vB?2 West Nord Ost Sid
+10983 Pass 1¢ Pass
2K64 1v Pass 29 Pass
1
#D763 N sAB4 i:ss :z: 3v  Pass
vAK84 w 9 o vD1075
+D4 +K762
41075 S aD?2
' Versuchsgebot
a938
v963 Ausspiel: 10
+AB5 Score: -140
«AB983

+-Angriff sollte zur Dame in der Hand des Alleinspielers laufen. Wahrscheinlich wird man nun
mit drei ®-Runden fortsetzen und versuchen, sich seinen neunten Stich in Pik zu entwickeln,
falls diese 3-3 stehen. Zusatzlich gibt es noch die Chance auf einen ¢-Stich, sollte das ¢A nur
zweimal besetzt sein. In Pik hat man leider kein Gllick, aber das ¢A steht nur zu dritt. Man
duckt eine +-Runde heraus (keinesfalls darf man ¢ zum K spielen, da Nord nach dem Ausspiel
nicht das ¢A haben kann) und schnappt eine dritte +-Runde, worauf das A fallt. Neun Stiche!

;eélfe;ﬁ:t N g 110 West Nord Ost Siid
. v

+A10 1e 1e

+DB98532 1e 24 Xt 2e
aK10987 N aA52 26 3e Pass  Pass
v64 W 1 O o vK73 Pass
+B754 +D982
%107 S aAG4 1 Support-Kontra, 3er-a

aB63 Ausspiel: +5

9AD9852 Score: +140

+K63

&K

In Anbetracht eines Fits in Karo und/oder Pik kann West V-Punkte rechnen, die eine Hebung
in 2¢ erlauben. Stattdessen bietet sich 14 an. Falls vereinbart, kénnte Nord mit Kontra Treff-
Farbe und Coeur Double zeigen, sonst einfach die 7er-Lénge bieten. Support-Kontra von Ost
gibt es auch nachdem West 5er-Pik gezeigt hat. Stid zeigt mit der freiwilligen Wiederholung
6er-Coeur, wonach die Reizung in 3% (oder 4¥) endet.

Gegen 3¥ missen O/W passiv agieren, dirfen Stid keinen Pik-Stich schenken. ¢5 gewinnt
Sud mit ¢K und spielt #K. Ost nimmt sofort #A und spielt wieder Karo. Er geht von &K blank
aus, da West sonst Treff-Single ausgespielt hatte.
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tellor Std 4K9 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vB7

+AB2 Pass

£AD9653 Pass 1SA Pass 24
aD75 N sAB863 Pass 2¢ Pass 2SA

Pass 3SA Pass  Pass

vK1042 w 11 o vD96 Pace
+K93 4754
+B82 S %104

21042 Ausspiel: 46

vA853 Score: +460

+D1086

*K7

Nords 1SA-Erdffnung ist mit den Double Figuren auch von FORUM D (Plus) empfohlen und
praktikabler als 14 gefolgt von 3. Danach werden 3SA von der richtigen Hand gespielt.

Da in einem normalen Kontrakt im Paarturnier Uberstiche wichtig sind, gewinnt Nord in 3SA
das Ausspiel mit aK, spielt zum &K und finf weitere Treff-Stiche. Danach erreicht er den Tisch
mit A und legt D vor. Nach Osts Abwurfen kann West erkennen, dass er K schonen muss
und Nord erkennen, dass er +D laufen lassen kann.

Teiler West aDB3 .
Gef. N/S wAl) West Nord Ost Siid
+72 18 Pass 1a Pass
«DB872 1SA Pass Pass  Pass
2964 N aK1082
vK753 vB108
w O
+KD10 1 2 +A65 Ausspiel: 7
%A93 S %1064 Score: +50
aAT5
vD96
+B9843
&K5

Eine flache Teilkontrakthand mit 20 Punkten auf jeder Seite. Das Potenzial fiir den 7.Stich liegt
hier bei N/S mit der 5er-Lange in Treff.

In 1SA duckt West &A ein- oder zweimal und spielt dann #4. Nord sollte eine Figur legen,
wonach N/S 1SA mit vier Stichen in Treff, zwei in Pik und ®A zu Fall bringen. Falls Stid nach
oA auf ¥6 wechselt, muss West klein bleiben, um nicht zweimal zu fallen.
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Teiler Nord aB5H West Nord Ost Sid

Gef. alle vA8764
+B96 Pass 1a 2¢
«D32 Pass 3¢ Pass  Pass
a9 N aKD10742 Pass
vyKDB53 v102
w (0]
+854 1 3 +D10 Ausspiel: 49
+10984 S +AB6 Score: +110
aA863
v9
+AKT732
*K75

Im Paarturnier wird die 2¢-Gegenreizung auch mit 5er-Léange ohne Mittelkarten populér sein
- schlieBlich hat Siid eine gute Erdffnung. Ungepasst kénnte Nord jetzt forcierend 2% bieten,
wonach 2SA als Endkontrakt in Betracht kommt. Da Nord angepasst ist, sind 2% aber nicht
forcierend, wegen der schlechten Farbe daher der sichere Karo-Fit vorzuziehen.

In 3¢ nimmt Sld das Ausspiel sofort mit A und plant die Oberfarben hin- und her zu stechen.
Dazwischen sollte Stid Treff vom Tisch spielen, um &K zu sichern. Ost kann nicht profitabel
mit A einsteigen, da Siid sonst #K und D bekommt.

Teler Ost 4AK6543 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vKD

495 2¢'  Pass

+B73 39?2 34 Pass 44
087 N oB Pass Pass Pass
v1052 vAB9743
okpe763 |V 14 0 5
262 S «A1094 " Weak Two, 6-10 F

2 Verlangerung der Sperre

aD1092

v8609 Ausspiel: 10

+A84 Score: +420

~+KD85

Hier sind einige knappe Entscheidungen zu treffen, daher viele andere Bietsequenzen denk-
bar. Ost ist an der Grenze zwischen 1% und 2%. Sid fehlt nicht viel fir ein Info-Kontra, muss
dann - je nach Bietverlauf - entscheiden, ob er 44 bietet oder sich mit 34 begnigt.

Gegen 44 kdnnen O/W profitabel mit 5 opfern, doch das wird selten passieren, denn West
muss beflrchten, dass 5% dreimal im Kontra féllt, Ost hat gewisse Hoffnungen, 44 zu schla-
gen.
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Teiler Sid oD -
W N
Gef. N/S vD853 est Nord Ost Sid
+DB2 Pass
&#AK1095 1SA Pass 2¢ Pass
4AK53 N 2087642 26 Pass 36  Pass
4a Pass Pass  Pass
vKB w 15 o vA10
+A94 +K105
«D874 S B2
4B10 Ausspiel: #A
v97642 Score: -420
+8763
%63

Hier wird 44 der Saalkontrakt sein, auch wenn die Reizungen dahin abweichen. Nord kdnnte
1SA kontrieren, falls dies 5er-Unterfarbe plus 4er-Oberfarbe zeigt, West kdnnte den Transfer
im Sprung ausflhren.

Entscheidend ist, ob es N/S gelingt, den Uberstich in 4s zu verhindern. Dazu muss Nord nach
Abzug von #AK eine dritte Treff-Runde spielen, die Std schnappen kann. Doch woher weil3
Nord, dass Sid Treff Double und nicht etwa &D hat? Hier hilft die Vereinbarung, dass wenn
Double am Tisch liegt, die Zumarke auf das Ass Double zeigt, falls dies mdglich ist (und die
Dame nur dann, wenn Double von der Reizung her ausgeschlossen ist).

Teiler West aAD94 -
Gef. O/W v32 West Nord Ost Sid
+764 14 Pass 49  Pass
~AK83 Pass X Pass 4e
aK5 N *3 Pass Pass Pass
v6 w 16 o vKDB109854
+AKB1095 +D3
49762 S +DB Ausspiel: ¢A
aB108762 Score: +420
AT
+82
%1054

Mit Double in einer ungenannten Oberfarbe hat Nord kein Info-Kontra auf 1¢. Ublich ist zu-
nachst zu passen und spater, nachdem der Gegner die Oberfarbe gereizt hat, in der man kurz
ist, ein verzdgertes Info-Kontra auf 2er-Stufe zu geben.

Ost kann diesen Plan durchkreuzen, indem er direkt 4% bietet. Durchaus verstandlich, wenn
Nord dann passt und sich mit einem Faller zufrieden gibt. Falls Nord sich zu Kontra durchringt,
wird Siid in Anbetracht des 10-Karten-Fits 4a bieten. Diese werden mit viel Gllck erfiillt, weil
DB blank fallen.
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Teiler Nord aA642

. West Nord Ost Sid
Gef. keiner vAD7

+AKB 1% Pass 1@

+B87 Pass 2SA Pass 3SA
aB87 N 21093 Pass Pass  Pass
vg4 vB1065
+D863 w17 o o715
+D1042 S +AK9 Ausspiel: 410

aKD5 Score: +400

vK932

+942

%653

Ein Saalkontrakt, in dem Nord neun Stiche von oben hat und es nur darauf ankommt, ob er
einen Uberstich erzielen kann.

Falls Ost mit #A beginnt und die Farbe fortsetzt, erzielen O/W die ersten vier Stiche. Das
Ausspiel von AKXx ist oft eine gute Wahl, doch hier hat Nord die Farbe eréffnet, so dass A
dem Gegner bei der Entwicklung seiner Farbe helfen kdnnte. Nach dem passiven 10 Ausspiel
kann Nord vier Pik- und drei Coeur-Stiche abspielen und muss in Anbetracht der Abwiirfe
entscheiden, ob er den Schnitt zum ¢B riskiert oder mit neun Stichen nach Hause geht.

Teiler Ost aB109876 U
Gof NS “KD3 West Nord Ost Siid
+K2 Pass 14
+KB 24 24 34 44
K3 N o5 Pass Pass Pass
vABS v109764
+B4 w 18 o 575
#A96432 S +D1085 Ausspiel: #8
aAD4? Score: +620
v52
+A109863
&7

Sid hat zwar nur 12 FL, aber alle in den Langen und gute Mittelkarten in Karo. Doch selbst
wenn Sid passt, werden N/S ziigig 44 erreichen, in denen nur zwei Asse und aK abzugeben
sind.

Fraglich ist nur, ob O/W 4a spielen lassen oder die glinstige Gefahrenlage nutzen, um mit 5&
zu opfern. West eher nicht, da er mit guten Defensivwerten hofft, 44 schlagen zu kénnen. Ost
hingegen ist so schwach, dass er flrchten muss, dass 5& im Kontra viermal fallen. In der Tat
droht auch der Verlust von je zwei Stichen in den roten Farben und je einem in den schwarzen.
N/S miissen dazu aber vorsichtig agieren, mit 4B zu Siids #A und Coeur-Wechsel starten.
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;e;:‘?r()?\llj\;j : g l;f 5 West Nord Ost Sid
+KO4 Pass
2A82 Pass 1SA 2¢ 3%
aD943 N 462 Eiz: g’:ss E::z =
v5 W 1 9 o ¢KD10962
+DB1052 +A83
+B65 S 403
#1087 Ausspiel: ¥K
vAS4 Score: +630
+76
+KD1074

Ost zeigt mit 24 eine lange Oberfarbe. Std forciert mit 3& zum Vollspiel, woraufhin Nord mit
34 seinen Pikstopper zeigt und Sid daraufhin mit 3NT seinen Coeurstopper. Den ®K-Angriff
duckt Nord, nach dem besten Wechsel der Verteidigung auf Treff macht Nord 5 Treffstiche
und wahrscheinlich 3 Pikstiche (obwohl er double dummy 4 Pikstiche machen kdnnte). In
der 4-Karten-Endposition kann Nord Ost in Coeur reinsetzen und in Karo antreten lassen flr
den 10. Stich; wenn Ost sich, um das zu verhindern, oberschlau das ¢A blank stellt und 3
Coeurkarten behalt, kann Nord Karo herausducken und sogar 11 Stiche erzielen.

Toller West 4754 West Nord Ost Sid
Gef. alle 9?2

+KD84 Pass Pass 1a Pass

+D10863 29 Pass 3v Pass
103 N oAKDB62 4v Pass  Pass  Pass
vAB1095 vK73
+A9T w 20 © 106
+B97 S 454 Ausspiel: ¢K

a938 Score: -680 / +100

vD3864

+B532

*AK2

Da man #9 hat, kann man Dxxx auf beiden Seiten herausschneiden. Der Schnitt gegen Sid
hat nur den minimalen Vorteil, dass man sich dabei gegen die blanke Dame auf der anderen
Seite schitzen kann. Soll West sich von dieser technischen Feinheit bei seiner Entscheidung
leiten lassen oder soll er sich lieber an die alte Regel halten, dass man im Zweifel auf den
unsympathischen Gegner schneiden soll? Dem Kommentator fallt als Jurist dazu nur die alte
Juristenfloskel ein: “Das héngt davon ab.” Von was? Na ja. Von den Gegnern.
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Teiler Nord aAKO U
oot NS S West Nord Ost Sid
WA32 1% Pass 14
#K1042 Pass 2SA Pass 3SA
6762 N aDB4
vB763 v10852
W (0]
+K1098 21 +75 Ausspiel: ¥2
%83 S +DB76 Score: +630
410853
vA9
+DB64
%A95

Reizung und Ausspiel sind mehr als naheliegend, und in den meisten Fallen sollten am En-
de 10 Stiche dabei rauskommen. Double dummy kénnte Nord in Treff den 11. Stich erwirt-
schaften; aber ohne Kenntnis der O/W-Blatter hat man keinen Anlass, zur 9 zu schneiden.
Gluckspilze auf Nord werden den Treffangriff bekommen, der alle Probleme der Welt oder
mindestens dieser Hand fir sie 16st.

Teiler Ost aAD9532 (i
W N
Gof, OW oAgs est ord Ost Sid
+AB Pass 14
#AD Pass 1a Pass 1SA
1
74 N oB6 Pass 28 Pass 2%
D vB10976 Pass 3 - Pass de
W 22 o) Pass 4SA Pass  5¢
+D9642 +75 Pass 6SA  Pass Pass
+B10763 S %8542
Pass
aK108
vK432 ' Neue Unterfarbe Forcing
+K1083
2K9 Ausspiel: ¥B

Score: +1020

24 ist mindestens einladend, der anschlieBende Sprung in 3a ist forcierend. Aber warum fragt
Nord nicht spater nach den Nebenfarbenkdnigen? Wenn alle an Bord sind, kann Nord doch 13
Stiche z&hlen (wenn nicht diese Spiegelverteilung in Treff wére). Aber Stid hat ein 4er Coeur
und ein 3er Pik gezeigt und mit 3/3 in UF hatte er 1& erdffnet; deshalb begnugt sich Nord mit
dem Kleinschlemm. Nachdem Nord die Coeurlange bei Ost sieht, spricht die “Regel der empty
spaces” daflir, dass die 4D bei West steht; so flihrt korrektes Abspiel dann doch zu 13 Stichen.
Die richtigen Uberlegungen zu Siids Verteilung haben das Ergebnis ungerechterweise nicht
verbessert!
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Fve ~TRAINING

DEUTSCHER BRIDGE-VERBAND

Ab 2025 |adt der Deutsche Bridge-Verband alle Mitglieder — unabhangig von Alter und
Geschlecht — zu einem neuen, kostenfreien Trainingsturnier auf RealBridge ein. Dieses Turnier
richtet sich an Spieler und Spielerinnen aller Erfahrungsstufen, die ihre Spielfahigkeiten
verbessern und von gezieltem Feedback profitieren méchten.

Turnierformat

Das Training besteht aus einem Paarturnier, bei dem im Anschluss ausgewahlte Hande
analysiert und besprochen werden. So erhalten alle Teilnehmer praxisnahes Feedback und
wertvolle Tipps zur Optimierung ihres Spiels.

Spielstarken
Um den individuellen Lernbedirfnissen gerecht zu werden, bieten wir das Turnier in drei
verschiedenen Spielstarken an:

C Fir Clubspieler, die ihre Bridgekenntnisse festigen und auf das

nachste Level heben mdchten.

Fir Liga- und erfahrene Turnierspieler, die unter professioneller
@ Anleitung ihre Technik verfeinern und strategische Fahigkeiten
ausbauen wollen.

_ Sean Me@
Teilnahme @ ':F 3{{{2@

Dieses Training steht exklusiv DBV-Mitgliedern zur Verfiigung und findet ﬁ} 3 Ty
einmal monatlich statt. Die Teilnahme ist kostenlos. Termine und Anmelde- % qﬁ:% e
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Informationen finden Sie auf der DBV-Homepage und im Bridgemagazin. S
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TERMINE: jeweils ab 19:00 Uhr auf RealBridge

Mittwoch 9. Juli
Dienstag 12. Aug.
Mittwoch 10. Sept.
@ Dienstag 15. Okt.
Mittwoch 19. Nov.
Dienstag 2. Dez.

Dienstag 8. Juli
Mittwoch 13. Aug.
0 Dienstag 9. Sept.
Mittwoch 16. Okt.
Dienstag 18. Nov.
Mittwoch 3. Dez.
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Bei Fragen wenden Sie sich bitte an:  ressort-breitensport@bridge-verband.de
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Ressort Breitensport des DBV




