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14. Ghallenger Cup 2024

Finale / 1. Durchgang

Deutscher Bridge-Verband e. V.



Liebe Bridgefreunde,

im Namen des Deutschen Bridgeverbandes heille ich Sie ganz herzlich zur diesjahrigen
Endrunde des Challenger Cups willkommen.

Dieses Jahr ist ein besonderes fiir den DBV, da wir unser 75-jahriges Jubilaum feiern.
Gemeinsam mit dem Organisationsteam madchte ich auch diese Finalrunde zu einem
besonderen Ereignis fiir Sie machen. Ich hoffe, dass die Atmosphére der schonen Stadt
Burghausen Sie zu Hochstleistungen anspornt und lhnen die Gelegenheit bietet, alte
Freunde aus anderen Clubs wieder zu treffen oder neue Freundschaften zu schlieBen.

Im Vordergrund steht natiirlich das Turnier. Sie haben sich durch die Vorrunde und eine
der sechs regionalen Zwischenrunden mit insgesamt 502 Teilnehmern aus 213 Clubs
fir diese Endrunde qualifiziert. Ich driicke Ihnen allen die Daumen, dass Sie gut und
erfolgreich spielen, auch wenn am Ende nur einer gewinnen kann.

In diesem Heft finden Sie zudem wertvolle Tipps von unseren Experten, wie Sie es beim
nachsten Mal noch besser machen kénnen.

Ich wiinsche Ihnen ein schones Turnier in angenehmer Atmosphére. GenieRen Sie die
Zeit mit lhren Partnern und Gegnern.

Wann immer Sie Hilfe benoétigen, stehe ich Ihnen gerne zur Verfiigung.
Viel Spal und Erfolg wiinscht lhnen
Ihre

. ¥
%uofca Lu ot
Claudia LiiBmann
Ressort Breitensport des DBV
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Teiler Nord ‘- West Nord Ost Siid
Gef. keiner vK98

+AKB8752 1e Pass  1a

2743 Pass  2¢ Pass 29’
s pmon e
vA10732 - 1 ° v54
+D104 463
%82 S «AB1096

3. Farbe forcing

aAD10642

vDB6 Ausspiel: ¥3

+9 Score: +430

&KD5

Die ersten drei Gebote von N/S sind eindeutig; danach sucht Sid herauszufinden, ob 44
oder 3SA das richtige Vollspiel ist. Dazu beginnt er mit dem kiinstlichen 3.FF Gebot, das
hier ausnahmsweise in einer Oberfarbe erfolgt. Wer das nicht méchte, muss mit 3& Bietraum
verschwenden. In jedem Fall wird Nord seine Farbe nochmals wiederholen. Std kénnte nun
mit 34 forcierend seine 6er-Lange zeigen, mit soliden Stoppern in beiden Restfarben bietet er
aber besser 3SA, da Nord dies womdglich lber 34 mangels Stopper nicht vermag.

In 3SA gewinnt Stid das Ausspiel mit B in der Hand, schneidet zum 4B und zieht dann alle
+-Stiche ab. O/W missen jetzt gut abwerfen, wenn sie neben ihren beiden Assen noch &K
erzielen wollen.

Teiler Ost aAB87 .
Gef. N/S wAB107 West Nord Ost Sid
+B732 Pass  Pass
&D Pass 1e Pass 14
e o e e
v843 - 2 . vD95
+854 +KD10
&*A10982 S #K6543
«K10963 Ausspiel: ¥3
vK62 Score: +650
+A96
&B7

Ein knappes Vollspiel, in dem es die Damen in Oberfarbe zu finden gilt. Mit 9 Trimpfen spielt
Sid diese Farbe ohne besondere Indikation mit der Wahrscheinlichkeit “von oben” und fangt
so #D. Den Schnitt auf ¥D bekommt Siid an vielen Tischen durch das Ausspiel geschenkt,
denn West hat keine gute Alternative, weder von D noch von &A noch in der Erdffner-Farbe.
Findet West ¢-Ausspiel (oder #A und ¢-Wechsel) wird Stid wohl ganz auf ®-Schnitt verzichten,
einen ¥-Verlierer auf Karo abwerfen und sich mit +620 begniigen.
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Teiler Sid

«DB1084

Gef. O/W K10 West Nord Ost Sid
. v

¢+AS5 Pass

+K1093 Pass 1a Pass  2a
'y N oK75 X 34" Pass Pass
vA9853 W 3 o vD764 Pass
+B742 +KD8
+AB6 S +D84 ' Sperrgebot

aA963 Ausspiel: 6

vB2 Score: +140

+10963

&752

Mit flacher Verteilung ohne Ass, 10 oder 9 ist Ost zu schwach fir ein Info-Kontra auf 1. Daflr
kann West mit Kirze in Gegnerfarbe in die Reizung eingreifen. Mit Spielbereitschaft in drei
Farben ist Kontra dabei flexibler als 3%. In Anbetracht der giinstigen Gefahrenlage wird Nord
oder Stid noch auf 34 erhéhen und diese nach normalem ®-Ausspiel erfiillen.

Gierige Ost-Spieler werden daher ein Paarturnier-Kontra auf 3a bereuen. Uberzogene 4%
kdénnten sich dagegen mit einem Faller auszahlen. N/S werden kaum kontrieren oder gar mit
44 Uberbieten und selbst fallen.

Teiler West s AK West Nord Ost Sid
Gef. alle vB1083
WA43 1e X 24" Pass
#AKS5 3¢ X Pass 44
Pass 4e Pass  Pass
N
a2 4aB109854 Pass
vAK52 w 4 o vo
+KB109852 +D76 ;
a7 S +D109 5-8 F, 6er-a
aD763 Ausspiel: 46
vD974 Score: -100
‘_
+B6432

Uber Osts schwachen Sprung ist Stid zu schwach fiir ein freiwilliges Gebot, nach Nords zwei-
tem Kontra aber stark genug, um Vollspiel in Coeur oder Treff vorzuschlagen. 4% scheitern
letztlich an der schlechten Verteilung beider Farben. Um ¢A als Kontrolle zu bewahren, sticht
Nord ¢-Aussspiel am Tisch und setzt mit D fort. West bleibt klein, gewinnt erst die zweite
¥-Runde (Ost wirft aB), zieht selbst die dritte ®-Runde und verfolgt erst jetzt mit Karo, wo
Sid kein Trumpf mehr hat. Nord tut gut daran, diese zu ducken und erst die dritte Runde mit
+A zu nehmen, um den letzten Trumpf zu ziehen. So muss er nur einen Faller an Osts &D
konzedieren, als diese Farbe nicht ausfallt.



Teiler Nord aAB1093 -
Gef. N/S vB5 West Nord Ost Sid
+AD2 1a 29 Pass
+KB6 3e X Pass 44
aK872 N D6 Pass  Pass  Pass
vK10874 vADO932
*3 WS 0lg7s
*1083 S +A95 Ausspiel: v4
a54 Score: +130
v6
+KB10865
«D742

Hier wird es viele verschiedene Endkontrakte und noch mehr Bietsequenzen geben. Schon
Osts 29-Gebot gewinnt keinen Schénheitspreis, vermutlich aber die Mehrheit im Challenger
Cup. Falls West auf 4% hebt, wird es meist dabei bleiben und einen Faller geben, es sei denn,
Nord gewinnt a-Ausspiel falschlich mit A, statt mit 49 auf aK am Tisch zu schneiden.

Mit o-Lange kann West aber auch versuchen, den Kontrakt in 3¢ zu ersteigern, die problem-
los erfillt werden, falls Nord passt. Falls Nord trotz flacher Verteilung ein Info-Kontra riskiert,
kdnnen N/S den optimalen 4+4-Kontrakt erreichen, der locker erfllt wird.

Teiler Ost aB109 -
Gef. O/W vK754 West Nord Ost Siid
+632 Pass  Pass
&*AK4 18 Pass 1e 1a
o " 4AT2 |23:ss i:ss o P
vADB10 s
484 W B ©° ,aB109s
«DB1073 S 29652
4D8654 Ausspiel: 4B
v9632 Score: -130
+KD7
*8

Auch hier ist ein Unterfarb-Teilkontrakt optimal. Der einfachste Weg zu 10 Stichen im Treff-
Kontrakt sind drei ®-Schnapper am Tisch. Um Eingénge zur Hand zu bewahren, gewinnt West
das Ausspiel mit 4A am Tisch, spielt zum ®A, gefolgt von ®D. Auch wenn Nord nicht mit ¥K
deckt, schnappt West klein am Tisch, erreicht die Hand mit aK, schnappt ®B klein am Tisch,
sticht 47 klein in der Hand und schnappt ®10 mit #9 am Tisch.

Falls N/S mit 3a Uberbieten, missen O/W zur Kompensation entweder kontrieren und mit zwei
Fallern 300 erzielen oder perfekt gegenspielen, um drei Faller zu realisieren.
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'Cl;eélfe;ﬁ: d ‘ l;? 10 West Nord Ost Sid
. v

+D65 24!

+B9854 Pass 292 Pass 3%
aD42 N #8653 Pass 3SA Pass  Pass
v42 W 7 . v 9 75 Pass
+1083 +KB42
+KD1072 s 263 " Partieforcing

20-7F

aA97 .

vAKDB103 Ausspiel: a6

*+A97 Score: +660

& A

Im Paarturnier wichtig ist hier, das Vollspiel in Sans-Atout zu spielen, was 10 Punkte mehr
zahlt. a-Ausspiel 16st zwar Nords Problem in dieser Farbe, beschrankt diesen jedoch auf 11
Stiche. Dagegen schenkt ¢-Ausspiel sofort einen Stich und Iasst Nord die Chance, D fiir den
12. Stich zu finden.

Teller West 48643 West Nord Ost Siid
Gef. keiner vK5
+1082 1SA Pass 24 264
+B1053 3v Pass 4e Pass
#D10 N 097 Pass Pass
v3643 »ADB107
+AKO W 8 9| ,pB743
+AK82 S *9 Ausspiel: a4
aAKB52 Score: -450
992
465
«D764

Nach Osts Transfer bietet Stid riskante 2a, vor allem als Ausspielmarke. Dies kann speziell im
Paarturnier entscheidend sein, so auch hier. Ohne a-Ausspiel erzielt West in 4® mit ®-Schnitt
problemlos alle Stiche, nach s-Ausspiel bekommt Siid zumindest #AK.

o



Teiler Nord a97 -
Gef. O/W vDB105 West Nord Ost Sid
+92 Pass Pass 3¢
~A10864 X Pass Pass  Pass
aADB82 N aK1064
vA872 W 9 o vK6
" +BB653 Ausspiel: #K
+KDBT S +95 Score: -300
a53
v943
+AKD1074
%32

Auch wer sonst immer eine 7er-L&nge fiir ein Sperrgebot auf 3er-Stufe hélt, sollte hier in
dritter Hand und glinstiger Gefahrenlage eine Ausnahme machen. Nach Wests klassischem
Info-Kontra ist Ost gefragt. Statt darauf zu hoffen, dass Partner so guten a-Fit hat, um 34 ins
Vollspiel zu heben, was dann (mit Uberstich) erfillt wird, ist es naheliegend, sich mit dem
Spatz in der Hand und zwei kontrierten Fallern zu begniigen.

In 34X gewinnt Std &K mit 4A am Tisch und muss jetzt auf Osts 4B schneiden, um nur
zweimal zu fallen.

Teiler Ost aK96 West Nord Ost Sid
Gef. alle vAB72

+AD9 Pass  Pass

2943 1SA Pass 2¢ Pass
TAD N 2332 29 Pass Pass  Pass
vD3 vK10654
+8765 w 10 o +K3
#AKD105 S +B62 Ausspiel: 43

aB10754 Score: -170

v938

+B1042

%87

Ein knappes Vollspiel (sowohl 3SA als auch 4%), das meist erflllt aber selten gereizt wird. Mit
vier kleinen Karos und Double Figuren in beiden Oberfarben ist Wests Blatt eher gleichméBig
als Zweifarber. Wer nur den Punkt fiir die gute 5er-Lange addiert und mit 1& gefolgt von 2SA
18-19 zeigt, wird in 3SA enden und diese mit Schnitt auf ®B erflllen.

Wer aber den Punkt fir die Double ¥D wieder abzieht, er6ffnet 1SA und landet in 2%. Hier
verliert West mit Schnitt auf ®B nur zwei ®-Stiche und ¢A; die beiden #-Verlierer des Tisches
kénnen auf Treff abgeworfen werden - es sei denn, Nord spielt 4D aus und erreicht Siid so
rechtzeitig, damit dieser Pik durch Wests Gabel spielt.

o



Teiler S.Ud 4AT3 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vAB1076

+DB 14

+D83 1e 1e Pass 1SA

1
oK6 N 2109852 Pass 2¢ Pass 2SA
Pass 3SA Pass  Pass
vD82 W 1 1 0 v543 Pass
*¢AT642 4985
*A96 S %102
" mindestens einladend

aDB4

vK9 Ausspiel: ¢4

+K103 Score: +460

&4KB754

Ein Saalkontrakt, zu dem einige Anmerkungen in der Reizung nétig sind. Stids 1SA verspricht
hier nicht unbedingt ¢-Stopper, weshalb Nord zunachst mit 2¢ forciert, um nach ¢-Stopper
sowie 3er-¥ zu fragen.

In 3SA entwickelt Sd erst die &-Farbe. Wenn Siid danach diese abzieht, kommt West so sehr
in Abwurfzwang, dass er sogar ¢A verliert, falls er es nicht nach &A abzieht.

Teiler West aK107642 (
West Nord Ost Sid
Gef. N/S vD43 = X > -
+AB10 Pass 1a Pass 24
&D Pass 24 Pass 44
85 - .3 Pass Pass Pass
'65 VABQZ
+K8763 w 12 o 4952
4B1082 S #A9653 Ausspiel: 42
~ADBY9 Score: +650
vK1087
+D4
&K74

Das sieht ganz nach einem Saalspiel aus. Mit ¢-Schnitt, den Nord meist sogar mit dem Aus-
spiel frei Haus geliefert bekommt, wird er in 44 nur zwei Asse abgeben, sofern Ost nicht eines
mit nach Hause nimmt. Dabei kann es hier nie etwas bringen, #D zu ducken.

Beim Weg zu 4e wird es viele Unterschiede geben. Hat Sid mit 2SA eine forcierende He-
bung zur Verfligung, wird er damit beginnen, anderenfalls mit der Umwegreizung tber 2&. Fir

direkte 4 ist das Blatt zu stark.



Teiler Nord +AKB106 West Nord Ost Sid
Gef. alle v65
+B98 14 26" 4a
&A73 5e Pass Pass  Pass
432 N “—
vyAK83 vDB972
+AD104 w 1 3 Ol ,732 ' Zweifarber  + Unterfarbe
2986 S +KDB42 Ausspiel: #A
aD98754 Score: -680
v104
+K65
%105

Osts Farben sind gerade gut genug, um in Gefahr den Zweifarber zu zeigen. Der 24 Uberruf
zeigt die andere Oberfarbe plus eine Unterfarbe (bei Michaels Prazis zwingend Treff). Auch
wenn Sud mit 44 sperrt, lasst West sich nicht vom Vollspiel in Coeur abhalten. Bei dem fried-
lichen Stand und ¢K bei Std geht sogar Schlemm.

Teller Ost 4103 West Nord Ost Siid
Gef. keiner v7

+AB84 Pass 1w

+KD10842 Pass 2% Pass 2%
#4B52 N oA0876 Pass 34 Pass 34

Pass 3SA Pass  Pass

vK o 14 5 ¢1098532 Pass
+D97532 +K
&A95 S %6

aKD4 Ausspiel: 7

vADBG64 Score: +430

+106

«B73

In FORUM D ist 2& gefolgt von 34 einladend, zeigt eine gute 6er-Lange mit 10-11 F. Sid
darf darauf passen, doch mit &-Anschluss ist es verlockend, 3SA anzupeilen. Ohne eigenen
+-Stopper bleibt da nur mit 34 den #-Stopper anzuzeigen, worauf Nord mit 3SA abschlief3t.
Nach a-Ausspiel muss Nord raten, ob Ost von 4B ausgespielt hat (in dem Fall ist 44 vom Tisch
erfolgreich) oder von #A (dann muss Nord vom Tisch eine Figur einsetzen). Réat Nord richtig,
bekommen O/W allenfalls noch ¢K, falls West nach &A auf Karo wechselt, denn Nord wird
kaum Coeur-Schnitt und den Verlust des Vollspiels riskieren.

¢



Teiler Std

Gef. N/S v1097 West Nord Ost Siid
+865 1e
+B9?2 Pass 2% 24 3v!

210 N +K98653 Pass Pass Pass

'42 'K3

+AB43 w13 0| yo7, 1

4K108754 S +A6 Sperrgebot
a4?2 Ausspiel: 410
vADB865 Score: +140
+KD9
D3

«ADB7

Slds 3 ist keine Einladung zum Vollspiel, dazu miisste er eine neue Farbe bieten. Zudem
sollte Nord eine Einladung ablehnen, nachdem &K sicher hinter seiner Gabel sitzt.

Selbst 3¥ wollen vorsichtig gespielt sein. Um keinen Schnapper zu riskieren, nimmt Siid das
Ausspiel sofort mit #A am Tisch, legt 10 zum Schnitt vor und spielt eine zweite Trumpfrunde.
Danach gibt er einen Stich an Osts 4K ab und erreicht spater den Tisch mit Trumpf, um einen

Verlierer auf die nun hohe aD des Tisches abzuwerfen.

Teiler West

sAB

West N i
Gef. O/W vB10982 est Nord Ost Sid
+B9 1¢ Pass 1v X
+B1095 xX! 24 Pass  Pass
D965 N 0842 Pass
vK74 ¢vD653
+A876 W 16 0 +D104 ' Support-XX, zeigt 3er-®
+A3 2 +D62 Ausspiel: 5
aK1073 Score: +110
vA
+Kb532
*K874

West erdffnet zwar die Reizung, zeigt je nach Vereinbarung und Verlauf auch noch sein 3er-e,
doch damit sollte es genug sein, da anderenfalls -200, der Todeskuss im Paarturnier droht.

Bietet Nord trotz schlechter Farbe und schwachem Blatt 1%, werden N/S wohl 120 in 1/2SA
erzielen. Falls Nord aber passt, kdnnte er wie beschrieben zum Alleinspieler in 2& werden.
Falls Ost #4 ausspielt, schenkt dies direkt einen ¢-Stich, so dass Nord 10 Stiche fiir 130
erzielen wird. Nach ¥-Ausspiel ist das mit offenen Karten zwar auch méglich, in der Praxis

werden es eher 9 Stiche fir 110.



Teiler Nord +DB76 West Nord Ost Siid
Gef. keiner v—
+AB107 1s X Pass
2K10654 1v Pass 1SA  Pass
vDB1076 - 17 5 vAK9
49542 +K63
%9 S &A8732
210943 Ausspiel: aD
985432 Score: -420
+D8
«DB

Falls Nord sein Blatt wegen der 10-en und ®-Chicane aufwertet und eréffnet, kdnnte er das
am Ende bereuen, wenn West ihn auf ¢A taxiert und auf Dummy Reversal (s.u.) spielt. Ost ist
zu stark fir direkte 1SA, beginnt daher mit Kontra und zeigt danach mit 1SA 19-20 FL.

In 4% kénnen O/W in den Nebenfarben aAK, &A, sowie ¢K nach erfolgreichem Expass erzie-
len, dazu mit 4-Schnapper insgesamt 6 Trumpfstiche.

Durch ein Dummy-Reversal mit vier #-Schnappern kdénnen sogar 7 Trumpfstiche erzielt wer-
den. Dazu muss West das Ausspiel mit aK in der Hand gewinnen und sofort zum ¢K spielen.
Danach winken 11 Stiche und mit 450 ein verdienter Top.

Teiler Ost D96 -
West Nord Ost Sid
Gef. N/S vA10863
+06 Pass  Pass
+AB96 2SA Pass 3% Pass
aAK10 N oB532 3¢ Pass 3SA  Pass
Pass Pass
+KDB105 +A8732
&K43 s %52
a874 Ausspiel: 6
vDB75 Score: +50
+94
«D1087

Falls West mit 20 FL 2SA eréffnet, wird nach (Puppet-) Stayman ein knappes Vollspiel erreicht.
Nach ®-Ausspiel zu ¥B und ¥K hat West 8 Sofortstiche und zieht zunéchst alle ¢-Stiche mit
Ende am Tisch ab, um N/S zu Abwdrfen zu zwingen.

Slds Aufgabe ist zunachst, D zu markieren, z.B. durch Zugabe von 49 im 2.Stich (Smith
Peter), dann alle drei ¥-Karten zu halten. Das erlaubt Nord neben zwei #-Karten auch zwei
v-Karten abzuwerfen, so dass 3SA fallen werden.

¢



Z;e;%s/’\l;vd :I;'lzg?;: West Nord Ost Sid
oK2 Pass
283 1a X Pass 2%
aA98765 N 4104 P Sv o Paes 4w
Pass Pass Pass
v3872 W 19 . v104
N +D10876
*AK9 S &B752
~— Ausspiel: $A
v9653 Score: +420
+AB943
+D1064

Falls Nord sich nach 1a auf die Lauer legt und passt, wird er sich mit einem mageren Faller
begniigen missen. Mehr Méglichkeiten bietet Kontra, um nachher 19-20 SA zu zeigen oder

wie hier einen ®-Fit zu finden.

In 4% fiihren viele Wege zum Erfolg, falls West voreilig 4A zieht, gibt es sogar einen Uberstich.

Teiler West

aAT2

West Nord Ost Sid

Gef. alle 97653

+AG52 Pros  Phos  1& e

2109 1SA  2e Pass  Pass
B0BE . D 3s Pass Pass  Pass
vAKB vD982
+B10 w 20 °|,p74
#8542 s #AD763 Ausspiel: 43

4K10543 Score: -110

v104

+K983

KB

Die ersten beiden Bietrunden werden meist wie beschrieben verlaufen. Danach muss West
eine Entscheidung treffen. Aus der Reizung kann West #-Single und damit auch 5er-& beim
Partner erkennen (mit 1-4-4-4 hatte Ost 14 erdffnet). 3& im 9-Karten-Fit sollte daher ein solider
Kontrakt sein, der hier problemlos erfillt wird.

Falls West sich flir hdher dotierte 2SA entscheidet, kdnnte sich dieses Wagnis auszahlen, es
sei denn, N/S entwickeln einen ¢-Langenstich und schlagen so 2SA. Am reichsten belohnt
werden diejenigen, die 2a kontrieren und einen Faller fiir 200 einsammeln.

¢



Teiler Nord 21082 ..
Gef. N/S vD743 West Nord Ost Siid
+A2 Pass 1¢ Pass
sA654 1v Pass 29 Pass
oD N oKB75 4e Pass Pass  Pass
vA10962 vyKB85
+K1086 w 21 ol ,gs3
+D32 i +KB Ausspiel: 42
aA9643 Score: -420
'_
+D974
%10987

Ein knappes Vollspiel, in dem O/W von oben 3 Asse abgeben missen. Falls West 5er-# bei
Sid vermutet oder gar aus der Reizung erfahren hat, ist das ein Indiz, mit ®A zu beginnen
und so ®D zu fangen. Danach muss West nur noch in Karo richtig raten, um zu erfillen.

Teiler Ost a64 -
W N
Gef. OW v76 est Nord Ost Sid
+853 1¢ 1¢
+D98432 X! Pass 34 Pass
aAK105 N +DB32 4a Pass  Pass  Pass
vB108 vK4?2
'K 2 W 22 ° ,apBi09a
+B1065 S P " Genau 4er-a
a987 Ausspiel: #A
vAD953 Score: -680
+76
*AKT7

Entscheidend ist hier, dass der a-Kontrakt von Ost gespielt wird, denn West wird nach ®-
Ausspiel die ersten drei Stiche verlieren. Ost hingegen kann &A Ausspiel stechen, aD ziehen
und dann zur 410 spielen. Wenn Ost nun die dritte Trumpfrunde zieht, hat er 11 Stiche sicher.
Im Paarturnier lohnt es sich jedoch, das kleine Risiko von ¢-Chicane beim letzten Trumpf
einzugehen und erst noch einen zweiten &-Schnapper in der Hand zu realisieren. Wenn dann
der Tisch mit ¢K erreicht wird, kann der letzte Trumpf gezogen werden.

$



Teiler Siid
Gef. alle

aAD4
¢vKB2
+D5
+B8432

Beide Parteien kdnnen hier Vollspiel erfillen, N/S 44, O/W 4¥. Normalerweise geht dabei die
Partei mit der héheren Farbe als Sieger hervor, hier also N/S, z.B. nach der beschriebenen
Bietsequenz. Die beste Chance, den Kontrakt in 4% zu ersteigern, ist ein direktes 4®-Gebot
durch Ost. Die drei kleinen Karos sowie fehlende Mittelkarten in der Trumpffarbe bergen ein

aB986
'_
+AB10987
«AD10

N a2

vADB7654
w 23 0,439

S Kb

aK10753
v1093
+Ko6
%976

West Nord Ost Sid

Pass
18 1¢ 1e 18
X! 4a 5 Pass
Pass X Pass  Pass

Pass

1 Support-X, zeigt 3er-»

Ausspiel: +K
Score: +200

nicht unbetrachtliches Risiko, doch wer hier wagt, gewinnt womdglich 620 fir O/W.

Teiler West
Gef. keiner

aAKG64
vDB4
+B65
«DB10

Hier wird 4a der Saalkontrakt sein, die einzige Frage ist, ob Ost einen Uberstich erzielen kann.
Um das zu verhindern, muss Siid ¢-Ausspiel finden. Falls Nord eine federleichte Ausspielmar-
ke mit 14 gegeben hat, ist das einfach, doch auch sonst bleibt Stid mangels Alternativen nur

2105
99532
+KD1082
%97

N aD9732
vAT7
w 24 o g
S &K843

aB8
vK1086
+943
&A652

West Nord Ost Siid

1% Pass 1a Pass
24 Pass 4a Pass
Pass Pass

Ausspiel: ¢3
Score: -420

+-Ausspiel. Danach kann Ost nur ®-Schnitt versuchen, doch der misslingt.

¢




Teiler Nord aB9762 ..
Gef. OW vB? West Nord Ost Sid
+K85 Pass Pass 1¢
D106 Pass 1a Pass 24
oK 10 N oD8543 Pass 2¢ Pass 34
Pass 3¢ Pass  Pass
¢D73 - 25 5 vK98654 Pass
+10942 +D
&AT753 S +B
aA Ausspiel: 3
vA10 Score: +130
+AB763
«K9842

Mit gleichen Langen in den Unterfarben wird Nord auf die erdffnete ¢-Farbe zurlick gehen,
auch wenn Sud mit 3% eine Einladung mit 5-5 in den Unterfarben gibt. Im ¢-Kontrakt muss
Sid neben A und einem ®-Stich noch einen Trumpfstich verlieren.

Sid gewinnt das Ausspiel mit ®A, spielt zum ¢K und zurlick zum ¢A. Auf eine weitere Trumpfrun-
de verzichtet Std zunachst, um einen Kontrolltrumpf am Tisch zu belassen. Stattdessen spielt
Sid zur &D. Als #B darunter fallt, erbrigt sich der Schnitt auf denselben.

Teiler Ost aA84 West Nord Ost Sid
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Zum Abschluss ein Saalspiel. N/S haben 26 F, einen schénen 4-4 ®-Fit und genau drei Ver-
lierer (#A und zwei &-Stiche). Ungestodrt sollte es gar kein Problem sein, 4% zu erreichen.
Nur wenn Ost seinen schénen Zweifarber mit allen Punkten und beiden 9-en in den Farben
1a erdffnet, stehen N/S vor einem kleinen Problem. Mit Single in einer ungenannten Farbe
hat Std kein reines Info-Kontra und sollte daher passen. Nord kann dann 1SA bieten, was in
der Wiederbelebungsposition nicht 15-18 sondern 11-14 FL zeigt. Danach missen N/S nur
noch einig sein, wie sie nach 4er-Oberfarbe fragen, ob mit 2& oder mit Transfer in die er6ffnete
Oberfarbe.
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BRIDGECLUB TRIER MITTELMUSEL

Gemelnnitziger o.V.

Der Bridgeclub Trier-Mittelmosel gem. e.V. lidt herzlich ein zur

4. Trier Trophy 2024

(DBV- Turnier gemaB §2 Nr. 3 TO)

Wann: Samstag, 12. Oktober 2024
Beginn: 11:00 Uhr - Ende: ca.19:00 Uhr.

Wo: Arena Trier,
Fort-Worth-Platz 1, 54292 Trier

Wer: Paarturnier fiir Damen- und Mixed- Paare
Turnierleiter: Helmut Hausler
Organisation: Karin Zipfel, Tel: 0049 151 50747300

Startgeld: 45,00 € pro Person und 20,00 € fiir Schiiler/Studenten. Der
Betrag ist zeitnah nach der Anmeldung zu tiberweisen.
Das Startgeld beinhaltet einen Mittagsimbiss, Kaffee und ein
Kuchenbuffet. Getrdnke auf eigene Rechnung.

Modus: 2-3 Durchgénge, insgesamt 40 - 44 Boards,
- Sfache Clubpunkte/ Silber
- Systemkategorie: C
- Konventionskarten: Mini oder Deutsche Konventionskarte

Preise: = 1. Preis: 300,00 €
= 2. Preis: 200,00 €
= 3. Preis: 100,00 €
= Bestes Damenpaar: 100,00 €
= Bestes Club-Paar Trier-Mittelmosel: 100,00 €

(Alle Preise gelten pro Paar. Ein Siegerpaar kann nur je einen Preis erlangen.)

Anmeldung: bis 02.10.2024 paarweise Damen oder Mixed
per Mail: info@bridgeclub-trier-mittelmosel.de
oder iiber unsere Homepage: www.bridgeclub-trier.de

Bitte richten sie Thre Uberweisung an Bridge-Club Trier, IBAN: DE85 5855 0130 0001 0900 00
SWIFT-BIC: TRISDESS



