
Gegenreizung und kompetitive Reizung

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening)
Auf 1er Stufe 9 – 17;  Auf 2er Stufe 11 - 17

Antworten: 1 NT 8-11; neue Farbe: konstruktiv, nonforcing,   

Gegnerfarbe: forcing;  Hebungen schwach

Fit-Jumps,

1NT Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening)
In 2. Hand: 4er OF + 5er UF 8-15  Antworten: 2 SA: starkes Relais; 

nach UF: cuebid: Frage nach OF, 2 ♥: pass or korrekt; nach OF 2 ♣: pass or 

korrekt., cuebid: Frage nach UF 

In 4. Hand: 12-14 Antworten: wie nach 1 SA-Eröffnung;  

In Sandwichposition: 5-4 in Restfarben (kleinere Farbe 5er)

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT)
2 SA: 5-5 in den niedrigsten nicht gereizten Farben

In Sandwichposition: 5-5 in Restfarben

Neue Farbe: 6er schwach Ausnahme: 1 Treff – 2 Karo: 5-5 in OF

1 Karo - 3 Treff: 5-5 in Karo und Pik; 1 OF - 3 Treff: 5-5 in Karo u. anderer OF

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening)
Nach OF: 5-5 in anderer OF und Treff

Nach 1 Treff: 5-5 in Karo und Pik

Nach 1 Karo: 5-5 in OF

Sprung Cue-Bid: Frage nach Stopper

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand)
X: 5UF-4OF (9-14) oder bel. ab 18; 2 ♣: beide OF, 

2 ♦: Einfärber OF, 2 ♥/♠: 5er + 4er UF, 2 SA: 5-5 UF

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge)
X: Info, nat

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen
Gegen 1 ♣/♦ stark: X, Farbe auf 1er Stufe: Ausspielmarke;  sonst nat.

Gegen Multi: X: Info mit ♠-Kürze (in 4. Hand ♥-Kürze), nat

Gegen 1 ♣ vorbereitend (kann Double sein): Reizung entspricht Eröffnung 

Nach Negativ-Kontra des Gegners
XX: ab 11; System on 

Ausspiele und Markierung

Ausspiele (grundsätzlich)
Ausspiel In Partners Farbe

Farbe attitude attitude

NT attitude attitude

nachf. attitude attitude

Andere:

Ausspiele
Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT
As AKxx, Ax, Axxxxxx AKDxx, AKB1xx

König AK, KDxx, Kx AKx, KDBx, KD10xx

Dame DBxx, Dx DB10xx, DB9xx

Bube B10xx, Bx B109xx, B108xx

10 109xx, KB10xx, 10x 109x(x), 10x, AB10x, KB10x 

9 987xx, K109, D109, 9xx 9xx, A109x, K109x, D109x

Hoch-x xxx xxx(x)

Klein-x Fxxx, xx (Fxx in Partnerfarbe) Fxxx

Reihenfolge der Markierung
Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf

1 attitude count Lavinthal

Farbe 2 count Lavinthal

3 Lavinthal

1 attitude count Lavinthal

NT 2 count Lavinthal

3 Lavinthal

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):
Klein: positiv/gerade; Hoch: negativ/ungerade

In Trumpffarbe: count oder Lavinthal

Kontras

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)
X: Kürze in Gegnerfarbe (ab 9), Einfärber ab 16(+) oder SA ab 15; 

In Sandwichposition: 4-4 in Restfarben

Sprungantworten: ab 8; Gegnerfarbe: ab 11

Reopening ab 7 (auf 1er Stufe) 

Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) Kontras 

Support X,  Support-XX bis 2 ♠;

DOPI-ROPI

Lightner X

X auf Splinter fragt nach Ausspiel der Farbe unter der Splinterfarbe

Anti-X auf eigene und Partnerfarbe
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SYSTEM Zusammenfassung

Genereller Stil
Acol

1 SA:12 – 14 FP, 5er OF möglich

2 ♣: bel. gameforcing

2 ♦: W2 OF, SA 20-22 oder ab 27, bel. semiforcing

2 ♥: 5-5 mit ♥ 6-9; 2 ♠: 5-5 ♠ + UF (6-9)

2 SA; 5.5 UF 6-9 oder ab 18

3 SA: Gambling: stehende UF ohne NW

2 /1: selbstforcierend für 1 Runde

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern

Nach 1 UF: inverted, 2 OF: 6er 4-7, Splinter, 

Nach 1 OF: schwache Sprunghebungen, Jacobi 2 NT, Fit-Jumps, Splinter

Nach 1 SA: Stayman, Transfers (OF + UF)

Nach 1 SA Rückgebot: 2 ♣ Fragegebot; 2 ♦/♥/♠/SA: Transfer 

Forcing Pass Sequenzen
In Partieforcierenden Sequenzen

Nach zum Erfüllen angesagter Partie

Wichtige sonstige Bemerkungen
Nach X vom Gegner auf künstliche Eröffnungen ist XX Relaisgebot

Bluffs
sehr selten 
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BESCHREIBUNG ANTWORTEN WEITERREIZUNG ÄNDERUNGEN ALS
GEPASSTE HAND

1 ♣ 4 4 ♥ Nat 4er ,  unbal 12(-) - 21, nat. ; inverted (2 ♣: ab 10; 2 ♦: 6-9; 3♣: 0-5) Nach 2 ♣: Stopper

Balanced 15-19 2 ♥/2 ♠: 6er 4-7 Nat. (SA-Rückgebot kann 4er OF enthalten)

1 ♦ 4 4 ♥ Nat 4er ♦,  unbal 12(-) - 21, Nat, inverted (2 ♦: ab 10; 3 ♣: 6-9; 3♦: 0-5) Nach 2 ♦: Stopper

Balanced 15-19 2 ♥/2 ♠: 6er 4-7 Nat. (SA-Rückgebot kann 4er OF enthalten)

1 ♥ 4 4 ♥ Nat 4er, 11 - 21 Nat, inverted, 2 SA 4er ♥ mind. einladend Nat.; Neue Farbe nach 2 SA: Trial-bid oder Cue-bid 

Fit – Jumps, Splinter, 3 SA: 4333

1 ♠ 4 4 ♥ Nat 4er 11 - 21 Nat, inverted, 2 SA 4er ♠ mind. einladend Nat.; Neue Farbe nach 2 SA: Trial-bid oder Cue-bid

Fit – Jumps, Splinter; 3 SA: 4333

1 SA - 12 -14 Stayman, Transfers (2 ♠: Frage nach Min/Max; 
einladende Hand ohne 4er OF oder 6er ♣)

Nach OF-Transfer: Super-Akzeptance: 2SA: 4333 max, 
neue Farbe 4432 max, 2 OF: max 3er Anschluß, 
3 OF: 4er min. 

5er OF möglich Nach X: 2 ♣/♦: 4er ♣/♦ + ranghöhere Farbe (0-7); 
2 ♥/♠ : 5er (0-7); XX (forciert zu 2♣): 5er ♣/♦ o. 4-4 
in OF (0-7); pass (forciert zu XX): 4333 (0-7) o. bel. 
ab 8 

Nach 2 ♠. 2 SA: min, 3 ♣ max

6UF, Single selten Nach 2 SA: 3 ♣: guter ♦-Anschluß (3te Figur), 
3♦: kein Anschluß 

2 ♣ X 0 Bel Partieforcing; SA-
Verteilung 23-26)

2 ♦ / 2 SA Relais, eigene Farbe: sehr gute 6er Nat. nach SA Rückgebot: 3 ♣: Puppetstayman, 
3 ♦/♥: Transfer (5er OF), 3 ♠: Transfer auf 3 SA; 
3 SA: 5-4 in ♠+♥; 4 ♦: 5-5 in OF

2 ♦ X 0 Weak Two OF, bel. 
Semiforcing, SA 20-22 o. ab 27

2 ♥: Relais; 2 ♠ / 3 ♥  / 3 ♠ / 4 ♥: Pass or korrekt
3 ♣: bel. Eigene Farbe
4 ♣: Frage nach Farbe unter W2
4 ♦: Frage nach W2

Nat.; nach SA Rückgebot: 3 ♣: Puppetstayman, 
3 ♦/♥: Transfer (5er OF), 3 ♠: Transfer auf 3 SA; 
3 SA: 5-4 in ♠+♥; 4 ♦: 5-5 in OF

2 ♥ X 5-5 5-5 mit ♥, 6-9 FP, 
in 4. Hand 12 - 15

2 ♠: pass or korrekt
2 SA: Frage nach 2. Farbe
3 in Farbe nat. Forcing; Hebungen preemptiv

nat

2 ♠ X 5-5 5-5 mit ♠ + UF, 6-9 FP, 
in 4. Hand 12 - 15

2 SA: Frage nach 2. Farbe
3 in Farbe: nat forcing; Hebungen preemptiv

nat

2 SA X 5-5 5-5 in UF, 6-9 oder ab 18, 
in 4. Hand 12 - 15 

3 ♣ / 3 ♦: to play / 3 ♥: Frage nach Verteilung 

3 ♣ 7 Sperre, (in 3. Hand 6er mögl.)
in 1. u. 2 Pos 2 Topfiguren, 
in 4. Hand 12 - 15

Hebungen preemptiv; 3 ♦: Trumpffragegebot; 
3 ♥/♠: nat, forcing 

nat

3 ♦ 7 Sperre, (in 3. Hand 6er mögl.)
in 1. u. 2 Pos 2 Topfiguren, 
in 4. Hand 12 - 15

Hebungen preemptiv; 3 ♥/♠: nat, forcing; 
4 ♣: Trumpffragegebot; 
4 ♦: Aufforderung zu Cuebids

nat

3 ♥ 7 Sperre, 
in 4. Hand 12 - 15

Hebungen preemptiv; 3 ♠: nat, forcing; 
4 ♣: Trumpffragegebot; 
4 ♦: Aufforderung zu Cuebids

nat

3 ♠ 7 Sperre, 
in 4. Hand 12 - 15

Hebungen preemptiv; 4 ♣: Trumpffragegebot; 
4 ♦: Aufforderung zu Cuebids

nat

3 SA X 7 Stehende 7er UF ohne NW 4/5 ♣: pass or korrekt; Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)

4 ♣ 8 Sperre, 
in 4. Hand 12 - 15

RKCB: 1430, Exlusion-Keycard, Josephine, 
Mixed Cue-Bids, DOPI-ROPI, 

4 ♦ 8 Sperre, 
in 4. Hand 12 - 15

Trumpffragegebote: Antworten in Stufen: max. D; A o. K, AD o. KD, AK, AKD


