Gegenreizung und kompetitive Reizung

Ausspiele und Markierung

Deutsche Konventionskarte

Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening)

Ausspiele (grundsatzlich)

A v ODBVeV. ¢ &

Einerstufe 6-17 HCP, Zweierstufe 8-17 HCP Ausspiel In Partners Farbe
Antworten: neue Farbe: Nonforcing, konstruktiv Farbe 3./5. 3./5. Kategorie: B
Cuebid: mind. einladend SA 3./5. 3./5. Club: BC Wiirzburg Turnier: BL3 2020
Nachfolg. | 3./5. 3./5. aar: Franz-Theo Reinhard
Andere: Thomas Neuhauser
1SA Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) Ausspiele
2. Hand: 15-17 HCP, ausgegl. Ausspiel | Gegen Farbkontrakte Gegen SA SYSTEM Zusammenfassung
4. Hand:1F-p-p-1NT: 12-14 HCP, ausgeg|., 1x-p-1y-1NT:15-17 As AKXx, Ax, AKB10 Genereller Stil
Koénig AKX, KDx, Kx KD10x, KDBx Swiss-Acol, natirlich
Dame DBXx, Dx DB10x, DB9x, ADBx
Bube B10x, Bx,HB10x B109x, B108x,HB10x
Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 10 10x, H109x 1098x, 1097x, H109x
Schwache Spriinge 1 SA Eréffnung: 12-14 HCP, 5er OF regelmafig
2NT: niedrige Restfarben Hoch-x Double Double
Klein-x 3./5. 3./5. 2 Uber 1 Antworten: Selbstforcierend

Reihenfolge der Markierung

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) Partners Aussp. | Gegners Aussp. | Abwurf Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern
Bamberger Uberruf = schwacher oder starker Zweifarber 1| Niedrig:pos. Niedrig: even | Lavinthal 2:19/20 SA o. bel. SF o. eine 4erOF+5er ¢ GF
(hdchste + weitere Restfarbe) Farbe 2| Niedrig: even | Lavinthal 2+: mind. 5/4 OF (6-10 HCP) oder bel. Gameforcing
Sprungcuebid: Frage nach Stopper 3| Lavinthal 3% - 3v: Verdi mod.;

1| Niedrig:pos Niedrig: even | Lavinthal 3a: schwacher 1-Féarber %
Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) SA 2| Niedrig: even | Lavinthal 3 NT: Gambling
2 Einfarber UF oder beide OF oder 4era + mind. 5er UF; 3| Lavinthal

2 ¢: OF-Einfarber; 2 OF: 5er OF + 4er UF, 2NT: 5/5 UF o. starker,

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):

bel. 2Farber; X: vs. schwach: Strafe, vs. stark: 4erv+5er UF

Trumpf-Echo

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)

King for count

Info-x bis 4%, Bamberger Uberruf: guter 2-Farber (héchste

u. weitere Farbe)

Kontras

Weak-two — x — p: 2NT: Lebensohl

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

2NT: 15-19 HCP

Ab 10 bei Idealverteilung, ab 18 auch mit sonst. Verteilung

Forcing Pass Sequenzen

Gegen starke Treff und andere kinstliche Eréffnungen

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Neg., Comp., u. resp. bis 3a, Sup.-X. (xx) bis 2w

Wichtige sonstige Bemerkungen

Nach Negativ-Kontra des Gegners

Bluffs

selten
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la 3a | 10-22 HCP 2/3&: Inverted minors (nicht nach Gegenreizung),
2er Stufe: schwache Spriinge (0-6 HCP), Splinter
le 3a | 10-22 HCP 2/3¢: Inverted minors (nicht nach Gegenreizung),
2er Stufe: schwache Spriinge (0-6 HCP), Splinter
le 34 | 10-22 HCP Limit bids, Splinter, Mini-Splinter, 2NT: Gameforcing | 1 ¢ -2NT-34: Fragt nach Struktur; Antworten: Kiirze, dann
mit Fit, 3NT:Balanced Raise (4erw), nach x Truscott | RKCB: 1v-2NT-3¢ (Kiirze)-3v: RKCB
1a 3v | 10-22 HCP Limit bids, Splinter, Mini-Splinter, 2NT: Gameforcing | 1a-2NT-3&: Fragt nach Struktur; Antworten: Kiirze, dann
mit Fit, 3NT:Balanced Raise (4era), nach x Truscott | RKCB; 14-2NT-3 ¢ (Kiirze)-3v: RKCB
1SA 12-14 HCP, regelm. 5er OF Two-way Stayman (auch ohne OF) Lebensohl nach Gegenreizung
2 NT : beide UF
24 | X Bel. Semiforcing oder 19/20 2e: Relay Puppet-Stayman, X-fer;
HCP, bal. 0. Gameforcing mit | 5 oF: schwacher Einfarber (0-3 HCP) 24#-2 -2 NT-3 A:5/4 a/v
mind. Ser Karo + 4er OF oder | 5 NT: schwacher UF-Einfarber (0-3 HCP) 2&—2 #-3 NT: 25/26 HCP, balanced
25/26 HCP, balanced
2 e X Mind. 5/4 OF 6-10 HCP o. bel. | 2 OF: To play, nonforcing Antw. auf 2NT: 3&: 4/5 (5/5) min.; 3 ¢: 5/4 min., 3v:
Gameforc. 0. 23/24 HCP balan. | 2NT: Fragt nach Blattbeschreibung, forcing 4/5 max., 3 a: 5/4 max., 3 NT: 5+/5+ max.:
0. 27/28 HCP balan. 2¢-20F-3NT= 27/28 HTCP, balanced
2v Weak two, 6-10 HCP 3 w: Verlangerung der Sperre; 2 NT: fragt Antw. a. 2NT: 3w=min; nF=Werte+max,3NT=max 0. S-wert
24 Weak two, 6-10 HCP 3 &: Verlangerung der Sperre; 2 NT: fragt Antw. a. 2NT: 3a=min; nF=Werte+max,3NT=max 0. S-wert
2 SA 21-22 HCP, 5er OF mdglich Puppet-Stayman, Transfer, 3a:5/4 a/v
3% X Verdi mod.: schw. 1-Féarber ¢ 3¢: Relay Bei der starken Variante: 4 NT: RKCB auf Basis der 2.
oder starker 2-Féarber mit ¢ u. Farbe, 4 % auf Basis der transferierten Farbe
weiter. Farbe (mind. 11 Karten)
3e X Verdi mod.: schw. 1-farber v 3v: Relay Bei der starken Variante: 4 NT: RKCB auf Basis der 2.
oder starker 2-Féarber mit » u. Farbe, 4 % auf Basis der transferierten Farbe
weiter. Farbe (mind. 11 Karten)
3w X Wie 3 «/e, nur mit a 3a: Relay Bei der starken Variante: 4 NT: RKCB auf Basis der 2.
Farbe, 4 & auf Basis der transferierten Farbe
3a X Schwacher 1-Féarber 4&: to play
3SA | X Gambling 4&: paco Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)

RKCB (auch auf UF), Splinter, Controll Asking Bids (CAB), Exclusion Keycard, Josephine, DIPO-

RIPO, 5NT: Frage nach Trumpfqualitét




